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ch wiltja nicht behaupten, dafi ich es gleich gesagt hatte, aber habe ich es mem gleic 
gesagt? Vor vier Wochen habe ich mi ran dieser Stelle Escom als ncuen Commo-Eig- 
» ner gewiinschtjetzt ist der Wunsch hi Erfiillung gegangen! Und damit bekommt dei 
miga mm zehnjdhrigen Gehurtstag (anno 1985 wurdeja erstmals der A 1000 einer stau- 
enden Offentlichkeit vorgesteltt), was erschan lange verdient hat: eine neue Chance 
•nn selbst eine so grojte Firma wie Escom wirft die Millionen nicht ganz leichtferti% 
m Fenster hinaus, und so soil in Kiirze wieder die gesamte Amiga-Palette Jliichen- 
ckend angeboten werden — in europawcit rund 500 Laden der Escom-Gruppc sowit 



Tr^^cUltimi^m^rjMSmA^iUiinuuWd UVfUm 



ink oniiiu- 1 1 und iiberraschenderweise bald audi wieder 64er, obwohl das angedaclite , 
vival des 8-Bit-Oldies mehraufden osteuropaischen Markt abzielt. Von der Amiga-Tech 






doch in absehbarer Zeit „ Video on Demand" (also eine Art TV-DFUfiir Fihnjreaks) ret 
Zi'cfVr/ werden. 

iiktionsstattenjiir die aktuelle Amiga-IJnie sind bereits gefimden, wann hingeg, 
mil tieuen, leistungsfahigercn Modellen zu rechnen ist, steht noch nicht ganzfest - We, 
nachten 95 ware zwargewiji ein erstrebenswerter 'Vermin, aber ob er sich realisieren la) 
Fest steht hingegen (jedenfalls, soweit es mich betrijft), dafi in nachster Zeit allerlei yt Ab- 
triinnige" wie Lucas Arts oder Blue Byte die Produktion von Amigasoftware wieder auf- 
nehmen werden, wasfreilich nicht von licit tc aufmorgen geschehen kann. In wenigen 
Monaten wird der Spielenachschub aber wieder kraftig rotten, wetten? 
Wer nun mehr fiber das Ende der Commodore-Krisc erfahren mochte, derfindet ein paar 
Seiten weiter das passende Special - wer wie wir ohnehin immerfest 
zuin Amiga gestanden hat, derfindet mit dieser im Umfang ver- 
starkten Doppelausgabe den passenden Joker. Bleibt nur noch 
zu hoffen, dafi fiir die bevorstehende Ferienzeit auch das Horn- 
menvetter pafit, was ich Euch und mir von Herzen wiinsche! E 
Endlich wieder richtig gliicklich, -_ B - # - 

<3u#r QMwtuw 
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THEMA: Alle Welt spricht derzeit nur vom Aufkauf Commodores 
durch Escom - wir beleuchten Hintergrunde und Perspektiven des 

Millionen-Deals! Alles 
Ober die Zukunft des 
Amigas in BORGISi 
BRANCHENGEFLUSTER 
SPEZIAL: COMMO- 

DORE & ESCOM. 
Seite 8 
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PREVIEWS: Demnachst stehen wieder Highlights 
satt an, etwa der innovative Flugi CO ALA. die Wirt- 
schaftssim POLE POSITION - F1 TEAMCHEF, die 
Bailer-Dungeons aus FEARS und die 
Konvertierung des Arcade-Hits NBA 
JAM TOURNAMENT EDITION. Erste 
Bilder und Infos auf den 
Seiten 12/13/14 und 64 
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1^ Newsflash: 

NBA Jam Tournament Edition 64 
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fe ACTION: Die Plattform-Saison er- 
reicht mit RUFFIAN und LOLLYPOP 

neue Hohepunkte, und die Balter- 
I Dungeons aus BEHIND THE IRON 
I GATE versprechen Abkuhlung von 

der Sommerhitze. Wo die Post ab- 

geht, steht auf den 

Seiten 18, 32/33 und 36 
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Derzeit gibt es im Belrieb 
natiirlich nur cin Ge- 
*prachsthema: Die Cbcrnah- 
mc von Commodore salens 
Escom. Hier dn kleincs Slim- 
mungshild /u den arkullcren- 
den Geriichltn, Percpektiven 
und WHzen... 

Soltur durch die Aufitahme der 
Amiga-Palette in eine Laden- 
kette. die hislung ganz auf den 
PC fixiert war, c(wa auch die al- 
tc Fcindschaft zwiscben den 
Jflngcra der DOSe ond den 
Freundcn dcr .Prtiindin* dn 
Endc finden? Es \vfire wiln- 
schenswert, wird aber knum 
passieren^falhisiehdie Prophc- 
/eiung van Max bewahrheilet: 



„Wahrschcinlich 
maeht wist Escom 
bald Pleiie - weil 
keiner mehr einen 
PC haben wilier 
Der SpaB hat durch- 
aus cinen ernsten 
Himergrund, wct- 
den wir zur milt- 
wOchKchen Hoiline 
denseit doch mil 
Beifallsbekundungen in der Art 
von ,Jch stand schon vor dem 
PC-Regal, als mich goltlob die 
frohe Botschaft crake!" fornv 
lich UbcrschuueL Andererseits 
herochl auch cin wenig Verun- 
sicherung* weil zunikrhst nodi 
nichi bekanm war, ob Escom 
neben dem A600. A 1200 und 
A4000 auch das CD V weiicr- 
produzieren will, wiihrend ein 
Amiga mil iruegrienem CD- 
ROM voriaufig noch nichl 
grcifbar isl Die Bcftlrchlung, 
daB Escom da zugunsien der 
doch rechl zweifelhafien Wie- 
derbelebung des C 64 cine 
wichligc Eniwicklung ver- 
schlilft. ddrfie sich aber kaum 
bewuhrheUea. 



Einer bineren Wahrbeit wcnlcn 
sich inde&sen alle Kleinspcku- 
lanlen gegenObersehcn, die 
ihren gcbrauchten Amiga 211 
tibertcuertcn Prtisen (ein aller 
I200er brachie zeitvveise mehr 
Geld als er neu gekostet hai) 
verecberbcln wollten. SilBe En- 
tracht hcrrschl in dcr Rcdaktion 
dagegen uber die -oikunitige Si- 
tuation am Spielcmarkt: Hicr 
sind cigentiich alle von der 
RUckkehr der FahnenllUchtlinge 
(iberzeugt - wihrend diese Zei- 
len geschrieben werden, laufen 
die Tclcfone hciO t urn festzusiel- 



len, wann mil neuen Amiga- 
Games auch von jenen Compa- 
nies Tki rarhnen ist, die solehe 
Projetae bereits eingestefll hat- 
ten. 

Zum SchluB liiftel das Betriebs- 
gcheimnis noch cin Gchcimni\ 
das keines mehr isc Aulgnind 
des Softu r arcmangels und An- 
zeigennickgangs muflien wir bo- 
rcits crnstfufi dartiber nachden- 
ken. den Amiga Joker genereli 
nur mehr zweimonatlich erschei- 
nen /u tfrtsen. Aber das 1st ja nun 
goulob vom Tlsch, wie auch die 
erfreuliche Tesraatistik zeigt! 
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Megastark 
HH-Ausbeirtc 
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DER SMHESCHMKD 



WBrdd Ihr Each «fttf * 
vcnierte Progranmuerer be- 
Falls nicht, 
(tqt nicht 
- falls 
interesunle 



zeichnen. 
hraucht Ihr hier 
prst weiterzulesen 



doch. fiibt «s 
Neulgkcilcnvon 



Hboft! 



' 



| crfahntt tail, )«* »^ 

Xnders als .AMOS" und Cb. 
rftawCcder.dien*C«ta 

S£ Tool-Pake, *>*<*?**. 
fcnige. •**. "g^f 



DER PROGRAMMIER-LEHRER 



Die cngUsche Company kenni 

— W^*^. ft***-- 
Standard-Assemb^ ^J^ sluing-. Spn«- 



fcB, 



fiir Copper-, 
und BOB- 

Ani- 



zsrzsssz asr»s 
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■M* 
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prcise, 



und vktes mcbr. 

sTsttmvorausscm.ngenetc^- 



UCS 



fragt U* am 



beaen beiin Soft- 



^handie. Eutes Vcnmuens 



filer nun ein Ituch fur alle, die 
mit dent Programmiercn bis- 
lang nu-hfs am Hut hattcn* 
sich aber mal in groben Ziigcn 
iiber Dinge wie Programm* 
schleil i -p , Compiler, objeklori- 
entiertes Coden oder biniire 
Zohlensystemc inrormiereii 
wollen. 

D.F. Scotts groBformatiges und 
bum bebildertes Dtgi-Lexikon 
Programmieren - Ulustricrt 
(Maria & Tcchnik, at 190 Sei- 
ten, 49,- DM) halt dicshuUglich 
namlich jede Menge locker for- 
mulicrte Antwonen auf vide 
Fntgcn bereit, DaB das Cover 
des tm (Fach-) Buchhandel auf- 



■:■; ,; v j -y--- '••'.-, . s 



liegenden Bandes dabei nur die 
PC- und Mac-Uwr ansprichl, 
braucht Euch nicht wetter zu 
storen, denn die Erkl&ungen 
<ind proktiseh durchweg von sy- 
stcmiibergrei fender GUltigkeit. 
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DAS STEUER- 
KREUI 

Bei Tccnoplus wurae das umfcs- 
""* Zubehtlrprogramm ^ben 

Button-SteueAnochen erw cilcn . 
^be^e Amiga ContnX ^ 
»^y Ptamastisch in dcr Hand 
und blew Turbo- sovvie Auto- 

£s4r2r a ~- 
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sthJappe 19.99 

DM. Wer das 

Knruz mit dern 

Sleuern also ei- 

nem Steuer- 

freuz Obcritts- 

« n will. weiB 

jew, wonach er 

>m Shop zu su- 

chenhat 
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Rummer mit dem Endgegner? In dcr 
Wilderness des ncuesten Rollenspiek 
die Orientierung verloren? Halb so 
wild, denn es gW j» un** Know Ho« - 
und die reinen Losungshefte aus dem 

Hint Shop- 

Fiir 19 95 DM pro Exemplar bielei das 
Soniment cine kunterbunte Mischung aus 
CheaBammlungcn und Kompleiudsungen 
zu Klassikem Wie ..Monkey Island und 
lonakiueUen Digi-Abcnteuem wie Juften 
dcr Erde". Und sollten trou dcr mal zehn-. 
mal dreifiigseitigen Hcftchcn unerwarteie 
Hindcmisse am Ufcungswcg lauem. ruin 
die hauscigene Hotline unier der Rufnum- 
mer 0221/420 09 42 wciter. 



DER JUGEND 
ROMAN 

Diana Wider kennt man als mehrfach 
aasgezeichnete Kinder- und Jugend- 
buch-Autorin - ihr newer Teenie-Ro- 
man hat elnen Computer-Zocker «1e 
Dich und uns /um Helden! 
Rhan ist eingefletschtcr Videospieler und 
kilmpft in seinen digitalcn Welten als 
Ritter fiir das Guie. Ais ihm dann eines 
Tages die geheinmisvolle Thalic begeg- 
net, vcrmischen sich Realitat und Phanta- 
sic* Soweit die kurze Inhaltsangabc zu 
Ran Van oder dieses laserblaue Geltihl 
(Aare Veriag, ca 190 Seiten, 26,80 DM }, 
einem Schmoker, dcr ob seiner obskuren, 
abcr spannenden Story alien Lcsera ab 
c:w\k 14 J ah re n 
zu empfchlen 
und Qberall im 
Buchhandel zu 
beziehen i& 
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I DER AMIGA 1ST GERETTET: ESCOM KAUFT 

COMMODORE 



Marmor, Stein und Eisen bricht, aber unsere Treue nicht: Purch den Auf- 
kauf dee bankrotten Hardware-Riesen COMMODORE sichert der deut- 
sche PC- Distributor ESCOM unserer „Freundin n erne qo\der\e Zukunft! 



P1EVERSTEIGERUNG 

Der zukiinftige Feiertag der Amiga-Gemeinde ist der 2 L April - an diesem denkwunligen Frcitag des Jahres 
1995 fund in New York die Vereteigerung des COMMODORE-Nachlasses siatL Miibieter waien die dcut- 
sehe ESCOM GmbR die amcrikanische EDV-Rrma DELL und die nach Liquidation der Muoercompany 
veibtiebene Tochler COMMODORE UK- Mil eincm Gebot von nmd 10 Mia US-Dollar (manche Quellen 
sprechen gar von 1 2 Millionen, das Mindestgcbot lag jedenMs bei 6^ Mio.) erhielt ESCOM den Zuschlag, 
da die hohere Offerte von Dell zu spat einging. !m Preis enthalten waien neben Namen und Logos samtliche 
Patenie der Amiga-Technologie; allein die Zukunft des eiastigen Hofltiungstrjgers COMMODORE UK ist 
noch ungewiB: Derzeil verttandelt der engtische Geschaftsfiihrcr DAVID PLEAS ANCE mil dem neuen Sig- 
ner, in desscn Chefetage tibrigens audi der ehemalige Commo-Bofl HELMUT JOST silzt 

PIE ZUKUNFT 

Uns kann der Deal nur rccht sein, denn ESCOM will definitiv die bercits bestebende Amiga-Linie weiter- 
produzieren. fortentwickeln und uber ein weitverzweigtes Vcnriebsnetz an den Mann bringen: In Europa ver- 
fiigt ESCOM Ober 270 LSden, dazu kommen 230 neu zugekaufte ROMBELOWS-Shops in England samili- 
che QUELLE-Rlialen (der Versandhandler ist mit 25 Prozent an ESCOM bctciligt) und etabliene Fachhand- 
ler - der Verkauf von Hard- und Software soli sich also nicht auf firmeneigene Shops beschranken. 
Ab dem SpUtsommer ist mit einer A1200-Komplettausstattung aus Rcchner, CD-ROM, Monitor und Soft- 
ware zum Supapreis von nmd LOOO Mark zu rechnen, und Highend-Kunden dtirfen sich auf ein A4000-Pa- 
ket inkl neu gestylter Zcntraleinheii, superechnellem 68060-Pro2essor. Monitor und Multimedia-Software 
wie z.B. „ScakT freuen. Das Geld fur ncue Modcllc soil ein Lizenzabkommen mit dem TIANJIN-Konzem 
bringen, der Amigas fiir den Maria in China und Femosi produzieren und verkaufen darf . Und flir Osteuropa 
will man gar den guten alien 6ter nodi ma! aufleben lasscn, ledigiich dem A600 und dem 
CD 32 wenien hier uie don vorersi geringe Chiinccn cmgcraumL ■^■■^■i 

Das cnae brandneue Amiga-Modell mit schnelleren Prozessorcn und inlegriertem CD- 
ROM soil unter dem Nomen A1300 zur Jahreswende in den Laden auftauchen; ftir mich- 
stes Jahr ist der Einstieg in die Mullimedia-Zukunft angedacht: Auf dem Amiga basietvn- 
de Seoop-Boxen werden den ZugrifTauf kommende Online-Dienste wie Pay-TV und Vi- 
deo-on-Demand ermoglichen - also inieraktivcs Fcmsehcn dank Amiga! 



till I MIIUll 

Amiga wiedcr: 
Helmut Jovl 



PIE PERSPEKWEN 



Keine Frage, bei Escom hat man GroBes mit dem Amiga vor, nicht umsonst 
veracherte ESCOMS Prcssesprecher DR. WIRSING, daB lur seine Finna 
der Amiga ..die Multimcdia-Maschine der Zukunft*' sei. TatsSchlich ist 
beretis kurz nach Bekanntwerden des COMMODORE-Aulkaufs ein 
Slimnaingsumschwung in der Branche m vcizeichnen: ACCLALM vcr- 
sprichl cine AGA-Kcmveroening des Basketball-Hits J^A Jam Tournament Edition". 
PSYGNOSIS will das berehs etngestampfie , J'few Worid of Lemmings" in der Nonnalvercion doch noch 
vemffcntlichcn und denki sogar Uber einen Amiga-Nachfolger des PC-Ballerhits J^ovastOTm" nach. ES- 
COM hat den Spidcherstellera auch UnteretUtzui^ ^jgesagu schliefilich ist jede Hardware immer nur so gut 
wie die vcrtugbanr Software, , . 

Mbgen aufgrund der benodgtcn ftoduktionszciten also auch noch einige Monaie \ergehen, bis die groBe 
Softw'are- Welle rollt, die Amiga-Krise gilt berciLs aLs ilbcTAiindea Was hatte mon sich SchSneres zum zehn- 
jahrigen Jubiliium dieses feinen Rechncre wUnschen karmen? (Caraen Borgmeier/rl) 
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Komplettmit Anfanger-Bedienung und deutschen Service-Anleitungen 
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T^t$ CftnxrK WaftrwWnWloa*jn. SbmstaosVftftOCfaniaaaUiHL 
W*Sen*n^ % Umx^£t*4rtCfv b u^^ 11- DM 

\*^MV*^ktes&L,ttttti03**rqtomi .\ 10/ DM 
Tesiet Sp&^rmetjenp^fcaWi. Pxaoe) auf tecm^e DtkMt 
Be'ednat und naHornch genaue Sterttlc rj fO*^i Davn dar, 
M:afen^to^Cc^pu»rtoiDe^ ID.* DM 

E'rottne: kompteie Kreuiwortraud mi! eipnefl Wtirten 5l)P£R l+ ' 
Datenvenaating ju' VerwaSurtj ato deftta-tr. Sachm Latfrto 8RMnung! 
VVDrTOWWcwprogramrTv Koperen und M**t*n (*«dize*B mflQ 1 ** 1 
Urifar^ech« Df/r*ro^ 20/ DM 

Wu ttf Sr*l? D« Grurttafenung des Angst- Saucer ervian. 10.- DU 
Da besondere Workbench mi vWen Eitrafxtoonon. Aucn is ErwU WS 
: ::■.'■;:■■ :s r terte r^Onifl FtaMfl RH| HfPfcHnla^ « B/DM 
Ersteft Kjrven-. Bitev, Tonendagrafmrw fur Ub eiB tfflon und Uatnomatfc. 
Ef*-aft: &an2en afler An und *xW &a nacfl Wo^tscft sax£>ef sis U*1 Flat! 
:■- :' ■ -.£■' », e Sa] Hani Wo :;^^" UkflW tMaaKll.OhiCl)VI1 
fen^^ot m! neoan. taftrWa aWWain K<W3 tu? Ce Wcefctoa*. 
Erstoaan &e Mus^u m often hianus ind vMn Sftrt-Emie*u>9^ 
Orrw VcrkermrtsM W*r S«*t«fatt»en (toemuresBreateu:! 10,- DM 
BsscftnW 3 r^&s« m Tafl und Grafit ArtaWTaKhWYShVYQ' 10-DM 
En^ellhinrJonabaiAnrT^twr^to F5Tt»erL BecieoeffrffjniStfi 

»-j<tfi OwnoftW »« Anbem wn DaAaWn iM Kop<efsehuli! 



V»anm Vp**j^ M-r al*r D«a» « 

LfcflpOTtel zu andefy. P f qyaaimaa fcftt Stve und Drua-Funtocn fl 1 
E^cantH Anja^oa SocJ^ tnd AuS0o*Aw van touebtQBn Tendon 
PrjS, repariei tfia vaster l>^^cn FasWatW ind me Maden, 
-■■: TfeseE^Ajwaoer^VeftriVg , Graftawgabea^MorattlOcwfcaT* 
Oar baaMl*aaVa*aw*w->- --* 



Osksr^n RaQor 
Kiss^xjCnJO 

Pro Tracief 4.50 
Das TetfifcnCuTi 

Runtt 
SOTnitSa DoAm 



100** Wsr^aotet *n"l EC- CWPnMwrnofi Korwier Anl. t Hfcn. I5 t - DM 
Wtat*^P*Ga^A5CO>12OaA40»t 15 DM 



Eft*t*eKonxattt) 

Ve^^^wnjebesPf03ra7wnmrtl*vart ooef^en PaSwot 1G-DM 

E™i-scn-t»xr«&Lt^s-PaWm.tca W.0M 3Da*S 15,- DM 

024 Dwaw^vCTaiufigJeoe liver &aks saijber wn%*aW &xrtn nacn Trwmen, &3rtj^ ur^ 

025 Top Timer 
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220 D3& Master 

221 30Datno 
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027 OipSrop 
053 DANE 
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029 Exodus 
TO ARTE 

031 Lrt'sPatt} 

225 Freeoocm 

032 IrADd-tc 
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FOr MuatoxadX mm pR**nteiwlWftfl6W 

Un*maldiJ«i Iflrale Zvwxe Fir Vra™.Vx)eos SamTiunoen 10-DM 

NltatnBxalM^Va«Em^ nEcMM tDn HX-DM 

TftxdMm^Oara6irmLnaaJF*^eu7r^r 3D4«1 15/DM 
^6 mil defn ttop «fieojo w-^ei* Leder 
Kcnpiijaat Mndemo vt Kefrens mrti^fctrtiG^'^ J^WertMi 
DaiK&*V*deo-C*o ^fl ttftnoden Frayed wis rn Fe/nsenen 2 Dsta 10/ DM 
Sc^r^^ficttn-Sfcxy *n Weftraun m< TncxSman ur* ■ 2 DsKs 10,- DM 
ArarcnyDero.SpUtfU.VrturfOww W/ DM 

P-^<rnVe«^V6orift«B^durOiB#ro* Mrt sohr scn^nec B*k3ern + 
Beslps Amiga-Demo von Santfy. Slant In dar I 

Tecrr^PAnv-ULS*; m« Graftpom dBf hirtesten Aa Fuf harte Zeilgerosien 
Eres^t«^cntJc9iiervMnrt0j^er^TErtatir«^ 2Dt*AS H -DM 



Satxdam Hussein und d« USA bmwW *n usigen PanzfirtnCUin. 
226 Lemmmgs Kyror Ijrrranfla wrdcn aul op ft>i^ i_ ZJ 



M IH ~ 10/ DM (UM8) 

033 hUMdgarrall Muwtonrx *.£ atiiefen Pco^ lOMinUxxfltoro M(*jpe'GrafiMeuar*e-v 

402 Oddysey eeT#Arwl*tt™Ytemn*m$g*m 5iSa*l20;W^r;; 
227 ^aactotMna F^(5MhlrnrtRau^ir^^Er^pn«unda*«afenA^tT^c^ 10.-DU 
OW POTickeTMus*: 7bewxl^gt*«UuiA5!jcia(XI^.)iu^ 

Su^DDcnxiN Wide* Tetfino-Mtx md nesen Grrf^Vuanfctnl 4DtW T 20)iinJ 15,- DM 

0£ SongBook &isante Mus*«n n< aettf v*AKovToaaaMona(i«x^EfttWSp^ 

403 5(xM ^Iech4AjsA-V*Je^Oip m* TiaYxtlahWv AxmaQnent 4 Date 20,- DM 

036 Subsancs 33?*n K^no^^TftjrcnCcrpuierfaL'n. jugfl^:. P^totx-ratJinung. .' 

037 TnaErxJ 13 Lxadef &ct?n 1 Sunda Muaa^er ftrjeoen G^sCTnaA. 

038 TridAme 3traurnWM. t^rieTnclQ%i«iiTlConiK^i^^ 

&<M'n MusA Ytonoettare Korn&na;<^ hertche* B*»f mrt ^artasruchw Musi- 




050 MewLammaifli 25 xompteG neua Levats siahw ;uf Auswahl Ve^e neue FurAtbnan. 

051 Lamrntoootdi Vom hlrrrW faJ^erc^ L tfiM nfli WMtim nftiflentea aOocuai^t 
2CO LftWLOlrinp^lCOrTH^.Scw^ 10,;D«, 

- firjtd^i Bai^sp*! rr-t Wartnaxmqpink- Nkr w tntacnsene ftagegeoen: 
Mi^i^Lj^DaTr^T'jar^^^T^undgenxJlWwuVaflt 
G^*rllft^n l tt^I1opa^^Scfta*.T<Ta«Toal^ 15/ DM 

Jtt okft * d * oerlctit ComputtwnsettLog A* DrtavtarSo^ 
TopUmsetnjngn":fi^l0 000W6rtam EijewVi'un^ertiaubar. 
OtbnaJnN^crSeJ1*W-Sncw UitseftrscttnerGTaftL 
Uno^iutxtoiSsartieTccw^ 0Mnia\Mll TeawanartanJur 10/DU 
CxainauaWtAaapJatKB/guniiflefiwlO 
Aw.teoe*3p»el Hary Hxc zwachen Wubem, Ubynrtfwn und, und^ 
RAHn AbenteuffatMctVBauf darSufra nad*. dor BI-FfProOuWOn 
BatvO^fOrMSpaiKaY.TepGnJhn LJndmjaartffllHymm 
E^cocn S* n Tnurngrafih mi 5ucnabentouer dflr Sc&ent^sse 
Urt wurdercctt-ion 5o*Jmren au^ dem Bi'dstfiirm. Fiir KktnundGnrt 
0-c Urr.Ktnjng vom CM 7 Abafla»iBT^5^cf'Cklcfi«*tt-M55iC<Ten, 

VeftdQungwga rt Ec^lJfrt-3^Vekicrtraf.kstadi 5#v raaWs^. 
C«nk»el:Onwn und Stfatbm wn Sfb^enBauste^ea UnLB^^edrtor 
Ein PacMan-Sp^ nil Bor&enleojen. FaJRuren und drv EixraAntiiyitn 
Graf'kstra»«p€* um Gekl UaM Knag und ictata EfWnjng. 
Wer^r4Air*5C4< Rjj-^^* JxlsOTarr«W«Bnjrda5i^i^^ ICvDW 
MKMDlgai Ms to*en UrmrtspH!^ vom BunOxiwrnan^Wnlaaartum 
Da5t«^rxftitrtTSaftftc^e&jpefs^TTuiPaea 10-DM 
A':-;c*:xt :^"v^:-: £v.- r 'i ■'/"" :->:vVr' Q-.V.-. 
DasTaDtfnWcWjm Gesc^tckJ5 Raumscn^siajenjng itf h*e* pjfeaV 
Effuter Se IJ-/a V:sson mt rhrvn Rat/Wrf* ri jridunjichOn^ Labyrrthen 
Waftfi^nns-Bftao^Sp^ frit brflarter Grafi* und p«rfo*itfn So«nd 

vom C$4: RoboCar im HaumachifT, 
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OCT Ccnquts* & Ckvr^ 

202 Sys^ri DaHn*r 
068 Des Ert* II 

203 Dr.Mano 
0NDO00nT«B 

070 Space Tau 

071 Ouanlun 

072 MegabaJU 

073 Pvadf^dll 

074 Pcavve 

ranaSi 

075 ScyCnase 

unsucn 

077 Snangnai "93 
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079 Super Portie 
060 X-Atoms 
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CW IQrna 
065 W*Wurm 

086 WonderlaM 
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332 Game-Pack 2 

333 Game-Pack3 
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206 ToW F« 

087 Junassc Paralax 
MU& 

207 Crty 

LEGO Show 
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Die Top Umwtnjng; K JM a lk ar vom CS4: Roboter len 

Tofifl CS4-temfW*rjns BnunM Junp nRun-Game\ 
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Errcme Vd + (Anb*>e5S^>c0, Ur*«vDf sai Conqje^i (SM^g*e) i5 t -DM 
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Hue«nrajte«frplmteaiwK^ 
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Enaftea sonen und nflrcn Sn den Justgen Arf me *m Fersenea 
PatfehU tedaiuMeWxi (OWatAatovfloOfiJi + dm 
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Nkp4xynp^Wet»^fflJtX 

Das' e^lWatSfle S^peVc^To von den Meca.'^eetng The Party 94*. 

EmkxtKQe labynnn-GVath ml Kampf n^on auf^eotuene Mutanaan Ab 12! 
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acttf BrananeuesWrt«5p*'tdBorn SparviendM Graf* Afcr^AdvsTturB 
t m StftWi. ttarAtmaus Oder oer K^$e^* L--^cit4r & \ 4 95" 











Der Name der Rose liidt formlieh zu MiHverstandnis- 
sen ein, denn Empire lafW hier wcder den Biiren von 
der Leine noch die Brause aus der Pulle - sondern 
siartct eine actiongeladene Heli-Sim exklusiv fiir 
AGA-Pilotcn! 



DaB ausschliefilich A1200 unci 
A4000 die Rotoren anwiirmcn dtlr- 
fen t licgi an der ausgefeilten 3D- 
Optik, die so eben nur auf 32-Bit- 
Hardware zu realisieren ist: Statt 
der tiblicherweise starr fixierten 
Blickwinkel bietet Coala eine Art 
von Virtual Reality-Cockpit, das 
ein vOllig freies Drehen, Bewegcn 
und Justieren der Perspektive er- 
laubt. Damit man dabei den 
Oberblick nicht verlicrt, kann jeder- 
zeit ein Head Up-Display mit Infor- 
maltoncn zu Tempo und Flughdhe 
samt einer Radarabtastung eingc- 
hlendet wcrden. 

Etwas Vergleichbares hatte am 
Amiga bislang nur M Combat Air Pa- 
trol" zu bieten. doch ging der Dreh- 
wurm bci Psygnosis* High-Tech- 
Flugi doch arg zu Lasten der Gra- 
fikdetails. Genau daran soil es 
Coala aber nun wirklich nicht man- 
geln, denn cinmal wird das in 
schneller 3D-Vekiorgrafik ausge- 
fuhrte VR^Cockpil flexibcl an die 
WUnsche des Spielers bzw. die zur 
Verfiigung stehende Rcchenpower 
anzupassen sein - zum anderen sol- 
len die Polygon -Land schaften selbst 
wfihrend des tiblicherweise detailar- 
men (bet einer Heli-Sim aber natur- 
gemiiB hSufigen) Tiefflugs jede 
Menge optische Feinheiten und 
Farbabslufungcn beinhalten- Man 
darf sich also auf wortwfirtlich 
schtine Aussichten wie einen hQbsch 
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bunten Horizont und akkuraten 
Schattenwurf sowie auf cine reali- 
stischc Tiefenwirkung der verschie- 
denen Luft/Boden-Objekte frcuen. 
Ob am Sieucr des fiktiven Kampf- 
hubschraubers viel Zeii zum Be- 
trachten landschaftlicher Reize blei- 
ben wird, scheint angcMchts unserer 
Vorabversion freilich zweifelhaft, 
denn in den divcrscn Einsatzgebie- 
ten (Dschungel. Antarktis. Wuste 
und Wald sind vorgegeben, doch 
wird ein Szenario-Editor auch das 
Entwerfen eigener Schauplttize er- 
mdglichen) warten Aufgaben salt: 
Man fliegt Fricdcnspatrouillen. 
konirollicrt timer UN-Flagge die 
Einhaltung von Waffensiillsianden 
oder durchlebt gar auf fret wahlba- 
rer Seite den Drittcn Wcltkrieg, Im 
Kampf gegen Flakinstallationcn 
und angreifende Panzer-, Flugzeug- 
oder Hubschrauberverbande kommt 
eine Vielzahl von Waffcnsystemen 
zum Einsatz. darumer Sidewinder- 
Raketen und lasergestcucrte Ziel- 
suchprojektile, deren Plug per 
Sprengkopf-Kamera mitvcrfolgt 
wcrden kann. Tja, nicht umsonst 
wurde extra ehemaliges Nato-Pcr- 
sonal angeheuert, urn die Action 
mtiglichst realistisch Ubcr den 
Screen zu bringen... 
Bleibr abzuwarten, wic komfonabel 
die kombiniene Maus-Sticksteue- 
rung am Ende ausfallt, an cine be- 
queme HD-Installation ist ebenfalls 
gedachi. Aber nach dem, was wir 
von Coala bcreits gesehen haben, 
sind wir guter Dinge, Euch dem- 
nachst den Tesiflug einer superben 
Actionsimulation in der Tradition 
solcher Klassiker wic „Intcrccplor" t 
„Retaliator" und ..Thunderhawk' 
prasenticren zu kdnnen! (rl) 
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Ob Fuftball, Filmindustrie ocler Zeppelinwerft, die 
Digi-Manager haben sicb schon iiberall breitge- 
maeht. Nur im Reimzirkus klafl't da noch eine dicke 
Marktliicke - die Ascon im September zu fiillen ge- 
denktl 



m 



Okay, zumindest ansatzweise hat es 
auch Boliden-Management schon am 
Amiga gegeben* doch was die cleve- 
rer! GUtersIoher hier in der Werkstau 
haben, gehi bcrcils rein oplisch weit 
liber das bisher Gebotene hinaus: Die 
spSicstcns scil dem „Patrizier*" von 
Ascon gewohnten Hintergrundbildcr 
in PS-starker Grafik werden naturiieh 
wieder mit von der Panic scin - und 
cin auf Silicon Graphics- Workstations 
erslellles Vektor-Rennen, das man aus 
einer An TV-PerspektWe mit wech- 
selnden Kameraschnillcn milverfol- 
gen kann, obendrein! 
Weil aber Power-Priisentalion gerade 
in diesem Genre nur die halbe Miete 
ist, wild unter dem schicken Chassis 
ein Hochlcistungs-Gameplay sleeken. 
So dUrfen die Spieler etwa sclbst be- 
stimmen t ob sie ais BoB von etablier- 
ten Rennsiiillen wie Benetton (die be- 
rctts liber Mcgatonnen von Kohle, 
ausgefeilte Technik und eingespiclte 
Teams vcrftlgen) oder als Chef einer 
kompleu neuen Hungerleidcr-Tnjppc 
(dem der anffingliche Gang zum Kre- 
dilverwalter wohl kaum erspan blei- 
ben wild) ins Rcnncn gehen wollen. 
Insbesondere filr die zweite Varianlc 
dlirfte auch technisches Verstiindnis 
uneriiBiich sein, denn hier wird man 
sich erst mal ein paar eigene Racer zu- 
sammenltiten mUssen - und da passen 
12 Zylindcr nun mal nicht unter eine 
V8-Haube.„ 

FUr voile Komplexitilt werden jeden- 
falls insgesanu sagenhafte 100 Varia- 
blen sorgen, von dencn die Lcislun- 
gen der Karossen und Fahrer abhiin- 
gen. Keine Frage also. daB hier auch 
Motorforschung, Windkaniile etc, eine 



Rolie spielen. Und wo wir gerade bei 
den Piloien waren: Abgesehen von ei 
nem groBen Pool buchstilblich crfah- 
rencr Driver, die den echten Helden 
der Rundkursc genaucstens nachemp- 
funden sind (Prost steuert z,B, bedacht 
und priizise, wahrend Berger anfangs 
schneller ist als am Ende) und vicl- 
leicht auch dercn echte Namen tragen 
werden. sind viele talentierte und 
preiswerterc Formcl-3-Steuermanner 
zu haben. Und dann gibt's da noch 
den Scifcnkistcn-Nachwuchs. dem im 
wirklichen Lcben ja immertiin unser 
Schumi enLsprungen ist 
Ohne Sponsor bleibt der WM-Titcl 
frcUich ein Traum, abcr nicht umsonsl 
bringen es Auto und Klamotten auf 
allcs in allem 60 frcic Werbeflachen. 
Auch an die Taktik wurde gedacht, 
weshalb vor dem Stan bei der Ein- 
satzbesprechung festgelegt werden 
kann. wann Boxcnstopps eingelegt 
werden sollen oder ob eine klcine 
Mogelei bczilglich des Gcwichls f81- 
lig ist, Und was hier eventuell nicht 
angesprochen wurde. kann sogar noch 
wahrend des Rennens liber Funk klar- 
gemacht werden! Wir machen inzwi- 
schen schon ma! die Testbox klar, um 
die kommenden AGA- und Standard- 
Boliden noch vor der Aufwarmrunde 
fttr Euch auf Hera und Niercn abzu- 
checker (G Borgmeier/jn) 
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ann es sein, daR die 
ersten wirklich iiberzeu- 
genden 3D-Ballerdun- 
geons fur den Amiga 
aus Frankreich kom- 

"i? Es sieht fast so 
, denn technisch 
macht dieses Programm 
schon vorab einen ver- 
doomt guten Eindruck! 



Das wcgcn seiner BrutalitiU indi- 
zierte DOScn-Original von ID 
Software bat seit seincm Er- 
scheincn anno 1992 am PC bcreits eine 
Flut von Nachfolgem mil sich gcbracht, 
und auch am Amiga mtlssen fliissig 
scrollcnde 3D-Labyrinthc vollcr Mon- 
ster und Mulanicn her - .Death Mask 11 
markien da nur den Anfang des Booms, 
man denkc bloB an das kommende 
,j\lien Breed 3D" von Team 17... 
Um nun die QualiUiten von Fears gc- 
buhrend wQrdigen zu kOnnen, sollte 
man aber auch bedenken, daB die auf 
Parallaxscrolling und vide Bobs bzw. 
Sprites ausgelegten Amiga-Grafik- 
chips fUr schnelle 3D-Optik leider 
denkbar ungedgnet sind; auch ist die 
Rcchenpowcr der CPU fur dieses 
Genre elwas knapp bemesscn. Kein 
Wunder also. daB mil Texluren 
versehenc Polygon-Kcrker am 
Couimo-Rechncr bislang einer 
Handvoll Rollenspiele vorbe- 
halten blicben, wo gemafiigtes 
Tempo und ein kleines, Re- 
chenzeit sparendes Sichtfenster 
wenig sttin. Doch kurzlich 
wurden die fiir screenfullende 
3D-Dungeons nOtigen Soft- 
ware-Tec hniken ja in der De- 
mo-Szenc cntwickelt - und ge- 
nau hier haben auch die Macher 
von Fears ihre 
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onymen ..Complex" und ..Bomb" bc- 
reils fiir einige der besten Grafikspek- 
takel auf der ^Freundin" verantwort- 
lich: fiir den Einstieg in die kommer- 
zicllc Spielc-Entwicklung sicherte 
man sich zus0tzliche UnterstUtzung 
durch die Newcomer von Manyk 
Software. 

Zu crwartcn steht also packende Laby- 
rinth-Action, die treppauf. treppab 
durch riesige Hallen, Lavahohlen, Ge- 
hcimniume und High-Tech-Installatio- 
nen fUhrt. Die rund 15 vertretenen 
Monstersorten nebst drei extradicken 
Endgegnern (von dencn oiner einen 
ganzen Saal beaosprucht!) agieren 
rechi intelligent, nur gut daB an Sam- 
mel-Extras kcin Mangel herrschen 
wird: Neben Energierationen. Muniti- 
on und Extraleben werden scchs Waf- 
fensysteme herumliegen. Auch an 
Riiiseln soli es nicht fehlen. dazu ko 
men ein Gbersichtiichcs Automappi 
und eine launige Nullniodem-Option 
fiir gtsellige Soldnen Anhand unserer 
Vorabversion (die Ubrigens auf der 
Begleit-CD zum kommenden Multi- 
media Joker zu finden ist) liiBi sich 
schon jetzt sagen, daB die im Stand el- 
was pixelig wirkende, in Bewegung 
aber ungemein farbenpriichtige. fliis- 
sig zoomende und rotierende 3D-Op- 
tik alles am Amiga bishcr Gesehene 
vergessen liiBt - klar, daB hier nur 
AGA-Rcchner (eine CD-Version ist 
angedacht) zum SchuB kommen wer- 
den. 

Wenn nun noch wic angektindigt du- 
stcre MusikitUcke und knallige Sound- 
FX das actionreiche 
Gameplay begleitcn, 
durftc mil Fears ein 
ebenbiirtiger Gegner 
fur „Alien Breed 3D" 
crwachsen. Den Sieger 
dieses Dungeon-Duells 
ktiren wir dann in der 
nachsten Ausgabe! (rl) 
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Dcr Scclcnturm - Ein abenfeucrficfrttr Action-Rollenspiel mit isometrisfcKer 

/ \ 
«Rrr $t!clrnturm- la|Jr Sie so' schnell nicht wieder los. 

/ ir 
D& Scelcnttijflfj^an'i£\nzi*&Tti^ Spidcrlcbnis. Ein innovative* SptcIsVst 



.in 8 Richtttngraffmrttrffi Usimaf&tt Gegner mit machtvollen Zauberspfuchen 
Gctfenatund^ v^rw^ntlen* SeleqTv^dn Spiel unkomplirierter. 



Dcr Seelenturm kombiniert*bfi!mntes Roll 

* 125 Kartengebiete und 7 Level in der Festung von Izlarj 



lenspicl mit packender Ar^ad 




• 22 Zauberspriiche in 4 Kategorien stehen zur W^h^mftj 
verschiedenen Starkcn und in drei Arten. 

• Geheime Raume, Puzzles und die Entwtcklung n 
werden Sie immer wieder neu beschaftigen. 

• Vicle verschiedene Riislungen und Wa 

Aufwendig produzierte Musik (CD/Vi 
zur Geschichte des Seelcntiirms und 
Krauterbrevier machen den Einstic 
einem Vergniigerfe *<M#< 

tlich fur: PC CD-ROM, Rfij Amiga' 
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"■ Ur den Aufstieg zum Mo- 
[ vie-Tycoon crhalt der So- 
, J lospieler zehn Jahre Zcit, 
sollie er dabei Filmpreise ein- 
sackcn und seine Slreifen in den 
Wochen- und All-Time-Chans 
plazicren kOnnen, winken mas&ig 
Punkte und damit der Eintrag in 
cine Highscoreliste. Ehe jedoch 
die ersten Dreharbeiten anlaufen 
kOnnen. muB man sich als Besit- 
zer eines Kinocemers mil funf un- 
terschiedlich groBen Vorfiihrrau- 
men Geld und Branchenerfahrung ver- 
dicnen. 

Der Weg zum Ruhm filhrt also zun^chsi 
in den Filmverleih, wo Hundcrte von 
Spulen aus den verschiedenslen Genres 
waiten. Ein Blick auf die Infofenster gibt 
hier Auf&chluB Uber Regisseur, Er- 
scheinungsjahr, Schauspielcr und, ganz 
wichtig, den zu envanenden Besucher- 
zuspruch. Sind die fiinf Wunschkandi- 
dalen gefunden, verteill man sie auf die 
Sale seines LichLspiel theaters, leg! die 
Laufzeit fest und bestimmt die Eintritls- 
preise fUr jede der bis zu fiinf Vorstel- 
lungen pro Film und Tag. Sobald dann 
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die ersten Zuschauerzahlen vorliegen, 
wird mit entsprechenden Andcrungen 
auf die PublikurmwUnsche reagiert, um 
den Gcwinn zu maximieren. Dicse An- 
fangsphase gestaitel sich zwar elwas 
langatmig, sichert dem schlauen Mana- 
ger jedoch ein weiches Finanzpolsier fur 
seine erstc Eigenproduklion - das mil ci- 
ncm kleinen Bankkrcdii noch weiterge- 
fullt werden kann und sollte, weil in die- 
scm Geschaft nun mal wirklich jede 
MarkzahlL 
Wurde dem Nachwoichs-Produzenten bis 

zu diesem Zcitpunkl noch kein Drehbuch 
von Kine, Crichton odcrcinem anderen 



Die dcutschen WirLschaftssimulanten 
von Starbyte haben den Amiga schon 
zur Kohlegrube gemacht oder zum 
Weinanbaugebiet erkliirt, jetzt wird's 
rieblig glamouros: Die Well der Stars 
und Sternchen sueht einen Filmpro- 
du/enten! 



namhaften Autor angeboten, 
kann er sich auch selbst an die 
digitale Schreibmaschine seizen. 
Dabei wird aus den verfiigbaren 
W6rtern ein Saiz zusammen- 
geklickt, der den Inhalt kurz, aber 
priignom umreiBt. dann das Gen- 
re bestimmt und dem Kind ein 
Name gcgeben. Jetzt geht's in die 
Agentur, um ein Team anzuheu- 
cm; Der Regisseur und der aus- 
filhrende Produzent sollten tun* 
lichst Erfahrung mit dem ge- 
witaschtcn Genre besitzen, die 
verschiedenen Fiihigkeiten in Sachen 
Spannung. Bruialiiat, Action, Geftihl, 
SpaB* Erutik, Anspruch, Dramatik und 
die Erfolgsbilanz sind ebenfalls aus- 
schlaggebend. Hinzu kommen bis zu 
fiinf Hauptdarsteller, die nach ihren spe- 
ziellen Talcnten (soil's etwa ein Cha- 
raktcrmime, ein Komiker oder eine Sex- 
Goran sein?> ausgewShlt werden. Auch 
Statisten durfen nicht fehlcn, doch wer in 
seinem Monumcnlalschinken 10.000 Zi- 
vilbQrger aufmarschieren lassen will, 
kann sich schon mal auf eine gesalzenc 
Rechnung gefaBt machen-.. 
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selbst wcnn raal keine Unwetterkata- 

qualiftzierte Kamerateams, furchilose strophen, Streiks oder Erkrankungen die 

StunLmenundExperlen filr aufwendige Fertigsicllung verztigera. Inzwischen 

Special-FX gehen ins Geld, die Spczia- bleibt also nichis andercs Ubrig f als wie- 

lisien wollcn niimlieh ebenfalls pro Dreh- dcr im Kinocenter zu schuften, schon 

lag enlldhnl werden. Dcr Komponist des weil man die Einnahmen gul gcbrauchen 

Soundtracks begnilgl sich zwar mil nur kann, 

einem Scheck, liifit sich daftir aber seinen Erscheint dann irgendwann endlich die 

gutcn Namen (falls vorhanden) auch ent* crsehnle Meldung vom erfolgreichen Ab- 



sprechend bezahlen. Hoffcndich ist jetzt 
immer noch Bares in der Kasse, denn 
dann kann auch in KuslUme und Kulis- 
sen invesiien oder gar ein Drehort ftir 



schluB der Drcharbcitcn am Screen, fie- 
bcrl man dem kommenden Freiiag ent- 
gegen, wo jewcils urn 18 Uhr die Well- 
premiere des Streifens in Form cincr 



AuBenaufnahmcn ins Auge gefalk wer- ausfuhrlichcn Kritik angesagt at Im Ide- 



den. Freilich solltc man darauf achicn, 

keine Rinentistungcn fUreinen Western 

zubesorgen,., 

Jetzt wird*s langsam cms!, wobei der 

Spieler die empfohlene Zahl der Dreh- 



alfall wird's ein Hit, der sich cwig langc 
in den Charts hiilL Kriiikerpreise ohne 
Ende kassiert und eines Tages sogar Ju- 
rassic Park" den Rang in der Publi- 
kumsgunst ablauft. Die Beteiligung an 



tage noch nach oben bzw. unien korri- den Einspielcrgebnissen beschert dann 



gieren dart'. Obertriebene Eile span jc- 
doch nur auf den eracen Blick Kosten, da 
Qualilal nun inal ihre Zeii braucht- Und 
das ist nicht der einzige Grund, wc&halb 
Geduld bei Hollywood Pictures einc ech- 



hoffcnllich einen warmen Geldregen, den 
man nattirlich gleich ins nlichste Projekl 
cinflicBen ISBt Zudem landet die Rollc 
schluBendlich im Archiv und darf von 
nun an ganz ohne Leihgebiihr auf die ci- 



te Tugend isl: Obwohl dcr Zeitablauf be- gene Leinwand projizien werden. 
schteunigl werden kann, dauert so eine Starbyie hal die originelle Thematik also 
Filmproduktion quUicnd lange - 



fcssclnd umgcsetzt, selbst wenn das 
Gameplay durchaus seine Schwachstcl- 
Icn aufweisL So mangek es dem Manage- 
ment des Kinocenters deudich an Kom- 
plcxitat (Film teihen, auffiihren, absetzen, 
nSchsten Film leihen..-), was die cllen- 
langen Wanezeiten wShrend der laufen- 
den Produklion ziemlich ode machL An- 
dcrerscits laden die besagten Produkiio- 
nen selbst immer wicder zu neuen 
Experimenten ein, wodurch der Ehrgetz, 
einen individuellen Mega-Hit zu produ- 
zieren, uerisch angestachelt wird An der 
Handhabung ist cbcnfalls nichts auszu- 
setzen, klickt man sich doch flott durch 
optisch hiib5ch und ihcmatisch passend 
gesialtete Mends, Was die Sound-FX be- 
trifft, ist Hollywood Pictures zwar ein rei- 
ner Stummfilm, aber der nette Titeltrack 
und die vielen, auf die jcwciligen Genres 
abgestimmten MusikstUcke machen die- 
ses Manko wieder wett 
Die digitale Zelluloidschmiede hat Ci- 
neasten somit viel und geduldigen Nor- 
mal-Simulanten immer noch einiges zu 
bieten; nicht zulctzt ordcnUichc Spiel- 
barkeit auch von Disk- Wann isl also mil 
Joker - The Movie" zu rcchncn? <st) 
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Der Titel bedeutel iiber- 
setzf soviel wie Raufhold 
odcr Rohling. Eine tref- 
fende Umschreibung fur 



x wohlcrTogene Amiganer wild hicr also 
mil ciner weiteren Ausgeburt britischen Hu- 
mors konfrontien, die ganz in der Tradition 
mlicher Digi-RUpel siehi - dank englischcr 
'rognimmieref wunle auf den Plaufonnen 
|a bereits gefurzt, gerulpst und mil dem Bicr- 
auch gcwcdeli Doch weiB die Anlcitung 
den Grund tur Ruffians Ungezogenheit: Als 
waschechies Dschungclkind vermag cr nun 
mal keine anderen Wafl'en zu gebrauchen. . , 
Tarzan junior steht hier vor der Auf gabe, in 
18 Gestriipp-Levels (versieckt) gefangen 
gehaliene Koboldc aufzufinden und dann 
trci/uspucken. Gleichzeitig will sein Ener- 
giehaushalt gegen diverse Primaieru 
Chamaleons, MOrderspinnen und andcrc 
Urwald-Gefahren verteidigl scin. indem 
man die Biestcr entweder ubertiupft oder per 
SchleimschuB aus der Bahn fegt Das klappt 
ichon deshalb ersiaunlich gut, weil die (al- 
lerdingsnurbegrenzt vorratigen) Rotzkugeln 
|wie Gummiballc von Wandcn bzw. Decken 

>prallcn und sich dahcr auch prachtig zum 
'Anvisieren nichl frontal erreichbarer Ziele 
cignen. Um diesen Vorteil an den Feind 
zu bringen. darf der Spieler Ruffians 
.^chuBwinkel" juslicren. wozu der Rotz- 
junge jedoch stillstchen muB, Zum Einsatz 
komml die Technik mcisl dann. wenn er mil 
ubcrcinandergestarjclien Pong-Schlagem 
.Akanoid" spielt oder minels eines Kalapults 
ibesonders abgelegene One beschieBi - aba 
Jauch gegen Kobolde. die sich am Ende ei- 
nes aus verschicdenen Abprall-Winkel- 
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Ich Tar/an, wo Jane? 
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Grandslams neuen Platt- 
Ibrm-Helden, spuckt er sei- 
ne Feinde doeh kurzer- 
hand in Grund und linden! 



Irninerhin liiBt sich das hausbackenc- 
Gamcplay konsequent an die cigenen Be- 
dUrfhisse anpassen: Bei Bedarf wcisen JkM 
fende Hande" den Weg zum niichsten Ko- 
bold oder Level-Exit, und Ruffians Sprung- 
kraft kann ebeaso nxlividuell dosiert warden 
wie seine Tntgheil bei pltiizlicben Brcms- 
mantfvem oder das gesamte Spieltempo - in 
einer Bandbreite von miuelflon bis derail 
lurboschnell daB selbst ein JtooT neidisch 
wttrde! 

Ganz nett, aber kaum ubcrragend ist die 
Soundkulisse aus Titclmuslk, Hintergnind- 
Gediuschcn und gangigen FX. gleiches gilt 
fur die gclungen animiene und rasant serol- 
lende Optik. Schade bloG, daB die tetU etwasl 
kindlichc Bonbon*Grafik im Spielvedauf 
zwar an Details gewinm. sich jedoch nur scl- 
ten wiiklich andea Insgesamt also ein ganz 
puuiges Game, dem es aber an neuen Idcen,| 
Pep und einem stimmigen Design mangel! 
Wozu baut man z.B- erst ein Zcillimii ein, 
wenn man es dann durch unendlich victej 
Continues quasi zur Bedeutungslosigkeit de- \ 
I gradicn?(ri) 



Der Riipel macht RahaU 
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RUFFIAN 

(GRAND5LAM) 



JUMP & RUN 



stiicken zusammei^eset/ien Labyrinihs vcr- 

ergen* 

eider spielt sich das allcs nichl ganz so ub- 
iwechslungsreich, ^ie es sich hier lesen mag, 
denn meist gchfs nur im 
aufschria durch den 
)schungcK wlihrend Ab- 
iinde Uberspamgcn, Lia- 
ien eiklommen und wemg 
mginelle Extras wc Bo- 
nusdiamanten, Unver- 
Laindbarkeit. Zusaizleben 
pur* aufgesammelt werdea 
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Man spuckt 
sich bo durch... 
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HANDHABUNG 
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STEUERN SIE EINE BUNDESLIGA - MANNSCHAI 




Werner Hansen 
Der Reporter 



Helmut Schulte 
Der Trainer 



Johannes B. Kerner 
Der Moderator 
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Die Briten sind ja eine Seefah- 

rernation, Impressions konn- 

te fur diese historische 

Wirtschaftssimulation also 

auf einen reichen Erfah- 

rungsschatz zuriickgreifenj 

- trotzdem hat man nicht all- 

zu hoch gegriffen... 




Zwar kann hier nur ein See- 
fahrer seinen Amiga zu Was- 
ser lassen, doch darf er sich 
immerhin aussuchen, ob er 
Milie des 17. Johrtiundens un- 
ter englischer, holliindischer. 
sponischer. franzosischcr odcr 
ponugiesischer Flagge die Se- 
gel setzcn will Wie bei dem 
guien alten ..Pirates!" hat die 
Nationalist dabei EinfluB auf 
das Verhallen andcrer Schif- 
fe f und die Hafen eines ver- 
feindeien Landes sollten auch 
nur Selbstmorder anlaufen. 








Das Reich d« Kaplt&ns 

Zu Beginn erhalt der Kapit&n 
eine kleine Fluyte saml Mann- 
schafl sowie 5.000 Goldstiicke, 
urn es durch den Handel mil 
15 Gtilern zu Reichtum zu 
bringen. Doch ztlhlt nichl al- 
lein der schndde Mammon, 



denn wcr die Kaufmannsgilde 
beeindrueken will (was Sinn 
der Ubung ist), mu(J auch heh- 
re Wcrte wie Mut und Ehre 
unter Bcweis stellen. Erst mal 
werden abcr Waren einge- 
kaufu wobei die wechsclnden 
Handelsprcisc allerbekannieo 
Hiifcn jederzeitabrufbar sind. 
Hat man den Basar dann vcr- 
lassen. sollie das Schiff mil 
Proviani. Kanonen oder Er- 
satzteilen bestiickt werden. 
Auch Fregatten aus zweiler 
Hand sind erhahlich, und 
wohlhabende 
Handler dur- 
fen gar den 
Bau eines 
neuen Kahns -: 
in Auftrag 
geben.wobei 
^Zl^r unter sechs 

Typen gc- 
wiihlt wer- 
den kann. 
Mehr ais ein 
Schiff zur 
selbcn Zeil isl jedoch nicht er- 
laubt. 

Der niichstc Wcg fuhrt in die 
Hafcnspelunke. wo der Bar- 
keeper allerlei profitable Neu- 
igkeiten zu bcrichlcn weiB und 
Seeleutc oder Soldaten auf Ar- 
beiu^uche herumlungern - 



ihre Hcuer 
schwanktjenach 
Qualifikation. 
Hier finden sich 
auch /ahlungs* 
willigcPassagie- 
re;darunterallcr- 
lei zwielichligtT 
Gcstalten, deren 
Transport dem Auschen eines 
ehrbarcn Kaufmanns schaden 
kann* Und ehe man dann end- 
gultig in Sec sticht und Kurs 
auf eines der insgesamt 62 2c- 
le nimmt, ware noch an den 
Enveib'von Seckanen im Kar- 
tenhaus zu denken- In unbe- 
kannten Gewfissern wird die 
Mannschaft niimlich unruhig 
(gilt auch furmangelnde Rum- 
oder Nahrungs-Raiionen so- 
wie zu knapp bemessene Heu- 
cr), was im Extreinfall sogar 
zur Meuterei fuhrcn bran. 
UnierWegs Ubemimmt man 
entweder perspnlich das Ru- 
der oder laBt seinen ersten Of- 
ficer (quasi der Autopilot) ran* 
Jct/t bedrohen noch verhec- 
rende Siiirmc und feindliche 
Schiffe das Unternehmen. 
weshalb vorsichrige Seebiircn 
gleich abdrehen, sobald cin 
fremdes Segel am Horizonl 
auftauchL Wagemutige dilrfen 
hingegen mil den CPU-KoIle- 



Land in Sicht! 

gen Informationen, Vorrflte 
odereben Kanoncnkugeln aus* 
iauschen. Sollte es zu eincm 
Echizeit-Gefecht kommen, hot 
der Spieler wiederum die 
Wahl, selbst als SchUtzc zu 
fungieren odcr sich auf die 
Treffsichcrheit des Rechncrs 
zu vcrlossen* Wer den Kampf 
znm eigenen Vorteil entschei- 
det ohne den Fcind gleich ver- 
senkt zu haben, darf dessen 
Schiff entem, was zu einerrein 
vom Computer berechneten 
Rangelci an Bord ftthrL Soll- 
te man auch hier als Sieger 
hervnrgchen, ist man um die 
Ladung des Gegners rcicher. 
Zurtick in der Hcimat, wird ein 
Teil des Profits in eine Immo- 
bile investicrt. die mit den er- 
worbenen Schaizcn zu deko- 
rieren ist - das quitliert die 
Handclsgilde nSmlich zuwei- 
Icn mit einer BcPdrdcrung bis 
hin zum Rang des Viscounts. 




^^™-. 



*s« 







■58. 
Die Hiifcn: Vom Orient.. 




..Ms in die Iwrilnk 




Wernichtkauft. 
isl auch kvin 
Katilniaun . 




Herr Wirt, cin Bier und vide Infos! 






Grafisch is! von Ubcrsichtii- 
chen Mentis, ziemlich iriige 
animicrten Cbcrfahrten und 
hQbschen Hafenimpressionen 
zu berichlen, wenn auch vic- 
le der Licgcpliitze gleiche 
Bildclicn aufweisen. Die Mu- 
sikuntermalung ist dagegen 
durchgehend cinltinig, und die 
sparsamen FX inigen ebcnfalls 
wenig zur Stimmung beL Hin- 
zu kommi cine prinzipicll ge- 
lungcne Stcuerung, aber war- 
um, zum Klabauiermann, rauB 
das SchitTbcim Hafeneinlauf 
eigcntlich jedesmal von Hand 
gewendet werden? AuBerdcm 
sind die deutschen Scrcen-Tex- 
tc cibiinnlich scWechl ObersetzL 
Auf der Impressions-Frcgatic 
sollie also nur anheuera, wer 
J^raies!" odcr„l869" bcreils 
auswendig kennt; Neulinge im 
Scchandcl bind namlich bei 



diescn offensichtlichen Vor- 
bildern nach wic vor besser 
und inawischen auch preis- 
werter aufgehoben, Aliemaliv 
kann man auch warren, bis 
„Der Rccder" von Software 
2000 im Amiga-Hafen cin- 
lauft^(mash) 



HIGH SEAS TRADER 

(IMPRESSIONS) 



HANDEL5S1MULAT10N 




.W1NWG" 



GRAFIK 



ANIMATION i 



MUSIK 45% 



SOUND-FX 42% 



HANDHABUNG 72% 



DAUERSPASS 65°/c 



FUR FORTGESCHRITTENE 



IPREIS DM 89,- 




Computersoftware ^fchneider 
<rola& Michael ^030) 3043156 
Reichsstr.50 - 14052 Berlin - Fax (030) 305 17 03 



dm* wum 



m AiKO 

Ans£uu dl 

A«bu» A32C Einow A. 

Bom&titrdttYA 

fr f lurobuid(. 
Dm 
Dcrii of gkxy dt 

pcrPWnzw* 

Dct RwJrt ift. * 

Duraon fcUtia 1 dt ■ 
Nfibf \Uzi»rt dt 

ELrtr 2 GlciIict Ot 

EibmdcrEnfedi 
HFA&««fdt 

FkaunfO Tout* A 



^ er^,. SB. 

«50 )u*e&rteft *<90 

*9.90 lunwkPwk #,90 

»£0 K**Off3dL KM 

*?,« frdQuMft S9JJ0 

MJO Kjn»Qi«i6dl 74.90 

».M UmlorVik«dt 59,90 

69,90 LatnrBrw»3A AIM W,W 

»#1 Lonl* ofthc Rctkn* dt 7<£0 

J*W) Lo*»M*l5ii**S0cdl T4 F W 

$?-PQ I.i-^1* Trfop: ft >-;>:■ 

W^O Mr Kutedl «jtt 

M« CMdctmcrdL fffl 

■9,«0 OraMdt W.W 

»,» PGA£iffopc«aTo«idi 6<90 

«*.» FazaCmccradL juo 

59,90 R*nTi*ra4 74,00 

59^0 Rrurao^dl M 

W.« R^eonhe robot* ft ?*.« 

991 RflfffcTuraMsdL 3-c,oo 

1*0,90 £ett*kWorWofSocdt 6?,W 



Mu* F-4h A 

SmiUBdt 

iuircn the KTtcnf d* 

Sofirat *.f i.-^- :: dt 

StaotnA 



Supcrftof A 
SvruSicfttcdt 

iten? Nn dt 

TorrjdO dt 

Team Aiuah A 

TtxntanJdt 

Lf rv Encm%' n^izvi » ill 

WvukA 

UDdnm7dt 

UTiriciVa>ipA 

VflMCaxiRunfkT dt 

X<C5pv&Toubdt 

BwhA 

FranOnc«A" 



DM 
W0 

» JO 

6AfiO 

7<« 
SIS 

5<90 

7<« 

as 

49^0 
^.^: 

74.W 
74,00 
49^0 

69^0 



Versandkostenrrei fur Selbstabholer 

nur nach vcrcinbarung -kein Laden 



Ldiunciheftejc 19,90 DM 



AiPb<n&oon 
BudcKoftn lo 2 



1 

tndy3a4 

Iraumi ted aishi 



3 StQck = 49,50 DM 



KnpQuatM 

l^m£s of VUour 

LurcoftanptTCM 

Mm!*? Mansxm 



f-.*j-:-:: <:*-*" 



10 SPIELE PAKET 



■*fctfaffllKT«W*hl 



125 DM 



jedes Spiel 19,90 DM 



5 Stuck = 80 DM 




ino or death* Xawn 



5 Games + 5 Games = 275 DM 

(5 GtfOd rocfa Ihrtt WiW Hi DW. «,»> SWk* * 5 Otam MA«*otfWihl) 



jedes Spiel 29,90 DM - 3 Stuck - 75 DM 



Sqat*r,»n 



C>?o(\^ffponf) ! 



idrtm BhMH BroOwv, Bontnn Qro<hm Briinbte** < *jl£4*. Cj _ 
Clrtippor. of JUj A. Cm*ibow Lepiul W.Tdl <j \fr) &* Cr>^H K»tff3oni IXaj^OtN^cOftJA, 

F'miJCotrCTuni f^t Bmntar^ Fly H*rte F 
Hud Ddito ^ H*rdb4n, Inicrptiw^icao^ *u 



laifitetfWci^Gmxdajaiinrtii;* 

rphM PKfcwi) A M«>cheiirr United Ewow T McI>r*ilH U--^ Micr^roic Soxa. NfONtt 
KlbbfailLNa TSccand ?d« .It, C)op* l-^ CTimt»J Gciirv Pleura FA^fdjamL Pe»M« (aoA ) 
P&nWcBnnQI Ed<S«nL PWMATft»ce of Paro. Pmj«^ >h »-T>pc 1 «lc ^RrvrUtiCfi A 

ft W* r W> » nn M 1 ftnfcM gfyiy T^irr^Si SiuiE% SQ»*TTffl t S^^TVhovff l"im. Ski cc the 

SixarwSi^c«ftl 5c*cTNt^d<rtjtfKittL&0C*ll^(5^ASwn^^ 
^^feinS®S^toi= F«£ K«m* S^bt^o rFmM Sow Sf« toSeW. stflv 
SBQCkoai CmoiAfcj A T&* Cn>M JMMi Tt^r^m , Tre*w*i! Tnp A TW>an t o. J A 
T\^Spc« FooaA VwcmA Vrom D»u. WdL&ti. X>pb« 



2 Games je 29,90 + 2 Games jc 39,90 + 2 Games jc 49,90 
+ 1 Game nach unsererWahl - 210,- DM 



jedes Spiel 39,90 DM 



3Stuck=105DM 



Alfred CV^ A Ammo* &*%%&.*&) , Another Wodd dt B Aquiycncun (Psvf^ - ^^ 



A 



A»»a»edt,BUiiaA 
Bit* TotBAiM Ohm 
C*itkM«*afA*0 

P^c-j 2 - ^fW K«k Off A txtn HM >UJ 




via i^vamtf ui u=m«v Ca^=b**c dt, C»nh» * i Ptypio***} 
^_C«iIW;iri4r^ridC D»toi»bk Herot dt E>xidkt^>V&J 
Fint V«r fTliiboa). FrmrtK , hirv' of ihr fana , Ohm cfulr dt 
GUdiAtoo A, Owiihip,HtJtm=n dt Immjtrtil dt Incj- *«*t Jutwa 



GbwJd^Kdfar« 



Laid of doom dt, Lrtm Turtw CKtlkajc J it VWwmla 7 - 



^ 



ASOQOL Pibdnl, Pmoloa^Pn^DaMirAfn 

Tartwty T%om^1&ndtdu«k * Tcu*eic ta. Tcohr^ Tcrv*L Bm »»moi dL Tool Rra^Tmfli 
GBl dX IAko th. Virtual Woddi (SimX •*■ {?iyp>o»u WBmmofBalyTMdtWoifLr^i 



jedes Spiel 49,90 DM 



3 Stuck =135 DM 



Amn&c G«icC BAT 2 a^tUnta Chat 2, &* Sc» ft ttnt ftunifairi Miup Pjo dt B^timc dt 
CkI L«n» QaW, C*«i dt Chttk Rock 2, Ctxnt*( Atf Pttrc^CooJ StmCytwpivAt. Dci'Jl 

AlCT n^O[Bm»erdtGenciuo\Gabbavi}£lorda5dHW*^ 

H ni ImMtc Lrreb, tod> 3 dt, kh« I oto 2 d^ J wqim XJHO, J amiic Pur dt ^ffW 0^ *. 
Kiwto rf e* i^ i, Lityl »fa J, Urn of Soma dLUfci^rfF»=j^dLUnm*i«i 2dt 
UoSittrtdt. Loom dt L^c of the UffeeM dt Ml T*j* PUtATn. MMp dt, HH MRS "l 
M«WlTcOa, Mwhtl Mipc 3 dl. M:miry uknd 1 ft Nu^' Bram 2 dt Pi=5i uiir,i dt Pin*- 

pyitv t Owtf fe ri«y (Sflnl Saiaoltf S«cn dt Sh»67» of be«<t 1, Sc«BffAf5d^ii>d«nhkWX 

Soa^l^lSwTiLS^CCTKiiS^^^^ 

^rrf^r 2 ft Supatvn ftTro&Ssi, ltas» S ?-* McKHHm 



latum und PraO«icnintai vtrtrfaftcn - Prr^h^ 






I- DM - Jrdc Bcsfdlxn tH *rrtjm 
« itflcn irir DM 20- nRcdran 
♦ 12 DM * tchnftbei - p DM VS. 

100 10010 PoraoBefcn ^ kan Vtr 

H lc f ahu - * mir frpn 



aiudit 
♦ 6 DM 



® 



*w 



V * 



"^ i " iiU^tlauaa* 




Aufwendige Kollcnspiele sind derzeit nichl eben an der Ta- 



liL-^iiliiliilt^UnniFwi 



darfdie grafische PrSsentation trolzdem nichl ausf alien, selbsl 
bei ansonstcn guten Ansatzen ni 







Quasi DungHin Master in der AOK-Y ersmn. 



\ / .-, 



sik Hiia 









v I I 



. ■ ' 



i 



ri 



?s> tet 



r/wi 



-n^o 






^ 



j. 



i« w; 



115 Wb 



"rFFFFlil^if 



J 



1 1, isa 12 05 u 



Ufeich S'ht"". Ki-He! 



den, Unterwegs trifft man 
aber nichl bloB auf sie, Gc- 
spnichspartner ftlr launig- 
informative Automat ik- 



m 



den in Rundenform ausgetragen. wobci 
ncben Schwencm, Bogen odcr Dolchen ( 
auch sane 222 Spells fiir magisch begabic 
Heldcn zum Einsatz kommen. 
Klar, daB siegrcich absolvicrte Gemetzcl 
neben einer Verbesserung der sechs Cha- 
raktcrwerte (Starke. Gltick, Intelli- 
genz...) auch die Hinterlassenschaften 
der Gegner einhringen - zum Lcichen- ^ 
fleddem stehen mehr als 360 Items vom 
einfachen Heiltrank bis zum Lascr- 
schwen bereiL Die Beuie darf auch ge- , 
rechl unier den einzelnen Recken auf- 




Konversationen und Uber 250 Monster- (■ getcilt werden, schlieBlich verfflgljcder 



So cntbehrt die komplett deutsche Fan- I gattungen von Banditen uber Skelene bis f 

tasy-Gcschichtc der Kelsterbacher Son- J hin zu Drachen. sondcrn eben auch auf 

nenblumen nicht cines netten Humors: : cine Grafik. die an eine PD- Version von 

1m klcinen Intro ist zu sehen, wic der ..Dungeon Master" denken laBL.. 
guteZaunererdesLandes,J<icksis-Los" I Die biedcr gezeichnclen 3D-Locations 

allerlei Abenteurer urn sich schart, damit j werden also per Mausklick Schritt fiir 
sic dem Trciben seines bosen Kollegen 
Ladulak ein Ende sctzen. Dazu mtisscn 
in 16 Missioneo drei Edelsteine range- 









Schrin durchwandert, wobci das Terrain 
immerhin durch seincn Umfang besticht: 
Die Uber 310.000 Schrittfelder beinhal- 
schafft werden. aus denen sich die Waf- ( ten sieben durch Meere getrennte Kon- 
fe Schmieden laJJt. mil welcher der lie- ? * tinentc, deren 15 Stadte wiederum weit- 



von ihnen iibcr seinen eigenen Inven- 
tory-Rucksack. An der Maussteucruny 
und der atmosphamchert. mil /uhlrei- ^ | 
chen FX versetzten Klangkulisse gibl es I 
ebenralls nichls zu miikeln. Fazit: Ach, 
hatle man bei Sunflowers dem ordentli- 
chen Gameplay doch nur einen ordent- 
{ lichen Grafiker spendiert! Die schlicht- 
wcg miese Optik mil ihren lachhaften 
Animaiioncn kostet namlich einiges vom 
SpielspaB - und damit auch einige Pro- 





DIE NORDLANDER 

(SUNFLOWERS) 



ROUINSPIEL 



deriiche Magiereingcsargt werden kann. ! j ver/weigle Dungeons beherbcrgen. Fur X ^ntpunkte in der Gesamlnolc. (md> 

Zuniichst wird aber mal eine sechskop- fy das jederzeit abrufbare (aber ebenfalls "« .■ *J 

fige Party bcnotigt.tfe man sich anhand';-sehr^^^ " 

des umfangreichen Charaktermeniis aus '— ; man daher dankbar. zudem liUJi sich die • 

1 1 Rassen (Zwerg, Hf, Mensch usw.). 23 ^ Mannschafl bei Bcdarf in bis zu vier von- 1 

Berulen (Dieb. Magier, Ritteretc.) sowic tt einander unabhangig agicrende Gruppen 

19 Talcnten (von der politischen Ein- 1 J aufteilcn. Die anfallenden Kampfc wer "«k- 

SteUung bis hin zum Talent zum Stehlen ) I g 

zusammcnbosselt - zwei wcitere Platzc J 

bleiben vorerst frei und kdnnen zeitwei- 

lig aus eincm Pool von iibcr ^0 unlcr- $ 

wegs anzutreffcndcn NPCs belegt wer- ( 



Niirdischv Vbinncn 



..,, * ;,,■ ,,HI|,«II., 



£s*vt AA 




gssa 



i)1l K1.1T1.1 rtQir*i>lA)VT 1ST RtlN Unt> KV^»B 

SCHAFT OM DAG SCHUOSS RUMlC UND 
Ctt.1C-« DA NVQ^' '* ZT 



v*Ut/ilu'i] mil dem Schiit/chi'n 






' JBBOSP 



SOUND-FX 




GRAFIK 38% 



ANIMATION 26- 



MUSIK 65°/< 



i 72% 



DAUERSPASS 63°o 



FUR FORTGESCHRITTENE 



PREIS DM 79,- 



SF>0CHER9*DARF 

WS«/rWBTFlDPPY 

HWN5TAUATION 

SPtJCHERfiAR 

D€UT5CH 


1 MB 


7 JA 


JA 


SPIfLSTANDE 1 


KOMPUTT ; 






DIE WELT DER COMPUTERSPIELE 



LADfHi 

60311 FRANKFURT 

FAHRGA5SS 87 

069/280170 



LADEN, 

56068 KOBLENZ 

5CHLOSSST1L 16 

0261/309634 



500 1200 

79.90 



xJL* 

7 GttlM of Mendor ■ 

Action Replay Pro 500 (DA)149.90 

M*«(K£) 

AJadoin(DA) 

Mpt Brood 30 (DA)* 
AfcenBnwfcjT.A (DA) 
Aaen Olympus (DA)* 
An Terrain Racing (OA) 
Bae^mmon Royal (KD) 
Ba*M(i<0j" 
Banshee (DA) 
Bam Jumper* (DA) 
Bazooka toi (KD) • 
Birtf (KD) 2MS-JWB 
8lVfcS0Ct(DA)' 
Bioodnet(DA) 
Brooch3(DA)* 
BubbteASqueaMKE) 
Bump*n Bum {DA) 

BunoTreLfja M.i'i^jer 3 

Socoon^lKD) 

&U*re#ul3(KO)* 

Camon Fodder 2 IDA) 

Car* D«a*aor(KD) # 

ChoosEnglno2{DA)* 

Das^cDetpheirtDA) 
(Another WorirXFlashbecfc.CriaM for a 
Corpvp Opnralfon SteaW* Future Wans} 






39.90 

og M 

5990 

54.90 

69 90 

S9.90 

64.90 

19 M 



54 90 
6900 



69,90 



79.BQ 



69 90 

m n 

3890 



1MB 

NJO 

* H H 

MJQ 

64-90 



fi9.9Q 



BBJ 



Colonization (KD) ' 
Crystal Oregon (KD) 
Ctf*f*p*co (KD) 
Daerror^te (DA) * 
OarVnwe(KD) 
Down Patrol (KD) 
Dci!hn^> IKE} 
Dor Ctou Pre**** (KD) 
Dar Reader (KDjT 
Der5tn>irvjo(KDr 
Oragonaion* (KD) 
OroamifOb(KD) 
1 Dungeon Waster 2 (KO) * 
ErftoJtKD) 
Ertoen dor Ertto (KD) 
Evaswe Action (KD) * 

EtfUMDAi" 

F1TaamCh«1(0A)* 
F 1 Wortd Cup Edit. (DA) 
FIFA Soccer (KD) 
Flanwgo Tours (KD) 
FUgbtof the 
Amajone Queen (KD)* 
Football Master (DA) * 
Frorine* (KD)* 
FufloaS Total (KD) 
Guan&anpOE) 
HiUrtck-tUrtcn (KO) * 
Hy* Sea Trader* (KD)* 
Hollywood Picture* (KD) 



55 90 
MM 
59 90 
69-90 



29*90 



79,10 
MM 



59.90 
69 90 



7H.90 

6990 

53 go 

U 90 
69 90 

54 90 



7930 



**X 



54 90 
&4 90 
&990 

69.90 



7940 



K9Q 



64 30 

aun 

79.90 
6990 



LADEN: 
53721 S1IGBURG 

KAISER STR. 16 
02241/68045 



LADEN: 

53111 BONN 

MUN5TER5TR. 11 

0228/659726 



IAOCM: 

5206? AACHEN 

BLONDEl STR. 10 

0241/406912 



LADfN: 

50939 KOLN 

GOTTESWEG157 

0221/425566 



LADEnfc 

50676 KOLN 

WATTiAS STR. 24-26 

0221/239526 



LADtN: 

40211 DUSSELDORF 

AM WEHRHAHN 24 

0211/364445 



500 1200 



x.B: 

Jungle Sufca fDA) 69 90 

Kmg Ping Bowling (DA) 39 90 

Kl"903ms o* 

Germany (KD) 79.90 

K6n»g Oer Lowon (DA) 
Lottypop(DA) 6990 

Lords or mo HeaJm (K0) 69 » 
Wad Burger (KO) * &4.90 

MadMawo(KDi- 79.90 

Mao ffews Exirafclati iKD) " H 90 
Mano is Ussing (KD) * £5 90 

Marvna MarvAoventura (DA) 
Uatthdus 5OCC0- 2 (KD) 
Micro Uachlnee 2 (DA) 
fcighr | Ma* (DAJ ' 
OIOltflW(KD) 
Overtord(K£) 
POA Euro Tour (DA) 
Ptobarr mualona (DA) 
PWue(DA) 
FVjii GjnnecSon (KD) 
PoworOnve (DAJ 
pTomHrm Manager 3 (DA) 
Prem. Manager 3 Mu* (DA) 

RAN Tntlner (KD) " 

Rr>un*on(KD) 

fonjat of Mraan Gokf (KD) 

Rise ot the Robots (DA) 

ROOOM (DA) * 

&U.B. (KD) 

Senate an Sauerm (KD) 

SenWe GoJI (DA) 

Sort*** World 
of Soccer (KD) 

Shadow Roster (OA) 

&Mt*Fu(DA) 

Sm Crty 2000 (KD) (4MB) 

Slmcn tfie 
Sccoror 2 (KD) * 

Ske**ton Krew (DA) 

Space Acadamy (DA) * 

Space Cnjaaoe 2 (KE)* 

StarCMaaderlKD)* 

Super 5tnMtflgfri*r 2 (DA)* 69.90 

Subwai?D50d) 

Super SUdmanuK (DA) 

Super Stankrst (0A) 

Syncicalo Data (KD) * 

TFX(M1* 

Team l7Plno«n (DA) * 

Theme Part (KD) 

Jc^t Gear 2 (DA) 

Trolt»2(DA)- 

U.F,Q. (KD) 

Venreor C h -a&a*cs (KD) * 

Whaw»VoYaoe2(KDr 

Zoewoit(KD) 

ZiCpointKD) 



79.90 



79 90 
WM 

59 90 
6990 
69.90 

SS30 
B | N 

5?" 90 
r-9 90 

B9,50 

79 90 
t -j <?: 
84 90 
69 90 
64 M 



39.90 



54W 

6450 

69 90 

69 90 



59.90 



4990 



-Jaysoft. 

eVaaVr DIE WELT DER COMrHITERSPIELE 




SPIEL DES MONATS 



Davtd Brabons dntto Version des 
Otloigrechen Soence*Fictton 

Knuners. 

hter vereinen sich StmtorptK 

Handed und Kamplelemente zu 

otrt6m Spte^ 

^igonha'te Grafik. rasante Action 

und oine interessante Handlung 

wrd aoch tftesen Toil /u ernem 

ecNen Klosst^cr machen. 



62M 



HJQ 



C9.W 



79» 



B9 90 



■UQ 

69 90 
64 90 



79,90 



79S0 
59.90 
64.90 

M.90 
7990 



79.90 



B9.90 



M90 
29W 
69 90 
39.90 
69 90 
6990 
79.90 



SUPER PREIS 

Nut aotange Votrai ro*cM 

CD 32 x.Bi 

Afrod CNchan (DA) ?9 90 

AJ Tortain Raong (DAj 59.90 

Aratwn r*ghta (DA) 29 90 

BantneofDA) 49M 

Ba?»croada (DA) 29 90 

Bonrf actor (DAI 59 90 

Casno*2(KE) 
CfiaoaEngina(DA) 
D'Cenetaaao (OA) 
Dao9vnaak (DA) 
Del endar c .Crown 2 (DA) 
Dragon Slone (DAi 
Elite 3 (DA) * 
Fi«so<Gtorv(KDJ 
Flmk (DA) 
Fury of FumeO (DAJ »90 

Gam* r* mUga^ne+CO 1 990 
He*Tiael 2 (DA) «9S0 

tmpo«aica*iBaslon(DA) 39.90 
Jarms Pond 2 (DA) ?:* :*D 

James Pond 3 (DA) 4990 

King Ping Bowling (DA) 3990 
UrntorgTvU (K£) 1990 

Lemming* 1 (DA) 59 90 

Losi Vfklf*?* («) 39.90 

M^n Arenas <DA) 19M 

yicnxoam(DA) 49.90 

Nigel Maraei (D^ 39.90 

OtfertuB*UaT«rC(DA) 39M 

Pinoall lltuaion (DA) 
Rytierj Cup (DA) 
Shadow Fighter (KE) 
Tneme Part (KD) 
Total Carnage (DA) 
U.F,0 (KD) 
Zool2(DA) 

ZUBEHOR i-B: 

4 P-sycr AdapO' 
Compelrl ProSrpecifl^ 
Competition Pro Trans. 
ComperjrJon Pro Mini 
JoypodC032 
Jovpad Techno Pka 
Spoeiimouae 
r^rr^nriangenjng 
ScanKabd 

LOaUNOEN 

AbarOcned Placet 17 95 

ArTfc*rmoon 17,95 

Ber^affiaSlaeiSkv 17% 

CunworEnchartia tT.95 
und noch vWe menf .-» 
Brttn m der Zemraie Oder em#r 
Fiiaifl r*riragon 



S9.90 
79.90 
39.90 
79 90 
39.90 



MM 

29 90 
29 90 
29 90 
39 90 
1440 
2990 
990 

14» 



B: 



SUPER PREIS 

mj' aotange VorTal reicnl 

AMIGA z.B: 

AJrtxjCh^ 1^*1200 (KD) 2990 
AJfrodChidien(DA) 1990 

Alton Br»r*d2-1200(DA) 19.90 
An**** Dala*l200 (KD) 49 £0 
Aquafrc Games (DA) 29 90 

Ban v% Worw (OA^ ?:* kj 

Bjttetoadi (DA) 29.90 

eeneathaSie5kY(KD) 29.50 
6^3 Sea (KD) 29 .90 

Blaataf (DA) 1 9.90 

Bum»me>Audio CD (KD)29.90 
6tfl4Vna-t200(KD) 29.90 

Ca.*npa-3n 2 (KD) t9.90 

Cavi=rt^n Na^a (OA) 29.90 

ChucfcRock2(KE) '9 90 

CrvlMxaliOn (KO) 59-90 

Combat Claastea 1 (DA) 1 940 

(63A Aftac* Sub Jaam Yankee. 

F155tnk©Eagto2) 
Combat Claaalca 2 (OA) 29.90 

(Start Service 2_ Pacrfic 

KJarxJ. F ^9 St.ngNer) 
CytwrpurA (DA) Z J >: 

Der Clou (KD) 29,90 

Def CkKl Profl Dfoa (KO) 29.90 
Di*FO*aW« H*ro (OA) M40 

Dogfight (KD) 4990 

DonMOA) 1990 

EHe2(KD) 2990 

EyeofSlonn(DA) 

Gonasia<DA) 

Global Otadrasors (DA) 

GW)du»o(OA) 

GoaM CHno Dim (KD) 
GnMCourta2{DA) 

Gunshtp ^000 (DA) 

Jurassic ParU-1200 (DA) 

KrckOCO 
EuroCnaH200(UA) 

Kioga Oueat 6 (KE) 

<0*T*r^3S*>Wi tKD) 
(Eye ol BehoWar 1 u ttl) 

Larry 2 (DA) 

Last ACDon Hero (DA) 

Legend 2 (0A) 

l^nuntngs 2 (DAj 

Lemmlnga 3-1200 (DA) 

UraolTatnpw««(KDJ 

MagKSoyfDA) 

Mercenary 3 (DA) 

Mrrioc* Pius (DA) 

MUsilea overXerion (DA)29.90 

lAiedCC«jeCDon(KD) 29.90 
(Return ot Medusa, Ro*ing 
Ronrry: Lords rrf Dean, 
Crime Tne. Sarakon) 



49» 



29.90 
29 90 
29» 
29.90 
29 90 
39 90 
29.90 

49» 
49,90 
39.90 

3990 
1990 
D9W 
39 90 
49.90 
^90 
'950 
1990 
1990 



SUPER PREIS 

nur soEange Vbrral ro*ch! 

AMIGA z. Bt 

Uonfcey Island 1 (KD) 29.90 

N<»vBoom2(DA) 29 90 

Oscar (DA) 29 90 

Oscor-1200(DA) 29 90 

PccnaoiA2»Data(DA) 29.90 

Pnmo Mover (OA) 1 3 > 

Pugg&y(Dr\) 19.90 

Rotei Mood (KD) 2990 

Rome AD (KD) 29.90 

Rurt A Tumoaa (OA) 49.90 
Rui« o£ngaajament (KE) 950 

Second Samurai (DA) 29.90 

Seek 6 Deairoy (OA) 29 .90 

SNn Ant (KD) 49 90 
5tm Oty ClaaaJc (DA) 
Sm Earth ^KD) 
5*nk or Svnm (DA) 

Soccer Kd-1200 (DA) 29.90 

Space Cruaaoe (KE) 19.90 

Spac*HulMOA) ^»° 

Soeca Legends (DA) 2990 

(Wmg Cornrnandar 1, Qto 

Pkra. Megaira***!**! 

Spaceward HO\ (KD) 29J0 

Sports Masters IDA) 19.90 

(PGA Tour Go*. Aa^. Tenras . 

Indy 503 , Eurc^ChaJTOicnship) 

Sl Thomas (KD) 39 90 

Suoor Sccna Cnal(DA) 19.90 

Temi»naior2AcSi3n(DA) 29.90 

The Box 1 (KD) 49 90 

(Bumiime. Dyntf ecn> 

Whairs Voyage) 
Thoatro of Oeath (DA) 29 90 
Tomado(DA) I9JS 
Trapsn Treasures (DAJ 29 90 
Trofts(OA) 1990 
TTOaa>1200 (0A) ?9 SO 
Turrtcan3(DA) 29.90 
Vlalon (KO) 2950 
War in (he Gulf (KD) 19 90 
Whales Voyage (KD) 29.90 
VfurnUitOA) 19.90 
World Cup 94 USA KD 29J0 
Zoo! 2-1200 DA 39.90 
WK*HT*3 



Bd Sondenw>geooten WW 
Immer elnen odar mahrer 
Eraalwunsche angeoen. da 
vlele SpMe Restpoaatn alnd II 
(KD)KOMPLETT DEUTtCH 
(DA)OT. ANLEITUHG 
(Kf)KOMPLfTT ENGL. 
(-)MOCH N1CHT UfPllUl 
VOUCfTlLUIMO MOOL 



TIP DES MONATS 



UlX>K'l'i 



Pin nc n Sie lm London 
dor 50or Jahre Ihre 
GangsterkarriereM! 

29.90 

K0MPL€TT IN DEUTSCH 



DBK CLOU PJtOFIOISK (KD) 

29.90 



vma>*r> 
AACHCNEt STR. 1004 

50850 KOLN 

TIL- 0721-9-ta6100 

FAX: 0221.46370) 

intj -jonona 



JaysafL 



BLITZ BE5TELLUNG 
Da geht die Post ab.... 



TITEL 



OKATALOG 



NACHNAHMI:9DM 
e^iii i ■ !* — — &* 
vnsAMwmosTtMFitn 



INWtn 



ttfOAMN 

UPS. f * 6 DM 
VOtKAilt:6DM 

4UHAN0 15 DM 



5ICHERHEIT5 

VE9PACKUNG 

2.50 DM 



1rrh>mer 4 Pr»lfOndenmgen Wetben vorWNolten 



«n«r 

ni 



KOSTEN 
LOS 



iVvuttX 



D«0tr OlMOer OCD32 

OMACHHAHMfc 9 OM 

0frLPO5T!S + 9DM 
OOFS: 6 + 9 DM 
CVORKASStVS CHECK: 6 DM 
OAUSLANOSVORKASSci 15 OM 

nur ge^en VarVoue, porrtbor 
OTE1LLIEFERUNO 

:O0 DM VIBSAKOIOSTiHFril 



A_17.«5 



MAILBOX 



■^ 



Der VorteU der Tagespresse liegt darin, dafi sie als allerer- 
ste vom Aufkauf Commodores durch Escom berichten 
konnte - aber dafiir konnen wir auch jetzt schon erste 
Leserreaktionen auf den heiB ersehnten Rettungs-Deal 
drucken! 




BIN HO€H AUF Dl 
BETTER 

I) Als ich neulich die Zeitung 
aufschlug, habe ich mir doch fast 
mcin linkes Bern abgefreut: Dort 
stand tatsachlich, daB Commo- 
dore an Escom verkaufi wuidc 
und dafi Escom mil dcm Amiga 
zum MaAtfuluer werden will! 
Nun hoffe ich natiirlidu daB die 
Jungs auch ncue Rechner henms- 
bringen, etwa einen Amiga mil 
100 MHz Riscprozessor, 500 
MB Festplatte, CD-Laufutrrt 
Hardwarc-Tcxiurcmapping und 
cincr mullitaskingfahigen Ar- 
beitsoberflache. Die erstklassige 
Speichervetwaltung solltc natiir- 
lich beitehaltcn werden, und das 
Gaitte mtttile dann fur etwa 
900.- DM den Marict umstUrzen 
- eincr der grt>Bien Voneile Es- 
corns dilrfte sehlieBlich scin. dafi 
die Rnna Produzeni und Vcr- 
kiluler in einem ist Wane ich ei- 
wa vergeblich auf so ein Geriii? 
Oder isi es bereils angedaehl? 
Glaubt Ihr, dafi Heraeller wie 
Blue Byte jetzt wieder zum 
Amiga zuruckkommen? 

2) Ihr kdnntet in nSchster Zeit 
mal wieder ein paar ausfUhrti- 
che Hardwaie-Tests machen, 
/,B- die schnellsten Festptattcn 
oder die beslen Turbokarten. 

3) Den Joker finde ich soweii 
ganz in Ordnung, besonders CD- 
Joker, Mailbox* Crack und die 
Seitenhiebe, wenn sie mal drin 
sind - Brigilias Friseur muB ja 
cchi gut sein... 

4) Jew noch etwas Poster-Kri- 
tik; Hiiufig ist mir da zuviel Pro- 
duktwerbung drin, ansonsten 



mag ich insbesondere Fantasy- 
oder SF-Motivc. Wenn so was 
grad oichi zu haben ist - wanim 
verwendet Ihrnicht die Gmtiken 
aus der Galerie noch mal? Da 
kamen einige tollc Kandidaien 
in Frage! Es muB auch nicht in 
jeder Ausgabe cins sein. Ein Po- 
ster in jeder zweiten Nummcr 
(dafiir aber im DIN-A2-Format) 
late es auch, 

5) Die BPS tnigt mil ihrcn Indi- 
zierungen meiner Meinung nach 
zur Veibreitung von Bmtalo- 
Games bei. So was ist dann ja 
ein regehechtes GutesiegeL . . 
meint ein Icider anonym bleiben 
mochtender Leser aus Brakcl 

t) Gegenfrugen: Hat der Amiga 
nut der Workbench nkiti seitjeher 
eine ntulruaskiitgfahige Arhetis* 
obetfiaciie ? Hast Du das Editorial 
das BetriebsgeheimnLs taxi insbe- 
sandere die Stxidenntsgabe des 
Brundtengrtiusters schtwt gclesen? 
Undwiegeht'sDeinemBein? 

2) Kkir kfrmlen Mir, zumal sich 
dank Escom auch am Hardware- 
Mark! bald wieder einiges tun 
soltte. Kurzttm, die Idee ist be- 
reits menumen. 

3) Bine kein Wort iiher Brigittas 
Friseur, wenn Michael in der 
Ndhc ist! Der Keri istja sooo ei- 
fersiichtig. . . 

4 ) Stimmt nich* es giht grundsiiiz* 
lidi keine Prodttktwerbung axtf 
dem Paster sondern nur den 
(mtist hiibschen) Titelsdviftzng 
und ein fkleines) Fimtenlogo; 
guck Dir wrgleichswrise dock 
mal aus dent gleicfien Afoftv ge- 
staliete Anzeigen an Hiittfigkeit 
und Griifk des Wandschtnucte 
stehen derzeil nicht zur Dlsposi* 
rum, die Afo/rif lungegen prim* 



pieU schon- was meinen also die 
{xuierm lj>serzu Gtilrrit -Bildern 
unPosterjbrmB? 
5) Auch wenn hit bekanntlich 
ebenfalls keine Fans der BPS 
sind und auch \srnn Verbounes 
tatsfichlich oft besonders reizwll 
ist: Ob ein generettes Verbots- 
Verbot die richxige Uistmg ndre. 
Hcgm wirdoch zu bezweifebt.. 



DIE SCHLAG-ZEILE 

1) Seid Ihr sicher* daB Escom es 
gut mil dem Amiga meinl und 
nicht nur einen Konkunenten 
vom Maria nehmen will? 

2) Wieso gab es in der let/ten 
Ausgabe so wenig neue Games? 



Dorttnund fetcrt tten Jotef 

3) Und dann fiel mir noch neu* 
lich die beigelegie Schlagzeile 
einer allsciis wohltckanmen, 
„unabhangigen und uberparteili- 
chen" Zeitung in die Hdnde. 
Wieviel hat Michael dalur ci- 
gendich gezahlt? Oder gehOrt 
ihm etwa das Verlagshaus die- 
ses bewuBten Blattchens!? 
grinst R Haitfil aus Duisburg. 

I) Da sind wir ganz skher. Und 
das nicht nur wegenunserer gesi* 
cherten bifbs zur rosigen Eni~ 
widhmg dank Escon sondem 

auch Hvrf der Amiga eben kein 
KonkurrentamMartomehrwar- 
jcttf erst wilder wieder einer! 
2)DerMaiwarinSachmNew* 
schcimmgm ein Titfpunh, dock 
mil t£eser Ausgabe geht's ja be* 
reus wieder flriMMt Und wenn 
erst die Wunder-Wcnde vofl ge- 



grfgm tot werden wir uns vor 
tauter neuen Games heffindich 
gar nicht mehrrettenkfinnen! 
3) Ach was, die wn Dir beigeleg- 
ie SchlagvUe (welche hit gente 
abdn*dcen)beweistdodinur,dqfi 
der Joker auch ohne finanzieUe 
Nachtu^immer\K>llimB3dist^ 



DIE GELBE GEFAHR 

NU endlich ist Commodore auf- 
gekaufl - seit cinem Jahr schwitze 
und bange kh schon! Was mir 
ater tei Escom zu denken gibe 
ist, daB der Amiga nun in China 
piuduzien ftCTden soil Gibt Es- 
com ihm etwa den LaufpaB gen 
ftmosi und vemiaitaci hier eine 
An ^Commodore Power PC* 
mil ..Windows" und DOSen-ty- 
pLschen Bedienungseinrichtun- 
gen? Und was soil das mil dem 
C64? Die Chanccn des Aniigas 
konnen nur in einer konsequen- 
ten Weiterentuicklung der te- 
wiihrtenTcchnik liegen! 
findet Karsten Skenith aus Wup- 
penal- 

Deinem fecttn Satz sdmmen wir 
voU at und wie es aussieht, gib 
das auch fur Escom Die Afflfo- 
nen wurdenja gerade wegen der 
zpkunfistrtichtigen Amiga-Tech- 
nohgie imestiert Davonabgcse- 
hen kam schon seti langem ein 
Grx^teU der Aimga-Produhkwi 

aus Anea «d an der Er- 
schlkflung neuer Markte im Osien 
(sd es auch durch dm guxen ahen 
n Brothxstm'*) konnen wir eben- 
fails nichts Verwerfikhes em- 
dedxn Du kannst die Schweifi- 
driisenalsogexrostdrosseln 





DAS DUNGEON- 
ORIGINAL 



Soso. Core Design will sich also 
aus dem Amigageschaft zuriick- 
zichen? Angcsiehls der fruhen 
Commo-Boischafi kiinn man da- 
zu nur sagen: Ihr wcrdei den 
Mausen noch nachtrauem! Gc- 
rade Escom ist ja wirklich ein 
idcalcr KSufen die haben genug 
Kohle. urn alle mtiglichcn Inve- 
stilionen zu tittigen. und bekannt 
sindsicohnehin! 
1&2X aber etwas ganz anderes, 
bci dem Euch richer glaa die 
Spuds wegbleibt: Es exisiiert 
cine originalc .Duunr-Vercion 
fur den Amiga! Und zwar eine 
voll spielhare Demo, die ca. 6 
MB RAM benotigt und von ir- 
gendeiner Company aus den 
Staalen umgesetzt wurde. Das ist 
wahr - was sagi Ihr dazu? 
zeigi sich Igor Vucinic aus Rin- 
teln verblitfft. 

Kerne Sorge, die Jungs von Core 
werden es sich schneO anders 
UberlegertWas das verdoomte 
Demo betriffb so hahen hit das 
so lange ftir einen versp&eten 
Apriiseherz bis wir's mis eige* 
nenAugengesehen haben -also 
her danutt wir smd auch ganz 
hestimnu alte schon fiber 18! 



IE 



WEIHNACHTS- 
MARCH 




Es geschah an einem dicscr sek- 
samcn Tagc vor Weihnachien. 
Meine Geschwisier sicllien gCtt- 
de erst ihre Wunsehzeitel aus, 
ieh sprach jedoch zu meinem 
poslkartenschreibenden Valen 
.Papa, krieg ieh zu Weihnachien 
einen Pentium mil 90 MHz. 500 
MB Eestplane. 8 MB RAM, 16- 
Bit-Soundkarte, Triplespced- 
CD-ROM, Mullisync-Moniior 
und 'nem tollen Malpn> 
gramnvr Meinem Vaier brach 
die Bleisiiftmine, und erblei- 
chcnd hauchle en „Wenn Du 
mir sagsi, wovon wir die nach- 
sien drei Monale leben sollen? 
Mai ganz abgesehen von den 
Geschenken iur die BriJder und 
Schwesiem! M .Aber Papa, die 



Jungs von der Playpowcr schrei- 
ben hier. das so efwas das opti- 
male Spielgerat seir entgegneie 
ieh. M Haben die laisachlieh ma) 
wicder mil ihrer Kids-Vetblo- 
dung angefangen?* grollle er uh- 
hcilvol). ..Spar lieber auf *ncn 
1 200er mil Fcstplauc* dann 
kriegsi Du aueh von nur einen 
ZuschuB. Und lafi Dir ja nichl 
von irgendwelchen SchmierblUt- 
tern einreden, daii nur die op- 
lisch und ukusibch aufwendig- 
sten Spiele den meistcn SpaU 
niachen! Ubrigens: Ieh hab' doch 
noch den alien „Wing Comman- 
der 1 aufgetricben. Wieso veArti- 
nieln wir uns nicht in Dein Zim- 
n*T und holen ein paar Katzen 
vom Himmel?' t Au loll Papir 
so also sprach zu uns Jochen 
Borgwardi aus Stadtprozellen. 

Ein weiser Mann, der Herr Pa- 
poJ Lnfi es uns wissen* sobald 
bei Euch daheim an Adoptions* 
PltitzchenjUr die Redaheure fi- 
nes gamntiert sehmierfreien 
Blattesfrei werden sollte+„ 



NEULICH IN BEE 



Es warcn einnial ein paar mume- 
re Raubkopiercr, die aus purer 
Lebensfreude ein tiefes Loch 
schaufelien. Anschlicticnd 

machien sic sich davon. urn ei- 
ner herzhaflen Zwischenmahl- 
znt /uzuspreehen, doch 
wahrend ste so schmausien, kam 
unsere .Jreundin" des Wegs 
und ware fast in die Grube gc- 
sliirzL Zwar konnle sie sich ge- 
rade noch abfangen, aber ihr nei- 
discher Verw*andter mil dem P- 
Zeh war U\r heiinlich gefolgi und 
schubsle sie schandlich in das 
Loch! Vater Commodore mach- 
te sich nach einer geraumen 
Wcilc dann doch zwei Oder drei 
Sorgen und suchie nach seinem 
Tochteriein. Er fand sie auch 
und \ersuchte, das arme Miidel 
zu Rtten, fiel aber nach inehrc- 
rcn schweren f : ehltrinen selbsl 
ins feuchle Grab * dabei losie er 
einen Erdmisch aus. der ihn 
sami Tochier ventchtitioc! Doch 
weiicr noch gehl das Drama; 
Sein britischer Binder hbrtc den 
Eniseizensschrci des Gcslrau- 




'9a v er <> 

BrainMan lauft auf 
jedem Amiga. 

Kluger Kopf 



Hoi Dir BrainMan - das ultimative 
Kniffel-Tuftel-Logik-Kombiniergame 
fur den extralangen Spiel-SpaB. 

Jetzt uberall im Handel Oder direkt 

bei: 

M-SOFT Software Design 

Horster Str. 297 

46238 Bottrop 

Tel: 02041-4656 

Fax: 02041-4660 
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edict Point 



Verkauf 

Ankaul 



erlins Name fur Computerspiele und Zubehor 



Game* 



Mn 



ATtt - Ai T«*W Rtcrq 

Ai^crwjneOft 
Cvtfcuan D***av * 

DMtiGrGftsr* 

D*C» Quvt CrXten |u 

CM p. ,. - u V :; : -. '. * AC I J ' ■ 

RFASaie* 

fW ftyj 7-**n .si 



Hrtnt* |BU 3 Of Mvrrf ******} fO*«i 
WWQUBU J 0> Si«ifl*f 



Prei5hUU5.9langeVofra1 
A~Ti**t(«¥i Gwatfuaan <*) 






•9.U 



»JS 



5J« 

69*5 
30ft5 



U 




■tagpi - Arc*3t Soon* Bo^^s 

KM** 

Urn********* 

rSoov 



PGA £ uridMH Tom Girt 
P*j>ont«-i 



79.96 



IMS 

nJ9 



Rff>i T*t<^ 



■M* 

4*95 



I GOV* 



TV* 

vU| 




Ttn Pjrt (A) 

UFO - Enomj i>*to*« 
ft*** 



Tifd 




Frt*iC-fEnio 

Frananttdn* 

Up Cirq {Koaq am Uf—nl 



"JOB 
Amiga CO_32 

■ tMr* * to a js * in * i 





G*fTMi Pat acejvi 1> CO 32 



ftjQE4*n , S l 

CtoctftodiZ-Sonef 

Ctf-Odt *Jr P*to 
CbtiSoot 

CltfXVbVf MA'ii ■ w 

F'l» 556-11"! r^hifff 
r* 1 1 7 A MgftFftitfi 

FomiilGmPiti 




Bi 

H**nOd2 

k4v« Jone* J Ad«r*ijp» j=t ■ 
WU'd Jane* 4 Aawrtum (A.) 
nM«<4*5O0 

^»! DtAM 



iamtv 

Ug2riflujM'fc*7\#-i 









SciKdOiBt4 

Tgra*»o 

TrM4lPv»u* 
"-:-,_-■ t • 2 

WWF1 #2 



_^vM 

R*U^^- *_r 1 MB r-*1 l^r l> A5J» 
RAM-Cr« *^2.3 UBfnUv«^4^CC 
P>M £m. ouf 2 W& ** lp»w & ASO> 
f.AUFfw airf : M6 iM LW ^ **CD 

l(AfMplM TV »^SCif*«gff^» 

* ft «*■ *A»GA<^rToJ*" 11 

VMFSO 



Oo^sJicKs 



CorvMcn P»o •*«* JcysXA 
QuWoyl 



*S J4% 

•OT4 4JS 
1935 



*Mfw7 m-* ti CM r*3 1*v W-i* VfX/TV «rd *^*A*- 
wiH F-3KJ»»ft»**p l r*wAf^ntr^irr r ifcrr» W - 



VOA.4M* ft^O DM - to rn* * * * 9^0 DW 
Kjrfinam ».« DM * 1- WH3«Xf« {ft* Pttf 

njir>T tnw Vntnnir rrrtr "—** "***? 1S*0"4 

& tor* Verurdbe«Utfc/>? - »rt>C*i **&" und 

[jflK WP V^^B ^% 



BHVcllenriflhn» M©*a Poirrt Vertrtete GmbH 
T#te'on (030) 794 72 1 11 BismafCkslraOe 63 
Tetefeu (030) 794 72 199 12169 Berfln (Stegttz) 
Automatischof Antagedtenst fOr okluelle Angnboto: <0M) 622 ft5 23 
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chelien und hrach in alter Elle 
auf. Lcickr bcmcrkte er ai sp^L 
dali cr siart eincr Schaufel nur 
den TeeloiTel dabeihaitc. Und 
wenn er nicht gcsiorbcn isi. dann 
loffeli cr noeh l*euie- • - 
sticheU Sii&cha Renn uus Ahr- 
weiler 

Sun. David Pleasance bmja bis 
heuxcdenUffdrxKhnkhtabge- 
gebtn, seibst uwin sein Besteck 
<tenn tet&ai Endes taxsikhlkh 
nkhtgrofigautgvw.BnGlikk. 
dqfl der deuische Onket Jost seil 
gcrtiumer Zrii mil Frau Escvm 
vermiihhist und in der PC-Gara- 
ge seiner Artgetrauten einen 
Schaufelbagger fimd! Die 
„Frtundin u stch? mzwischenje- 
dertfalk wieder aitffestem Bo- 
deru und landaitf' landab ma- 
chen sich £e Digi-Schneidercien 
frohen Muses an die Arbeit urn 
£e Gute bald ma neuen* saube~ 
ren Beidern venorgen » fafri- 



den „PIaner" nachirdglich so- 
gar ohne AhersmsdtrSnhmg 
freigegebenl 
3)WoUiffwdennmehr? 
4) Auch MOM Imcos Arts die 
Rikkkehr am Amiga noch nichl 
qfftzieU veridindet hat darfman 
sich aufgrund der ansiehtnden 
Cammo-Remaissanee doch be- 
rcchtigte Hqffmmgen machen 





EOT ODER 



1) Ich Itnde, solangc die USK 
AlteiNgrcnzcn nur vorschlagcn, 
nichl abcr wirklich festlegen 
kann. bringt die Sadie nix - ein- 
fach lachhaft! Vcittndlichc 
RichUinien hingegen waren eine 
rechi nuuliche Einrichlung, 

2) Wieso denki cigcnilich die 
USK, ,Der Planer'* sei ersl ab 16 
gecignci? 

3) Wird es noch n>ehr Dr< Freak - 
Comics geben? 

4) Lasi not least Win! „Day of 
the TcniacJe* nun fur den 1 200er 
oder das CD 32 umgesetzt? 
hoffi Marius Markowski aas 
GeLscnkirchen. 

1) Karma Zeii temmt Verbind- 
Uchkea; Nach Attainder Test- 
phase wenien die USK-Freiga- 
ben vor dan Gesetz exaks &e~ 
selbe GiihigUii haben wie die 
der FSK bet Fiimen oder Videos. 

2) Das dachte die USK. da an- 
fanglich ptidagogisehe Kriierien 
in die Bewertung mil einflossen 
und eine komplexe Wirtschqfts- 
simulation Jur Ideine Kinder 
rumaiich ungeeignet ist bt&vi- 
schen ist man dawn aber langst 
wieder obgekommen und hat 



MORBEMM 
N0RDEN 



Ich hob* im lei/ten Joker einiges 
enuleckt das ich cinfach mal 
kommenueren muB; bclspiels- 
weise diese Saehe niit der *Mor- 
tel Konibat ll"-Bcschlagnah* 
mung: lnsbcsondere siach mir 
hier die Auskunft von Frau 
Moavsen-Engbcrding ins Auge. 
dali .jJer Privatbesiiz nur in be- 
sonderen Fallen*" Stnflnr sei. 
Was soil das heiBen? DaB sich 
keine Raubkupien de* Spiels in 
Privaibesitt fcefinden diirfen? 
Oder sollen eiwa alle Jugendli- 
chen unler 18 Jalircn. die fur die- 
ses Game vid Geld ausgegeben 
habert das Spiel jew an die BPS 
/urilckschicken? 
Was nun den Umgang mil 
Amoklilufem angehu so isi es si- 
cherlich wenig sinnvolK Bruialo 
Spielc wie das genanntc auf den 
Index zu seQefi, da es sich hier 
allenfalls urn den beriihmlen 
Tropfen handeln kann. der das 
Fall zum Uberlaufen bringL Und 
der wird im Zwcifelsfalle vom 
nachsten .5piegel-T\ r * flher ser- 
bische Heckeaschiiuen genauso 
geliefert. Oder vom ,-Streei 
Rghier'-Filnt Oder von was 
weiSich! 

So, und dann fiel mir noch die 
Ausweming des Sticker- Weubc- 
werbs auf. deraifolge Eurc 
Nordlichier beim Anblick eines 
Werder^Faas in voller Monlur in 
Tnlnen ausbrechen. Also, echie 
Nordlichier (wie mich Turn Bei* 
spiel) ruhren bloB HSV-Faas zu 
Tranen, kapicn? Und er/ahli mir 
bloB nichu der HSV ^iirdc keine 
Ton: schicBcn. denn immerhin 
bin ich ein NelTe zweiten Grades 
(oder so ahnlich) van Sturmer- 
konigUweSeeler... 
oulei sich Karsien Engelke, ganz 
stilechl aus Hamburg. 




BeiderSache mit dem Privasbe- 
sitz ging ££ im Grunde nur dor- 
urn, den Unterschied zwitchen 
Indizierung (BPS) und Beschlag- 
nahme (PoUzei few. Staatsan- 
waltschqft) hemuszuarbeiten. 
d&mtatsdchtich kann der Privat- 
besitz von beschlagnahmten 7i- 
tebi in bestimmten FdUen illegal 
sein Auf Acclaims Mortler triffi 
das unseres Wissens aber goaloh 
nichi zil Bei der Sache mis den 
triinenden NordUchiern ging es 
dagegen im Grunde nur urn un- 
seren Joe, der nun mal einge* 
schworener Werder-Fan ist - 
und als solcher in unseren siidtt- 
chen Gefildcn naturgemdp etwas 
einsam. Beim Anblick des Fotos 
gingcn dann verstdndlicherweise 
dUGffUhlemitihmdurcK,. 




Vor kiirrem habe ich mir cine 
dieser DOScn zugelegi. jedoch 
nichu urn clarauf zu spiclcn - 
schlicBlich wanrn Games wie 
„Duum 2" ixkr „Wing Com- 
mander BT auf dem Amiga bei 
entspftichend hafdwarcnuhcr 
Pragrammierung ebensogut* 
vielleicht sogar besser hinzukrie* 
gen! Ncin. ich habe mir den PC 
nur aus cincni Grund nigelegt 
zum Raubkopieivn! 
Fs ist schlicBlich allgcmein be- 
kamiU daB das Raubkopierun ci- 
nem Compuien*ysiem schadei. 
Wenn also alle Amiga-User die* 
sem Autruf folgen und kraftig 
PC-Softwaiv raubkopienrn. 

mti&te es uns mil vercinlen Kraf- 
ten doch gclingen, den PC* 
Markt zu niiniercn. Letdcr funk- 
tioniert das nur, wenn Ihr Euch 
alle eu>en 100-MHz-Pcmium 
kauft, aber die Amiga-User, de* 

run Geldbeuiel dafiir panoul 
nicht rctehu konnen sich auch 
beieiiigcn, indem sie dann cin- 
fach keine PC-Softwarc kaufen 
- obwohl Raubkopiercn wir- 
kungsvoltersein sollie... 
vermutet cin Leser aus Wien. 



gesamte Auflage des PC Jokers 
aufiumfi - damit wiirde ndmlich 
das beste Magazin ftir diesen 
Cornpi wegfaUen, und keiner 
wtifite mehr, welche DOSen- 
Spiele er sich zulegen soli Urn 
den Amiga zu stlirken, solttet Ihr 
natUrlich gleichzeitig Jewells die 
gesamte Auflage des Amiga Jo- 
kers o^ftou/CTt der dann nach> 
gedruckt werden mtifite - was 
beweist* wie grqfi das Interesse 
am Comma-Rechner ist! Und 
nur um ganz sicher zu geheru 
knufi Ihr am besten auch stimtti- 
che Exemplar* von Multimedia 
Joker und Insider... 

DER ABTB0NHIGE 
ONKEL 



Wjc man sich doch liluscbcn 
kann! Da hai man einen Onkel, 
der einem andauernd verctchen, 
der Amiga sei der beae Compu- 
ter der Well (vor allem wegen 
Multitasking und der ausgefueh- 
sien Hardware), und dann erlebi 
man, daB er. der jahrelang dein 
Coder-Vorfoild war, plottlich 
und unvcrtwfli auf einen PC 
umsleigL Wanim nur, warum? 
Ich kann mir nichl vorstellen, 
daB es an der momenian schwic- 
rigen I^ige !iegL denn die wird 
meines Erachieas bald bereinigi 
sein. 

Auch sollie mal angesprochen 
weiden. daB /n viele Lamer am 
Amiga sit/en: Jcmand aus mei- 
ner Klasse erzahlte mir zB H daB 
er auch cine ,Jrcundin" habe. 
So wetL so guu doch irgend- 
wann spater redden wir mal dar- 
ilber. wekhe Spiele wir tauschen 
konnten, und ich fnigie ihn, wel- 
ches Kickstan er hat - ist ja in 
dem Zusammenhang nichi ganz 
unwichlig, Hr aniwonete: ,.Ah.» 
Workbench/* Wanim holcn sich 
die Lcule wohl einen Computer, 
wenn sie sowieso kcinc echie 
Fas/ination ftlr dessen Moglich- 
kciten entwickcln? 
grubelt Thomas Stellmann aus 

Bremen. 



mil 
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Tuning fur den Amiga 1200 



t62>teo-5&/T2>ftrte 

68EC030, 28MHz getoktet, 
"lit Co-Prozessor (opllonal bis 
MHz), Ram bis 8 MB 32 Bit 
gh Speed FasiRam, 
tzeituhr mil Schreibschutz 



1.. |edoch 
030 mil MMU 28MHz, Klcksiatl- 
mapping in das 32Blt FastRam, 
,,miga Special 10/94: Gesami urleil Sehr 6u_t y+ ^ _ 

S\--Xie T^R.^oS V5TENA 

wie 1., Jedoch 

68030 mit 42MHz, Kickstart-Remapping ^ 

in das 32Bil FasiRam 



^> mtt SCSI-Controller, zum AnschluB an den 
"PCMCIA Port, mil CD32 Emulation, Controller 
erloubt das AnschlieBen von bis zu sechs 
weneren SCSI Geraten, komplett mlt 

M4r 



Sotrwa. 
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ubehb 

CO'Prozossoren;Fasi SCSI-1 1 Interface 
68882-20 69, - 1 MB 32 Bit Ram 



68882-25 89,-- 

68882-33 129,- 

68882-40 179,- 

68882-50 199,- 



2 MB 32 Bit Ram 
4 MB 32 Bit 

8 MB 32 Bit Ram 



179,-- 
99.- 

199. 



599.-- 



Cuter Ansatz aber noch mcht 
ganz ousgcreifL Vtel besser wii- 
n es, den PC-Markt zu 
schwdchen, indem Du und alle 
Gleichgesinnten numatlich die 



Das mit Deinem Onkel ist jaeine 
wahrhqft traurige Geschkhie, 
schon weil die sehwierigc Lage 
inzwischen ja tatsdchlich bcrti- 
nigt ist Hey, vielleicht will RTL 
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Chris HUI*bech 






Jede Scheibe 
von Chris Hulsbeck 

personlich 
handsigniert! 



„RAINBOWS" ist eine Longplay- 
CD und bietet 15 brandheiBe 
Tracks mit neu abgemixten Spie- 
le-Hits und anderen neuen Kom- 
positionen von Chris Hulsbeck - 
und dazu noch vier Bonustracks 
mit Samples zur freien Verwen- 
dung! Mehr noch, die besten 
Stucke, die daraus entstehen, 
werden auf der nachsten Schei- 
be des Meisrers mitveroffent- 

licht! 

Sichert Euch Euer handsigniertes 
Exemplar von „RAINBOWS" fur 
31,- DM im Joker Shop, denn 
diese Wahnsinns-CD gibt es 
sonst nirgendwo zu kaufen!!! 



aus dem Staff eine trdnenreiche 
Familiensaga stricken -wir ha- 
ben den Quatsch ja auch ge* 
druckt Und wril wir gerade 
van Quatsch reden: Der grope 
Vorteit des Ami gas war und ist 
seine Benutzerfreundlichkeit 
auchJtirUute,dieDuiibcrheb- 
lich als „Ljmer H titulierst 
Warden sich hingegen nur Di- 
plom-lnformatiker eine 
„Freundin" zulegen (diirfen), 
sdhe es trotz Escom weiterhin 
triibe fiir diesen Rechner aus. 
Noch dazu, wo Dein Onkel in- 
zwischen cingcDOSt wurde! 



VIA, 



, 



Wffli M 

Bestelladresse: 

Joker Verlag • JOKER SHOP" • Bretoni- 
cher Ring 2 • 85630 Grasbrunn 

Nachnahmesendung ist nur im Inland moglich, bei Vor- 
kasse (Geld oder Scheck licgl boi) bitle 5,- DM Poitge- 
biihren im Inland bzw, 10,- fur Auslandsbestellungcn 

dazuschlogen. 



E 



.- 



m 



APRIL, AP 



1) Ich tinde es gelinde ausgc- 
dnickl emporend. wenn Ihr bei 
eincm Game wie ..Alien Feed - 
Financial Assault" die Grafik in 
hochsien Ttinen preisu wahrend 
die Akteure in Wiiklichkeii 
bloB mlide uber den Monitor 
rockeln. Als bcgcisiencr Hob- 
by-Buraknu war ich namlich 
Feuer und Flamme, als ich Eu- 
ren Test in der April-Ausgabc 
las: bereits anderntags konntc 
ich die Disk in den Hoppy- 
schaeht wetfen- Doch von „sau- 
ber ausgetuhner und flott ani- 
micrlLT Grafik" wirklich keine 

Spur! 

2) Andererseits hatte ich mir 
bereits zwei Monaic vor Eurem 
Berichl den ..Interactive Movie 
Creator zugclcgt - ich kann 
nur sagen: einfach phan- 
tastisch! Wie haben cs die Her- 
steller bloB geschafft. auf An- 
hicb eine derartigc Software- 
Revolution so benutzerfreund- 
lich zu gcstalten? Ich habe 
schon zahlrcichc Kurzfilme zu- 
sammengesetzt (der langste 
uber 43 Minutcn feature! in den 
HauptroUen Dizzy, Indy und 
Schorech aus „Schorsch on 
Fire"). Kennl Ihr nicht zufallig 
cinen inlandischen Filmprodu- 
rcnten, der sich dafiir intercs- 
siercn kOnnte? 

3) Zum SchluB darf ich mich 
noch ganz herzlich im Namen 
ineiner Schwicgermutter Wally 
Schmitz fiir die Veroflcnlli- 
chung des Lescrtests bedanken. 
Sic wollle Euch eigemlich auch 
schon einen weiteren Test zu 



.Teenage Mutant Hero Turtles" 
einsenden. doch leider wird thru 
Zeit momenian stark von uase- 
rer klcincn Schildkrote Molly 
bcansprucht. die an schwerer 
Pan/erarthrose leidet Tja, das 
beweist mal wiedcr, daB es 
auch im Scniorenheim turbulent 
zugehen kann und daB cine rii- 
stige Rentncrin auch im hohen 
Alter noch auf Trab sein muB! 
liiBt Maik Holslcin aus Reppen- 
stedt die Retourkutsehe auf un- 
sere April-Gags los. 

J) Der Amtsschimmel ist nun 
mal kein Rempferd; Bei eincm 
hi>heren Arbeitstempo der Fi- 
nanzbeamten hdtte einfach der 
Realismus geUtten! 

2) Sony, aber wtirden wir ir- 
gendwelche FUmpwduzenten 
keruien.dannhdxtenwireswohl 
kaum ntitig, hierfUr cinen Hun- 
gerlohn m sehuften - bei unse- 
rem schauspielerischen Talent' 

3) Was, Krtiten-Mama Walfy 
Schmitz ist Deine Schwicgcr- 
mutter?! Dann sei mal ganz ehr- 
UcK Du Froschktinig: Mufitest 
Du Deine Frau vor der Hoch- 
Zfitsnacht an die Wand wcrfen, 
oder hat bereits der Kufi vor 
dem Traualtar die gewiinschte 
Wirhmg ge&igt und eine Prin- 
ztssinausihrgemacht? 




»ER MEGA- 



Efstens wollte ich Euch mal sa* 
gen. daB Ihr das beste Soft- 
wanrmagazin der Well macht: 
korrekte Tests und immer die 
neuesten News - weiler so! 
Daher jetzt atich mal cine klei- 
ne Joker-Bewcrtung: COVER 
87%, STIL 93%, AKTUA- 
LITAT 95». DAUERSPASS 
95%. COMICS 75%, TESTS 
92%. GESAMTURTE1L 95%! 
Zudem wiirde mich intercssic- 
rcn. db in eincr der nitchsten 
Aasgabcn mal ein Test zu 
..Hollywood Pictures" kommt? 
leehzt Benito Estnbon Correa 
aus Wiesbaden. 

Wer so gut wertct, dajfebtfach 
nicht cnttituscht werden: Den 
Test zu Starbytes neuer Movie- 
Sim ftndest Du in dieser Aus- 
gabe! 





MSEJMWFKER 



I j Bei Euren cigcnen Preisaus- 
schrcibcn veriest Ihrja moistens 
Spicle. aber wie wore cs mal 
mil andcrcn Saehcn? Blwa die- 
se Bildschirmfiher aus dem Mi- 
xer cxJcr auch maTn Modem 
plus Internel- hzw. Mailbox- 
Buch? 

2) Ihr seid zwar eine Spiclezeit- 
schrifu aber konntei Ihr nicht in 
Zukunfi auch mehr Hardware 
vorstellcn. Uamit die Leuie mal 
schen. u^as sic mil ihrcm Amiga 
alles machen ktinncn, und nicht 
sliindig PCs kaufen. wril die an- 
gehlich schncller sind? 

3) Wo wir grade dabei sind: Die 
Sachc mil dem Penlium scheint 
Ihr iinrner noch nicht gepcilt /u 
haben. schlieltlich sag! Ihr ja 
ganz dcutlich, wie schOn 
schnel! Ihr das Tcil findet In- 
lormiefl tuch doch voriicr mal 
vemiinftig - cin 6S040 isl ca, 
doppeli so schnell wie cin 
4H6er, der aber mil doppdter 
Takiraic fUhiL Und der Penlium 
bringt auch nicht viel mehr a!s 
et\va das doppelle Tempo. Soil 
kurzcin gibt cs dann auch noch 
die 68060-BoanK die abgehen 
wie Sau: Erste Tests ergaben ei- 
ne 1-eistungssieigerung urn den 
Fakior5! 

freui sich Maritus Lunk aus 
Berlin. 

1) Vertosen kann man nur t was 
man hat - also neben Spielen 
auch Produkte aus dem Joker 
Shop, und das passiert ja be- 
reits. 

2) Wie bereits eingangs der 
Leserbriefseiten gesagt: Mehr 
Hardware-Tests sind schon 
gaaanz dick in unserem Ter- 
minkalender angestrichen* 

3) Dicser unnStze Streit ist 
doch ohnehin Jtir die Kaa\ 
weti nun mal in der Praxis 
kaum ein Amiganer liber die ge- 
nannten Prozessoren verfilgt, 
withrend sich auf der DOSen- 
Seise dieses Jahr der Pentium 
als Standard durchsetzt* Klar, 
der Amiga ist nun mal seit je* 
her hauptberuflichcr Entertai- 
ner, wtihrend der BUrohengst 
PC diesen Job quasi znm Hob- 



by hat — und welcher Hard- 
core-Zocker mdchte schon 
tockere 2J00 Marker in ein 
nacktes 60er*Board investie- 
ren, dessen Spielekompatibi- 
UtQt noch dazu fraglich ist? 
Niitzen wir die von Gott und 
Escom gegebene Chance doch 
lieber dazu, endlich von einem 
Konkurrenzdenken wegzukom- 
men. bei dem der Amiga schon 
mal der Verlierer war! 




Also, wenn der Hebe Max 
,5auter)magen" Magenauer 
wciiertiin so anmaBcnd taktlos 
liber die weibliche Aussuuiung 
von Fraucn berichtel wie im 
.£rotik-auf-CD-SpcciaT Eurer 
Aprilausgabe („...leider sind 
die meislen davon nicht halb 
so hiibseh. wie es das Tiielbild 
vermulen BBL»"), solliei Ihr 
den armen Jungen doch besser 
seine dummen FuBhallspiele 
testen lasscn! Das diirftc ihn 
weii weniger uberfordem... 
meuten Chauvi-Fcind Harald 
Lammed aus Ahenberge. 

Hey t wo tiegt Dein Problem? 
DaB Erotik'Scheiben nun mal 
auf ihren Erotik-Gehalt hin 
getestet werden miissenj ist 
doch klar - dqfi der wiederum 
von den Reizen der DarsteUe- 
rinnen abhSngU dttrfte eben* 
falls unbestritten sei/L Hier 
spielt zwar der persdnliche 
Geschmack eine entscheiden* 
de Rotle, aber wenn sich die 
Beauty-Queens vom Cover am 
Screen dann als Schreck- 
schrauben erweiscn, mufi das 
doch erw&hnt werden, oder? 
Andernfalls kann man sich den 
gesamten Artikel sparcn. - - 




1 ) Da Euch in leizier Zeit zwei 
Leuie verlassen haben (Oskar 
und Moni) und nur cincr hin- 
zugekommen ist (Martin), 
mUBie doch jetzt eine Stelle 
frei sein, kh wiirde Rainer 
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Tuning fur den Amiga 500 
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Power wie im A 1200 

jconfigurierter Speicher 
mitO, 1,2, 4, MB, 32 Bit, 
Fast Ram, inkl. Co-Prozessor, 
optional bis 50 MHz | 

■ 
A-T6^ TVR&eSY5T?f\\ 

Power wie im A 4000, 
autoconfigurierter Speicher 
mitO, 1.2, 4. MB, 32 Bit. 
fc Fasl Ram, inkl. Co-Prozessor, 
optional bis 50 MHz 



N4--T6* AT -£VS 

mil Ram Erweiterung bis 8 MB, 

Klckumschaltung und Gehause, 

externer AnschluB 

(o.Abb. 

AT-Bus Controller intern DM 149,--) 



llill; 






2.0 MB - Erweiterung A 500, 
interner Einbau, mil Uhr 




Ram-Aufriistung fur alle Systei 

1 MB Modul DM 99, 



4 MB ModUl 



DM 299,- 



n 
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Rosshirt (lZi. noch Amiga 
James) vorschlagen* da die Ab- 
losesummc woW nicht sooo 
hoch sein durfle. Was mcint Ihr? 

2) Sollcn Quf diesen neucn 
Amiga-Modellen auch die alien 
Games vom 500er laufen? 

3) Machi doch mal cine Spiel- 
siand-Borsc auf. in der allc 
rnoglichcn Spielstiindc ge- 
tauscht werden ktinnen. 

4) Welchen Musik-Gcschmack 
hai Brork? 

fragt und regi an Falk LUke aus 
Waldbrtfl. 

/) Zum einen kSnnen wir mit 
der ndchsten Ausgabe eine wet- 
ter* Verstdrkxmg des Joker- 
Teams vorstellen, zxan anderen 
handelt es sich dabei nicht ton 
Deinen „ Wunschkandidaten '\ 
Eine niedrige AbUisesumme 
scheinl uns da ntimlich nicht 
das geeignete Kriterium zu 

2) Der nach neusten Informa- 
tianen zum Johresende zu cr- 
wartende aufgebohrte 1200er 
mit integriertem CD-ROM wird 
attfalle FitUe kompatibel sein, 
was ganz neue Modeile betrifft, 
miissen wir wohl abwarten, 
was die Zukwift bringt 

3) Der Vorschlag ist gut, hat 
aber so seine Tiicken: Wer hqf- 
tet zJJ. JUr die Schfiden, die 
evenrueli entstehen kdnnten, 
wenn wir so unwissentlich fiir 
die Verbreitung eines den gdn- 
gigen Virenkillem bislang 
nicht bekannten Monsters sor- 
gen? 

4) Brork mag alles. wozu man 
Break-Dance und Rammboda 
tanz&tkann! 




nm tfUILTARIF 



Ich finde es wirklich schlimm 
von Euch. dafi Ihr den Leutcn 
mil VircnpiuMenieii immer ei- 
nen kommcr/jellen Killer emp- 
fehlt (wic z.B. in der letzten 
Mailbox), obwohl es doch mil 
PD-Programmen l.OOO.OOOmal 
billiger und genausogui gelw, 
Gute Viren-Sofi wie „VT\ „Vi- 
msWorkshop" oder ., Virus Con- 
irol 5,0" loschcn alle bekannten 
Viiun und relten verseuchie Dis- 
kettes Wer sich da filr 70.- DM 
ein Vollpreis-Prognimm kaufu 
muB schon etwas krnnk sein! 
Die beiden erstgenannten sind 
auf der PD-Scric .TIME" ver- 
cwigL die Controlleui-Soft 
gibt's in Mailboxen oder im 
APCTTCP-Compuierclub. Dorf- 
str. 17, 83236 Ubctsce, Ich hof- 
fe, Ihr drucki das ab. denn ich 
finde es gar nichl lustig, wie Ihr 
die Leule , jcinlegt". 
grolli MaiccI During aus Frank- 
fun. 

Wenn man uns nach der Enisor* 
gung eines ganz bestunmten V7- 
rus fragt (wie gesehehen), dann 
ist es unsere verdammte Pflicht 
und Schuldigkeit, ein Programm 
zu nennen, ioti dem wireiniger- 
mqfkn sicher wissen* dqfiesder 
Aufgabe gewachsen ist - alles 
andere wUre „schlimm n t und 
van tt reinlegen" kann sowieso 
nicht die Rede sein. Trotzdem 
freuen wir uns tiber Deinen Bci- 
trag und haben ihn Ja auch 
prompt gedruckt 



EEEiSi 

KETTET DIB 
DRACHEN 



Lieber Martin, ich finde, es tsi 
nichl rechL ein Spiel wie „Dra- 
gonflight" und dessen gniflsche 
Details als .^rkennbar ange- 
slaufcH 1 * zu diskriminieorn. wie 
Du es im leuten Kla&siker ge- 
tan hut Alles und jedes hal sei- 
ne Zeit, und damals (gan/ 
glcich, wanna es gchi) sollie 
man nie mil hcule vergleichen. 
Filr Rollenspieler haben Com- 
puter-Rollis quasi den Reiz von 
Kieuzwortraweln - die zuneh- 
menden „Vcrlbinerungen** sind 
ofi eher belasiend, wie zum 
Beispiel der Zoomeffekt bei 
^Ambermoon oder dessen Un- 
menge an Musikuieln. \V\c Du 
ja selber schreibsi, isr -JJragon- 
fiight" ein Game mil zcitlos 
guiem Spielprinzip, sozusagen 
das „GoIdcnc Ei"* von Thalion. 
und man sollie sich dieses Auf- 
baus wiedcrbesinnen! 
schwarmi Rolf Siegel aus Al- 
lenburg- 

Obwofd gerade die langjiihri- 
gen Rolienspieler in unseren 
Reihen Deine nostalgische Be- 
geisierung fiir nDragortflight" 
durchaus teilen, mufi doch ge~ 
sagt werden, dqfi Vergteiche zu 
aktuclien Titeln nicht nur er- 
laubu sondern schUefitich der 
eigentliche Sinn der Klassiker- 
Seite sind Und wie Duja selbst 
sagsu has alles seine Zeis, wobei 
die des Drachenflugs zvmindest 
in Sachen Presentation reatisti- 
scherweise mm mal vorbei ist 



Dariiber hinaus kann man «- 
gentlich erst ermessen, wie ge- 
gltickt die Weiterentwickhmgen 
„Amberstar" und besonderz 
tt Ambermoon" sind HWH man 
eben um die St&rken und 
Schwiichen des kiassischen Vor~ 
gangers twf& Einverstanden? 



% 



WER SCHREIB 
SUNDIGT NI 



Ganz im Gegenicil: Wer uns ein 
Schriftstuck mil Anregungcn. 
Vorschliigciu Lob, Krilik oder 
Fragcn zukoinmen BBt, hal da- 
mil gleich ein paar gule Taien 
auf dem Pfadfinder-Konio! Ein- 
mal staen die Ubrigen Leser 
dann in der niichsien Ausgabe 
ndmlich nichl vor Iceren Seiien, 
weil w*ir die interessanicsien 
Zuschrifien wie immer hier of- 
fenilich beaniworlen wollen. 
Zum zweilen freui sich die Post 
uber den Uinsatz, und schlieB- 
lich lui Ihr Euch mil dem 
Schrieb auch selbsi eiwas Gules 
- wer namlich RUCKPORTO 
iAuslander verwenden bine In- 
icrnalionale Antwoitschctne) 
beilegi und einen leserlichen 
Absender auf dem Umschlag 
hinkriegU dart' bei Nichiahdruck 
mit einem perwnlichen Am- 
wonbricf von uns twhnen. 
Aber vernxhnei Euch nichu das 
alles kann einzig und allein un- 
ler folgender Adresse klappcn: 

JOKER VERLAG 

JUDLBOX 1 * 

BRFTON1SCHER RING 2 

D-85630 GRASBRUNN 
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SOFTPREIS GMBH 

34121 KASSEL FRANKFURTER STR.86 
TEL.0561-285721 & 285727 FAX -28*758 
Montag-Freitag 9.00-1 8.30 Samsiag -14.00 Uhr 
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Alien BrrtJ 2 
AlcnQ;«*:.St 



eHODV 
4M0PH 
27.9QDH 



All Terrain 
Racers 49.90 DI 



ftrnma 

Amutc Spec I- J . , , 

B |7Fhmf Fortr 

But!* Tram 

Bit H-iiii hm 

&*5ca 

Biu>| | ™*~, 

BackCrm _„.< 

Body Hto*i G j1±l-: . + 

Bump'r. Burn 
Rundeil MJIaorch 
fcrndct! M.Suppan 

OiamEr-'ir 

CiviJ :/i *vi vM4 
CnrjrCan) ~ 
D D*> Impfcuion 
Oazxgrrout Socett 
Ou ict»jrjr Auejc 



17.900)1 

39*1111 
49JQDV 

MQDV 
39.KOV 
74JBV 

?9_9GDH 

54WDH 

49.VOOH 

29TODH 
}4.4QDH 

tj jinv 

49.9th 

W.900V 
».9W>H 

, 6*«V 
, 49 L MiH 
, 69.WDV 



Ma Quail - 
PoliccQuc«2 ~ 
Pole* Ojett J 

Powmlrt** 
Powtfiaoncsr 

PnaCCoTfrflU .. 

Q«« for Glory 1 
Qoesi foe Glory 2 

RaiL-x<*J Tpcooa 



„ 3&.W0U 

_ 39.90DH 
„ 39.90DH 

*. M.90OH 
.„ 3440DH 
,„ »90OH 
,.. 2fc9CDH 
.„ 39.90DK 

„ »90DK 
„ 34 9QDH 

-, MJOOH 



Ring of Medusa 
Gold 69,90 DV 



Dawn Patrol 
nur 62,90EV 



Rcfctraca* Rtfp«m , 
RofT + TumWc 

Semite polf 

Senj.SooiJLiclEd.. 
5«ra . World nSooc... 

Slaq Fo 

Sile«5m«: . 

SoOYf KkJ 

Spice Mil 



54.9H01I 
MMpti 

. H.9M 
. 39WOH 
, 64.90011 
. 49WOH 

49.TODH 
„ 54.90DH 
, MfKH 
. 49.90OH 
, 54.90DH 
. 64.90OV 

;4 ooov 



Amiga 1200 



DcrOm 

Dcvn Strike , . 

DrSiedkj 

Da^ontteltero 

DOgflpht .p»,1 

Oopfctpaii 

Of jj;. '.■'.■ ■■'. ... 



Bfmimi 

9f = 

F117A 

FtSSaikrlfip;?: 
F 17 Ovllerve . 
F l9StciJih F-i|;lit . 



&4.90OV 
43.90xOV 
34 .WDII 
49900V 
39.90OH 
39 QGOH 
7* «DV 
lUDR 

34WI>V 

S1WDV 

MOTH 

>1->M1H 
39.WOVI 
34.9tiDH 
29.9CCW 

34 90DH 



Handler- 

-anfragen 

enviinscht 



FtFASocctf 

Gurvhf ?CU0 

Hinc 

HttoailZ -^ 

HAvrt Line 
£^»» M:^ :":j - 

War j 

iif=u\J23Ll 

JttDCtc arte 

Jurai)^ Pirk „„, 

K240 

Kfc±cfl3 



4^ HJDV 

71 «hD\ 
IMODV 

MJDDV 

0UQDH 

49. MOV 
fiUQDH 
SMODfl 

Z7«C)H 

49.TODH 

;^ K€V 
M90OH 

54.90EV 



16W 
Airtiuck*l + 2 

AlioJcn 

AHcaBiis«12 



6t 90DH 

SAMMm 

54.WD11 



Biiilg! 

nur 79 ? 90DV 



Body Ukm% Gat. » 
Bran &* Liaa *»- 4 
Bd*tr*5w4i 
BundttLMin IUrt .. 
Djfntimc „- 

CnrtbabOO wiwwww* 

LAff MOM Sffrttt . . . 

I^nnA 

DtrOou 

D , j : - ■ - 

D)aitccn ttt*« 



F*kii erf f tory MM . 

Gun this 

Hin» 

Hc^dill 2 
biMpjM MS , 

IctStfikc ™ 

Jun^k Striir „.♦*. 

Juruic ftrl 

KxioTT3 

Kofucmu* 4***« 

Uc«Kinf 

U<Jl^l*ft trim .. 
Mir^-,M*rv.Ad^m. 
Niuerayarxa. 

OtdUMf 

Ch^ttall , 

O.«t0fd 

PGA bMI Towr 
t\r.tidl Fmaaici ... . 



M.90OH 

49.MUDH 
34-WDIf 
74.grJDV 

M.9UOV 
0UODV 
4MQ0H 

S9 T 9PDH 

7A 9tX)V 

5ft WOV 
M90OH 

54.90DK 
459COV I 
M.9WH 

S59CCV 

54.ttJDH 
54.WOM 

flMDDV 

t>; 9QDH 
8U0DH 

•MOM 

W.WDV 
i4 Mif)H 

MJODU 
. HJODfl 



Kingdoms of 
Germ. 59,90DV 



Kiop<M»i2 

Kir.ft* '--■- L 

Km£i(>jci!4 

b&a of tSc ikv ■». 

RcJ^atna 

LjJDbor^jtat 

LlTTf 1 m 

IJWTI 2 

l*tryl 

LjMHemAciiai ... 
Loppy of StnsQ .._ 

LfOiii Wopon 

UlTtakPUvcn . 
M cro Miclilrv* 

Mr. Nun 

Myth 

tHff wpii " „.*„ 

O*«lort ^ — 

PGA tcftwin Tcuf 
PGA Tour GdfPlu* 
Ptntull f>rTjm + Fini 
Pmtttll Mi** .>» 



F«ia r^ 

Pun Conncaioa 



Snn 
.WOH 
S4.9DOH 

34 9134311 

AJODV 

19WDH 

M.WH 

34.9JDH 

KwDH 
19JQPH 

40 9tOH 

»90OH 
M90D11 
44.90PH 

^'- f -IDM 

IV.WEV 
64 -90OV I 
64.90EV 
S4 9GD1I 
M90EV 

SMQDH 
29WDII 
49WDEI 
MJ0DH 
MJDDV 



rPinball Illusion 
Inur 59,90DH 

"Kuc cl ine rc«ill . . . v* s^til 
p^TiTKira PBojim „ 59.90DH 
iifafcTcim 54.9ttJ» 






Spoedbilir 



2 



Tkikal M 



I p-! ■■ J Jm: ; ■ :•: ■: D. 
Tteitit of PeHh .... 

Thenc P*ii 

Tmn thf Fot •*»■*! 

TopGcsrl 

Totrado 



39190OH 
I) 9QDH 
39.90DH 

Mepfi 

W 9013 V 

>4 9UOH 

5<> mv 

44QQDH 
54mJH 

MADV 

»WOH 
49.WXJH 

39.W30V 
4? WOH 



Traps *n Trea- 
sure 24-90 DV 



Turrurt 
TurrciflS 
UFO 
limine 
WiTOf GoiJ 

ZM«olf 



JVWUH 

?9.90OH 

649QU3V 

M9COI! 

X9GDH 

:^* Kipic 

4*; sqdh 
53 90DH 

■Jiun 



AmiRa CD32 



AtfTTd t _ 

A!icTiBrt«d + 0«k 
AU Tfrritn Rjccn , .. 
ArcidrPcc4 ^m 

Elimh« 

{Uoltcbru Enh 

EUoktcadt 

EUtui Ac Lion 

Il-jbbd'n Sn/i „.., 
Ikmole+Sorak 
Butry # Born _i 

C« Aa 2 ™ — 

C'ns*llacfc2 
rXkncfMua 

DarjfnLXrt SCWti ,,., 

DcrCku 

MMbht Hero + . 

FJ«r2 ,. 

tmaild Mma .... 

Prkbirf Glory 

Ftrc + JGC 

Guirdan ««^ 

Oun^f)2000 

Hwmm 1+2 

Jimci Pood 3 Stiff . . 
JciSttOte 

Jurtflc S:: A r , 

:.■-.:' ::i' i »». 

UUlOevil ; 

Ukui TnTojy 
Mirv.M*fvTAflveBt 

MCTOCOftlA *rtr 

Mi rp! •»•** 

Nkk Fxkb Golf rt 



•Mttl) 

39. WOH 
54 WOH 
37.9QC\' 

49WDV1 

36.90DH 
54 Wt)H 
HJQBV 

uJora 

47 90EV 

%i <*:■:.»! t 
«i 9DOV 

5 - mm 
sura 

54 VDH 
3A.W0H 

59. WOV 
49 WOH 
W 90fcV 

O2.90DH 
59.9CCV 

j9 *:on 

49 nra 

M91>DH 

49-9QEV 

>9 soon 

49.93EV 

54 ^?Di* 
39.WOK 

:i "[\! 

H BQDB 

29.MOIT 
. 62.9QEV 



Overkill/Lunar 

Inur 54,90EV 



PrnJuIl Futtuci 
n^j GeU 



'59^0DR 
59 90DH 
59.90DH 



iPinbal] Illusion 
nur64,90xI)H 



Shadow Fighter 
nur 54.90 T»H 


5Eiq Kj 
SBn Cicy MB 

Stition uv STc^ra 
SVdcmnKrev 

Stti Trek 

Sujwr SuJdort 
Thf tiw rVW 
Top Gar 2 


M „ 64.9L^\ r 1 

... b9.90liV 1 
M.90HV 1 

t? „5**9Gfc~V 1 
65.90DV 1 

„„ J* + 90DE1 
64.90OV 

.... 49.90DH 


1 Tornado 
Inur 39,90 DV 


up ujmii 
UFO 


y.mwi 

tt«OV 

49.90OH 


zadi — 


«.91^>H 



Pro^a X + F 17 

fewdkill 

Rpkf Cwi Gotf 
S&rnz 2050 
S umnef Otympia 
$^>cr SivM 

SipCTfrtif 



„ 49.90DH 
.. 74.90DJ1 
„ J*,WEV 

h 2M0LV 
„ 59.90OH 
„ 59,900 V 
.«90C\' 
„ t 54.90DH 
... 39 90DK 



AUt PirtM in DM 

St>[iiti£E So clr mf An 



Theme Park 
nur 64.90DH 



TG6W«*J ^^ 

ToulCufuj^ 
Tovcr Anudl 

Tfofli 

UFO 

Ultmuse &*Jt Bk>w. 

Uitivtne *,..» 

*"hilcs Voyije -. 

Zooi 

Z«^2 — 



TTTOH 
M90O1I 
54J0DH 

54 WOH 
59 WOV 

luon 

64WBV 

S4.90OH 
4990O1I 
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fur alle Amiganer. 
Alle GVP-Produkte ab sofort 
wieder lieferbar. 



A\Ai^.A loop 
ANiU^-A 'tooo 

S o\iN^-5AKA^V?R. 

1>NG> VrEUES 



Bitte Katalog anfordern 




HARDWARE DESIGN 



M-Tec Hardware Design GmbH 
Horsier StraBe 297 • 46238 Bottrop 
Tel: 02041-4656 • Fax: 02041-4660 



qv&m* 




as herzallcrlicbsic Spiclzcug-Ma- 
[ del Lolly turai seii rand eincm hal- 

ben Jahr Ober den PC, und fur 
ihren Ausflug in die Amiga-Region ha- 
ben sich die Konvertierer nichl lumpen 
asscn: Handhabung und Presentation 
wurden an die VcrMluusse am A500 an- 
gepaBt, dcr cinst hammerhartc Schwie- 

rigkeitsgrad enischSrft. Ncbcn der Ta- 
statur wild jcttzt also jedes gangigc Zwei- 
Button-Pad unterstiitzu die stellenweise 
wirklich knallbumc Optik scrollt noch bci 
hdchstem Feindaufkommen parallax 
bzw. in mchreren Ebenen - und man mag 
kaum glauben, daB eine solch gc- 
schmeidigc Grafikpracht ohne AGA- 
Chipsatz Uberhaupt zuslandc kommen 
kann! 

Doch so geme das Auge auf dem wun- 
derbar inszenicrlen Schnccgestober des 
Eislands odcr auf den licbcvollen 
Himergrundanimalionen im Horror- 
schltiBchen verwcilcn mOchte, es sol lie 
auf die klcinen und groBen Angrctferge- 
richici werden - zumal dem Spieler ein 
Zcillimit im Nackcn siizu Mil (optional 




daucrfeuemden) Wurflutschcm bewaff- 
ncu veneidigt Lolly ihre wahlweisedrci* 
(unf odcr sieben Leben zuniichst in einer 
Spielzeugfabrik gegen amoklaufende 
Teddybaren und Pltisch-Primatcn, be- 
gcgnct dann im Wolkenland aggressiven 
Himmelsbewohncrn, mofi den flicgenden 
Kondiiorcn des Gebitckreichs die FlOgel 
stulzen oder den Killerbienen der Un- 
terwelt zeigen, wo Bartel den Honig holt. 
Vonangiges Ziel ist alluberall die Suche 
nach vier Puzzlcicilen, welche in kom- 
plettiertem Zusiand den Weg zum loka- 
len Endgegncr und schlicfilich in den 
niichsten Level ebnen. Dicse Bruchstuckc 
verbergen sich in Schatzkistcn, genau wie 
Zusatzleben, Schutzsehilde* neue Ener- 
giereserven, weilere Lutscher(als Sym- 
bol fQr gcringfDgig mehr SchuBkraft). 
Sprungschuhe oder Smarlbombs in Form 
von Fotoapparaten* Doch wollen die Tru- 
hen erst mal gefunden sein: Viele davon 
offenbaren sich crsl naeh BeschuB kaum 
gekennzeichnelcr Stel- 
len, andere liegen in 
den ofl groB und laby- 



rinthisch angeleglen Geheim-Abschnit- 
len vcrsteckt, von denen es in jeder der 
acht Wclten drci bis vier gibl. 
Dieses wenig originellc, abcr grundsStz- 
lich sehr packendc Spielprinzip wrist al- 
lerdings auch ein paar Schwachstellen 
auf. So mag das gemSchliche Tempo der 
Schatzsuche ja noch Geschmackssache 
sein, aber in der Hilzc des GefechLs kaum 
zu erkennendc Sammelicons fur Urn- 
kehr-Stcuerung oder Gifiraiioncn sind 
schlichi liistig und ubcrfltissig! DaB wirk- 
lich neue Elcmcnle weitgehend fehlcn 
und man abbrockelnde FclsblOcke, per 
Schaller zu aklivierende Platlformauf- 
zuge oder Mini-Puzzles der Soric „Fin- 
dc SchlUssel A zu Tor B" inzwischen 
schon sehr, sehr ofl gesehen hat, ist in- 
dessen vcrzeihlich; schlieBlich vermiigen 
solche Features ja doch zu moiivieren. 
Als kleine Moiivaiionskiller erweiscn 
sich abcr die Lcvelcodes, da sie auch die 
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Anzahl der Rcstlcbeii enlhallcn - dcr 
Sinn dicsereigentlich so sinnreichen Ein- 
richlung ist damil doch deutlich ge- 
schmalert. Mitunter werden niimlich auch 
Levelexits nicht erkannt bzw. erst dann, 
wenn man cin Lcbcn opfert, urn vom zu- 
Icizt bcsuchten Restart-Punki aus eincn 
ncucn Anlauf zu wagcn. 
Und wcil wirgerade bcim Ndrgcln sind: 
DaB bcim Spielen von Fcslplalle mit nur 
2 MB RAM unier Einsatz des Amiga- 
Bootmentls sSmtliche Laufwerkc (bis auf 
die Partition, auf dcr sich das Game be* 
finder, also nicht unbedingt die Boot-Par- 
tition, wie die Anleilung bchauptet!) ab- 
geschalici und das Programm dann per 
I] Shell von Hand geslartet werden muB, ist 



ebenfalls nicht der Weisheit letzter 
SchluB. Andcrerseits sollte man die Kir* 
che bei aller Kritik schon im Dorf lassen, 
denn daB eine HD-lnstallation uberhaupt 
moglich ist, gilt in diesem Genre ja noch 
immer nicht ah Sclbstverstandlichkeit - 
genau wie das gelungene Floppy-Hand- 
ling, das kaum Diskwcchsel crfordert und 
flott nachiadl. 

Vor allcm abcr stimmt einfach der Spiel- 
spaB, da beiBcn weder Innovationsman- 
gel noch Tcchnikschnitzer eincn Faden 
ab. Das licgt an den viclen versteckten 
Feinheiten im Game und dem gekonntcn 
Leveldcsign, das zwar sehr wohl gemci- 
ne Angriffsformationen und frustige Pi- 
xel-Sprungstetlen beinhaltcl, jedoch nicht 



eine wirklich unfaire Sielle. Man kann es 
nicht anders sagen, Lollypop versprtihl i 
einfach diesen gewisscn Charmc: Wenn j 
Fackeln den diisleren Keller auslcuchtcn, | 
im Milrchenwald sanft der Rcgcn trfipfelt 
oder in der Gruselsiadi motlenzerfresse- 
nc Vorhiingc aus blinden Fenstcrn we- 
hcn. dann kommi Slimmung auH Auch 
webt die hervorragende, stets zum aktu- 
cllcn Szenario passende Begleitmusikei- 
nen atmospharisch dichten Klangteppich, 
bloB schade, daB sie nicht gemeinsam mit 
den Sound-FX ertdnu 
Doch selbsi wenn die cher gemachlich 
voranhiipfende Lolly nicht jedcrmanns 
Gcschmack sein dtirfte (wcr auf „Zool 
2** oder „Mr, Nutz" eingeschworcn ist. 
sollic mtiglichst vor dem Kauf einen 
Probehopscr wagcn). so ist dieses 
Zuckerwerk doch eine Raritat im Platt- 
form-Genre - niimlich ein echter Dau- 
crluischer! (rl) 
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Das hatte sich selbst der alte 
Stalin nicht traumen lassen: 
Hinter dem Eisernen Vorhang 
verbergen sich der Welt erste 
Bailer-Dungeons fur den 500er 
- und man mag kaum glauben, 
wie verdoomt schnell hier ge- 
scrollt wird! 



dcnfalls ubcr/cugcndcr als beim direk- 
Icn Konkurreoten ..Death Mask", der 
sich zudem bloti im 90-Grad-Winkel zu 
drehen vermag. Und weil verdoomlc 
Highlights wie .Jears" odcr .Alien Breed 
3D" ohnehin nicht fUr kleine ..Freun- 
dinncn" %'orgesehen sind, wird der Blick 
hinier den Eisemcn Vorhang wohl die 
einzige Mdglichkeii bleiben. am 500er 
vcrbltiffend sauber scrollendc Bailer- 
Dungeons zu erhaschen! (C. Borgmeier) 
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Wie bei alien vom indizienen 
PC-Vorbild .JDuum" geklon- 
len Meizeleien palk auch die 
Himergrundstory zu Black Legends 
Robot-Schtachtbank bequem auf die 
RUckschc einer Briefmarke: Anno 2184 
schraorcn einigen Blechkameraden die Si- 
| cherungen durch, dabei hausen die Silikon- 
Kollegcn in einem Hochsichcrheilsknast! 
Es ist also Zoff hinter Gittem angesagt. . . 
Insgesamt 24 stut'enlos scroUende 3D-Dun- 
gcons muB der wackerc Peacemaker 
durcheilen, wobei ihm die Programmierer 
naturlich von Anfang an emsig ins Hand- 
werk pfuschen. So fchlt von einer brauch- 
baren Wumme erst mal jede Spur, dafiir 
packt der frohliche Verschrotter Munition, 
AizneMslen oder kleine Snacks in seinen 
gcriiumigen Kampfanzug. Nur leider 
klappt das nicht so simpel. wie es gerade 
in diesem Genre sein sollte, weil bei der 
Steuerung die Lautrichiung und das Fa- 
denkreuz voncinander getrennt zu hand- 
haben sind Es ist also Eingewfihnung er- 
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forderlich, wenn man mil all den Mini- 
Panzem, Flugdrohnen und feindlichen 
Blechtechs fertig werden will, schon weil 
sic das Feuer wirklich noch aus dem hin- 
tereten Winkcl eriiflhen, Doch ohne Preis 
kein FleiB, und deshaib lassen atomisicr- 
ic Gegnerdas Bankgulhabcn anschwellen, 
voo dem man sich in Shops zwischen den 
Etagen alterlei Extrawaffen und -rilstungen 
kaufen darf - was ficilich voraussetzt, daB 
die uberall verstrcuten Schalter-. Schlusscl- 
und Codekaiten-PuzzJes ebenso souvcrfln 
cricdigt wenlen wie das , JieiBe" Geschaft 
Die anzutreflenden Sprites stammen (gc- 
nau wie die arg spSriiche Moblicrung der 
Labyrinihe) geradewegs aus dem Ren- 
derer und sind deshaib auch ganz nett an- 
zusehen. Von den absolul unlcxturicrtcn 
Zcllenwanden in einldnigcm Grau oder 
Braun Ia6t sich das jedoch nichi sagen, 
weshalb der oplische Gesamieindruck 
abgesehen von der fabelhaften Anima- 
tion eher bescheiden isL Ziemlich un- 
auffaiiig plSischert auch der Sound aus 
den Boxen, wobei im HaupimenO 
dustere Melodien das Ohr urn- 1 
schmeicheln. wShrend man in den 
Korridoren der Vollzugsaasialt mil | 
passablen Ballcrgcriiuschen vor- 
licb nehmen muB* 
Was ist unter dem Strich also von 
dieser Premiere zu halten? Nun, 
wer bercit ist filr blitzschncllc 3D- 
Animation grafischc Abstriche in 
Kauf zu nehmen, muB sich nur 
noch mil der fummeligen Steue- 
rung anfreunden, um seinen SpaB 
zu haben. Das Gamcplay ist je- 
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Socinsulkr riqunat/! 




BEHIND THE IRON GATE 

(BLACK LEGEND/KOMPART) 




GRAFIK 59% 



ANIMATION 84% 



MUSIK 68% 



SOUND-FX 60% 



HANDHABUNG 48% 



IPAUERSPASS 69°/ 



FUR KONNER 



PREIS 



Tud dem llkeeodcn U-Boot! 
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Amazon Queen 



„lcU bin Joe Kin£, Sic Uuunen niicli aU Pilot anlieuern-" Fliegcn Sic mit dim und fieiner 

dreiinotorigcn Amazon ^ueeu in den iCoameriimnitCDen DschunfcL Das erstldassige, luent immer 

ganz ernst gcmeinte ZeicnentrLcle<- Ad venture raninieri diircn realieliscno Full-Screen* Animation 

und fcssclt durcli uuglaumicneu SpieUpau. Lassen tie sien von 40 verscnicdenen Spielliguren 

an Oner 100 untcHcnicdlicne Orte entrflnreu, Fur alle Fans von senwantem Humor und bc^tecliendcm 

Spracnwilz ist dieses Abenteuer genau ricnlig* 

Flight or Ine Amazon Queen - cin Oberfliegfer, den Sie sicn nicnt cnlgencn U$5cn diirlcn! 



Komplett in Deutsch! 



TW tvfyrifvjt m \ Li*** «*f llv Amu Qiwm » »o»J by lirtr**itj*» Pimry lHuuonvC 1999 
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WARNER 

INTERACTIVE 

ENTERTAINMENT 
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Freunde isometrischer Actionadventures vom Schlage eines „Heimdall 

mere" durfen wieder ein Fail aufmachen : Black Legends AGA-Turm ist eine Seele von 

einem Abenteuer - voiler Kampf und Knobelei! 




Veranivvortlieh liir die deulsche Lukalisie- 
nmg war ketn Geringercr als Stefan Piaseeki, 

der rinsi am Mcilenstein Jtanle Me" mit- 

meiUelie. Diesinal gehfc in das Rmtas) ivieh 
Cliavbote. das bereils im nettoi Intro vom 
Damon Baalhailm>k tyrannisien wild lhm 
siill dcr Spicier in die Parade fahren, und 



\erhirgt. istjodoch in der Reirel eiM /u er- 
lahren. wctm eine kleine Knobelei gdOa 
wurde - indent etwa Knuple in der richtigcn 
Reilienfolge /u bciiiligeu and 
Dem optiseh schon priiseniierten Gumeplay 
Hiaiiceh es also nichi on Action, da/u soret 
eine gdungCflC Soundkulkse fur Almo- 



?V 



l\WH tlflwm inEaEiHLi.HraiLWMtKKihi] - FwHni»aiiwigif[wrojiiiuiawL^Hiit« 1 i 




ouf die Suehc nach sieben Kraftkrislallen 
machl - die naliMich dummerweise just in 
ilen siehcn Lcvds der Duinonenfestun;: ^ er- 
sieckl and*.. 

13ie nun alio 125 ko-Lorafioos abgcgnist 
wcrdcii, ist Tiveae in einem klcinen Cha- 




3 - 8Ta 



\ich nach der Finarheilung als logisch und 

Ewedufictdich, sdbst wcnn sie anfangs ab- 

^ hreekend kompli/iert wirken mag. Bin in- 1 S^llt 1 1 sie nur koin- 
no\aliver Neuhau ist der Seclenlumi /war| men... 

uui/dem uichl. cloch wer sieh bei J>ari- 
mere". J-leimdair inJer Xadaver" gin urv 



. 



G 



Anluiiui|ipiiiLu sei luthmkl 



»■ 
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TTI^rUiuUl lYlfcv/Ulll\YW^**n «4l(BII*M&Jmrt|iI irWiihUrMI»fcm»V^I«IBilBlrVMF/tiHI?j|[wnt^iHm 



oder kampferiselien Fohigkeiteti aus/ustat- flclvnlalU ein |xuir spannende Stunden wr-l 

ten l^iivlnLL-SpiclwialCTdajinmiueKAu-BhnuLzen dcmn^is(uhrigensmjdi;uiiCn l 

UKiiappingujxleinerk^nbinkmenMaii^ru*(lnkI) 

stahtr- oder Siick/TaMalur-SieiJeniny pelcnku 

wohei das InlerieurdesTumb icils Mrft scnil- 

lend an ilun unbei/ieht. leilweise aber auch 

Ibildweise umgeschahel win). Die ahweehs- 



T&Ctf 



DC3BI 






lusicvollen Aniinalii>nen VcrsdKfKtl 
Genuieher beherhergen MunMcr in rciclierl 



Hchsenmenseli, dank llciOi^cr Kcarfvium^l j£|r jW| -" 
/J Lies Feuerknopfes fallen die ( legncr aLsbald r f 
* Jin Hchi/cii dem Sehwert /urn Opfer. 
^Fiirden eribrderliehen I lokuspnkus mussen W 

die passcnden Spells end etwas kimipli/icfi I 

^'nmilicls Krautem und Blui in spe/iellen Gtafc- ' 
rohrun gcmixi werden. doch die Mfihe lohnl: 
Magisehe Auacken sind in vier Gc- 
schmacksriehlun^en liir Anyrill. Veneidi-i 
gung. Moi])liin!£ uihJ AusriJsiung vorniiie.| 
Wobd diejeweils 32 Zautuxpriiehe auch in 
\ ier Startien /u liiiben sind. Zxvar koslet jede L ^ 
Hcxcrei ein p;ur Pmzentpunkle vom magi- 1 C 
schen Polential . aher das rvyenerien sieh ja 
itaeh einigerZeit wieder ganz VOO >elb>L i 
ZudenihiiHerULssenjienieiJclKhe Fein- i 
dc meisl allcrlei NOt/lichkeiicn wie J 
Schlusscl, Heilmiilel txler siiuiende 
Nalimng. die man /weeks spulcrcr 
Vcrwendung in seinen Rucksack 
schaufelk Was sieh in b/w. hinier 
tlen /alilreicheit Tnjben und Turen 
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IVr Rueksiitk ftilH sirfi liini;san 



I)u\id ^cgen Cnli.iih... 



DER SEELENTURM 

(BLACK LEGEND) 



ACTION-ADVENTURE 






» f 



ir MIT SEELE J 



IGRAFIK 



^:i'.'.i> i>:g' 
ehee 







Fine Prise Mu^tt 1 niacin 

das I vJun nil 
h leichter... 



SOUND-FX 76°/ 



HANDHABUNG 72% 



DAUERSPASS 81% 



FUR FORTGESCHRITTENE 



IPREIS DM 89,- 



81% 



76% 



79% 
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SPEtCHEPBfDARF 

DISKS/ZWEITROPPr 

HO-IN5TAUAT10N 


2 MB 


5 JA 


JA 


lMw3>l!OL spielstande 


KUTSCH 


KOMPUT1 




■:>>'.'■. 



JL 






Fiir abonnierende Cineasten werden 

jetzt Zelluloid-Traume wahr: Holt Euch 

den Joker aktueller und preisgiinstiger 

denn je - und eine spielbare Gratis-De- 

moversion des Digi-Kintopps 

„liCLL»VC)OD PICTURES** 

obendrein! 



Abonnenten reichi die Kohlc immer auch furs Kino- 
Tickct, denn sie bekommen samtliche 10 Ausgaben 
ciner Joke r-Jahressai son zum Preis von 9. sprich fiir 
schlappc 63 - DM (Ausland: 75 - DM). So wiBl Ihr 
auch siets als erste, was am Amiga liiufi, denn die 
Hefte werden eine Woche vor der Kiosk-Premiere 
versehickt; natiirlich umwelischonend und dennoch 
regensichcr verpackt. Aber es komrnt noch bessen 
Auf alio Neuabonnenlen wurtct jetzt und nur jetzt 
eine spielbare Demovcrsion von ..HOLLYWOOD 
PICTURES", der neucn Wirtschaftssimulation 
von Starbyte! Hier diirft Ihr nimreife Grafik be- 
wundern und Kure eigenen Filmtheater mit ei- _ 
genhiindig ausgewahlten Streifen bestticken - was 
das originelle Programm sons! noeh auf den 
Screen bringt, konnt Ihr im Test in dieser Ausgabe 
nachlesen. 

Das „sehenswerte" Angebot gilt jedoch ebenfalls nur 
fiirdiese Ausgabe (Juni/Juli). also Beeilung. Schon 
weil dann bei jeder Abo-Verlangerung eine weitere 
telle Graiis-Priimie winkt! 
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Name & Voraane 



StraOe / Haumummtr 



PLZ / Wohnort 



Datum / 1. Unterschrlft (bei Minderjahrigen 
bltte Unterschrlft des Erzlehungsb*recht1gten) 



Dicse Vereinbarung kann leh Innerhalb von acht 
Tagen bet Joker Vcrlag, Bretonischer Ring 2, 
85630 Grasbrunn, widerruffen. Zur Wohrung der 
Frist geniigt die rechtxelHge Absendung des Wl- 
derrvfs. Ich bestarige dlo Kenntnlsnahmo des WI- 
derrvfsrechts durch melne xwelte Unterschrlft: 




ICH BESTELLE AB (INKL.) AUSGABE: 

ICH BEZAHLE DURCH BANKABBUCHUNG 

KONTOINHABER: 

KONTO - NUMMER: 

CELDINSTITUT: 

BANKLEITZAHL: 



ICH BEZAHLE PER VORKASSE 
(SCHECK ODER BARGELD LIEGT BEI) 



SH BEZAHLE NACH RECHNUNGSERHALT DURCH 
BERWEISUNG AUF POSTGIROKONTO: 



MR.: 444 714 - 806 BLZ 70010080 



BITTE GEBEN SIE BEI ZAHLUNGEM ODER KORRE- 
SPONDEMZ IMMER IHRE KUMDEMMUMMER AM! 



Birte einsenden an: 
JOKER Verba • Abo - Verwaltung Al 
Bretonischer Ring 2 • 85630 Gro: 




WENN m DAS SCHONE HEFT NICHT ZE85CHNBDEN WOLLT: KEIN PR08IEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT ES NATURUCH AUCH 
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1.(1) DIE SIEDLER 




2. (2) 

3. (7) 

4. (-) 

5. (6) 
6.(17) 

7. (3) 

8. (9) 

9. (4) 
10.(12) 

11. (5) 

12. (8) 

13.(18) 
14.(13) 

15. (-) 

16. (-) 
17.(14) 
18. (-) 
19.(19} 



BUNDESL. MAN. HATTRICK 

DUNE II 

ELITE II 

INDIANA JONES IV 

THEME PARK 

BESCHLAGNAHMT 

PIZZA CON NECTIO" 

INDIZIERT 

CANNONFODDER 2 

SYNDICATE 

ANSTOSS 

UFO - ENEMY UNKNOWN 

DEATH OR GLORY 

SENSIBLE WORLD OF SOCCER 

CIVILIZATION 

HISTORYLINi 

TOWER ASSA 

WING CON 



:m 



top m 

EN 
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roHwEhir top 7w£ 

40 V TOP TWENTY TOP TWE 



Scht Euch die Charts diesmal besondcrs genau 
an, schlielllich gibt es die nachsten Hitlisten 
ersl in zwei Monaten - dafiir sollte sich dann 
aber audi wieder besonders vie! getan haben... 



Und was machen wir inzwischen? Urlaub im Eiscaft*? Botanisehc Sludien im 
Bicrgancn? Nix da. vermutlich machen wir genau das, was wir auch in den 
letzten Wochcn (und denen davor und denen davor und, . - ) gemacht haben: 
Wir listen getreulich auf, was bei Euch daheim bzw. drauBen in den Shops 
derail an Amiga-Games besondcrs angesagt ist! 

Und das sind einmal wie gehabi Blue Bytes „Siedler*\ so wie auch der „Bun- 
di Hattrick" von Software 2000 seinen Platz als Vizemeister der Top Twen- 
ty verteidigen konntc, Auf dem dritten Plat/ wartet dagegen eine kleine Ober- 
raschung: ,J5une ir\ Westwoods strategische Versoftung von Frank Herberts 
SF-KlassDcer - dabei hat dicser Sandwurm doch schon uber ein Jahr auf dem 
Buckel! Bci den I200er-Chans konnle Bullfrogs ..Theme Park" den Spit- 
zenplatz halten f dicht gefolgt von „Sim City 2000". womit sich die Stiidte- 
planer bei Maxis den zwciten Rang in Eurer AGA-Gunst zurtlckeroberten, 
Auf der Silberliste ist dagegen Action groB in Mode, denn neben ..Micro- 
cosm" von Psygnosis (das Teil scheint sich fttrralich an der Spitze fcstgekralk 
zuhaben!)brausthiernunderStuimaufdenTuraivonTeaml7,WenigNeu- 
es also aus Euren Wohnzimmcm. aber vielleicht zur nachsten Ausgabe? 
Ncu in dieser Ausgabe ware noch vom kometenhaften Aufsticg des UFOs 
vom MicroProse-Planeten in den Top Sellern zu berichten, dazu kommen die 
neuesten Hits von Core Design und naturlich die Privatfavoriten unseres auch 
nicht mehr ganz neucn Layout-Profis UH. Und jctzt kommt die Verlosung! 
Diesmal streuen wir niimlich folgende Software-Schmonkerl unler das spie- 
lende bzw. schreibende Volk: 

1 x Lollypop 

1 x Universe 

1 x Bubble and Squeak 

Jau, mit solchcn Titcln im Rcchner konnen die niichsteu beiden Sommermo- 
nate doch ruhig kommen - da hofft man fast schon auf Regen. was? Wer 
sich Hoffnungen auf einen Gewinn machu muB allerdings erst inal seine ak- 
luellen Lieblingsgames auf eine Postkartc notieren. Die Anzahl der Ncnnun- 
gen ist dabei cgal, nur fein sauberlich nach Standard*. AGA- und CD-Vcr- 
sionen muBt Ihrden Stoff unbedingt trennen. Dann trennt IhrEuch noch von 
cincr Briefmarke aus Eurer Sammlung* es muB ja nicht gleich die blauc Mau- 
ritius scin. Wciterhin solltet Ihr trotz alien Daienschutzes auf dem Schrift* 
stUck Eure Adressc in leserlicher Schrift kundtun, andernfalls gewinnt Ihr 
womdglich und habt niehis davon. Als Gegenleislung erlaubcn wir Euch, ei- 
nen cvcntuellen Wunsch zu auBem. was den Preis angeht; auBcrdcm erlau- 
bcn wir Euch hiermit ganz offiziell. unsere ureigene Anschrift abzupauscn. 
Und uns erlauben wir schlie&Iich. aus alien Zuschriften die nachsten Charts 
zu stricken - falls uns der BoB mal wieder ein paar unbezahltc Ubcrstunden 
eriaubt... 

Joker Verlap 

„Up & Down** 

Bretonischer Ring 2 

85630 Grusbrunn 
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TOP TWENTY TOP 7W£ 




1.(1) THEME PARK 



\P TEN , 



2. (3) SIM CITY 2000 

3. (5) UFO - ENEMY UNKNOWN 

4. (2) BUNDESL. MAN. HATTRICK 

5. (4) BANSHEE 

6. (6) STAR TREK 
7.(10) CIVILIZATION 

8. (-) SIMON THE SORCERER 

9. (9) PINBALL ILLUSIONS 
10. {-) BUNG! 




TEH A \2\ 
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s ■■'•$ ,«** 




a 



WBEBHEBt 



\ MICROCOSM 

bp 

NCi 
V'TOP 
' TOP TEN 
TEN CD' 
CD' TOP 
*_.V CD" TOP TEN 
™., rn ,.127" TOP TEN CD' 

2. (4) TOWER ASSAUtr 

3. (2) BANSHEE TOP TEN CD TOP 

4. (3) PIRATES! GOLDTE N CD" TOP TEN 

5. (5) UFO - ENEMY IflSKNOWNaV CD" 

6. (6) INDIZIERT TOP TFN CD' TOP 

9.(10) SUBWAR 2050£D" TOP TEN CD ,! 
10. (-) SIMON THE SORCERJRft CD" TOP 



TOP SELLER 

I. (2) FIFA INT. SOCCER 



% 



TOP SELLER 



Jnmc 



1. (1) BUNDESL. MAN. HATTRICK 





(3) RUSSELSHEIM 
(2) FUSSBALL TOTAL 
(-) BESCHLAGNAHMT 

(4) THEME PARK 
(9) DER TRAINER 
(51 DIE SIEDLER 

(6) FIFA INT. SOCCER 

(8) HANSE - DIE EXPEDITION 

(-) CRYSTAL DRAGON 



2. (-) UFO -ENEMY UNKNOWN 

3. (1) BIING! 

4. (5) THEME PARK 

5. (3) BUNDESL. MAN. SUPPORTER 

6. (7) DIE SIEDLER 

7. (6) OLDTIMER 



tfrffftf; 



UI? -fiHVIMi 



9. (4) BUNDESL. MAN. HATTRICK 

10. (-) ALL TERRAIN RACING 

LER TOP SELLER 




AKTUELLE TOP-EAMES 
VON CORE DESIGN 



1. BANSHEE (CD J? ) 



2. BANSHEE (A1200) 

3. UNIVERSE (CD") 

4. DARKMERE 

5. UNIVERSE 

6. SKELETON KREW (CD") 

7. HEIMDALL 2 (CD") 

8. SKELTON KREW (A1200) 

9. HEIMDALL 2 

10. DRAGONSTONE (CD") 



83°c 




83% 
80% 
80% 
80% 

77% 
75% 
75% 
75% 
59% 
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Der Wettbewerb 
anger 
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reiben: K* r 



mulution - u 

I jlm- hr.iii i Eurcr 



das richtiye 



seine dgencn Sinrifcn produziercn will, brauchi ja nun nrcht mchr unbcdingl Uenid liichinger zu hciBcn - ein Amiga u 
turbyles gcnialc Wirtscha/L^mululion ^Hollywood Pictures" genUgen vollauf. Aber das kcinni Ihr schlicBlich allcs im 
fflcnTcsi dicscr Ausgabe nachleseni und wcr nurseincneigenen Augcn iraui- brauchi tic Moll mal auf die Abo-Sciic n 
n Wirrichtenden IJfieK staildewen wiegewohn< intficZukuiUtdonwaneii namlkrhdie 10IK1 " v aufC 



REIS 




EIN JAHR LANG JEDE WOCHE ZU ZWEIT 

UMSONST INS KINO GEHEN - IN 

WELCHES, LIEGT GANZ BEI EUCH! 




SECHS GRATIS-TICKETS FOR ZWEI - FU- 
ME UND KINO dORFT IHR EUCH SELBST 
AUSSLCHEN! 



3. - 5. 



JE EINMAL ..HOLLYWOOD PICTURES" FOR 
El'REN AMIGA! 



Wcnn man bedenkt, daB so ein Jahr rund 52 Wochen hai, dann macht das nach Adam, dem Riesen. sane 
104 Gratisiicfccts als Hauptgcwinn - Wahnsinn! Und das Bcste: Ihr mtUk nichi einmal eine wahnsinnig 
schweic Aufgabc Nisen. urn bei dcr Verlosung dabei zu setn: es genugt vollkommcn, wcnn Ihr sie wiBt 

die Antwon auf folgendc 

SFRM 







WELCHER FILM HAT BEI DER 1)11 SJAIIKIGEN VERLE1HUNG DIE 

MEISTEN OSCARS A15GESTAUBT? 



Wer es nicht weiB, der ist wirklich ein Depp - hueh, das war ja 
schon ein Losungstip! Ebenlalls ein guter Tip ist es. den gesuchten 
Titel nebst einem lesboren Absender auf eine Poslkarle zu schrci- 
ben und diese bis zum 9, Juni 1995 (Einsendeschlufi) an nach- 
stehende Anschrifl zu schicken* Die Verlosung findei wie immer 
unter AusschluB des Rechiswegs sowie der Milarbeiier von Star- 
by le und des Joker Verlags statu die Gewinncr erfahicn dann per- 
M'ti I i L'h . wie ihre kosienloscn Kinobesuehe abgewickelt wcnlcn. 
Tja, denn mal Hals- und FilmriB! 




]OKER VERLfiQ 
UYWOOD-COMPETITION' 
BRETONISCHER RING 2 

5630GRfiSBRUNN 






KORON 




KORONA-SOFT Postfach 3115 

Carl-Bertelsmann-Slr. 53 

33261 Giiterstoh 

Bestellon Sie le R unter 

05241 / 1628 oder per FAX 
unter 05241 / 13043 Wir 
akzc-ptierc-n Ihre Kreditkerte. 
Geben Sie bitte die Nummer 
und Gultigkeitsdauer an. 





rV«W Of/ MS/ 

ApproachTrainer inklusive 
Ana log -Joystick- Adapter 

Best-Nr. Amiga 703000 

DM 69,90 



Oie bekannie Flugslmulationdes* 

A320 mit neuen Features: 

Beginn des Flights Lm Anflug 
auf elnen beliebigen Flugplatz. 
Demo-Modus 
Trainings* Modus 
Scoring -Modus 
Match-Modus fur 2 Piloten 

Dazu die MOglichkoiten dor legendfiren 

Flugsimulalion: 

Rug von Flugplatz zu Flugplatz 
AJIe wichtigen Funkfeuer und 
FlugplStze in Europa 
Steuerung mlt der Maus, der 
Tastatur, emem digitalen oder 
elnem analogen Joystick! 

Sie linden bei Ihrern Approach Trainer 
Original Hlgh-AMude-Charts 
von Jeppe3en 
Original Approach-Charts von 

Jeppesen 
Einen Adapter zum AnschluB 
PC-kompatibier Analog- 
Joysticks 

(fur Amiga ab A500. 512K, Kickstart V1 2) 





mr 



Gravis Analog Pro 
Best.-Nr. P82341 DM 79,95 




Professionelles Equipement fur das richtige Fluggefuhl: 
Mil Analog-Flightsticks haben Sie optimale Kontrolle! 




Fllghtstick 

Best-Nr. 900220 DM 99. 




Virtual Pilot 

Best-Nr. 900332 DM 179,- 



OI<Ay SoFt 

Am Cnubrrv 2 92557 WF \f\\*c, 
TeL 09674 -I2/9 U\-I294 
/taMj+ta +tw*± -SU05 



All Tfc-BF! f\jt«r» . .. . .. 

-I I "It! . . — — 

rH"+'tftlK ■ ■ « i I > 

Ctafc. 



O* 



Dar mtair^..... „ t . 





:&. 



3r* 



BOH 



ill Co 

■ fii Th 

Wjrf + n I( 



■Wlffr.7,7i 



Lasunsttofa *6 3 SPff 










Golden Rainbow 

Bahnhofslr. 11. 01809 Heidenau 
TeU FM 03529/51 0604 



$iW*tct-M«*lui PV: 4 Mil 

ft irnfjcir 54i> Mil I y' ATI 
*t(Luir 130 Mi* (33" AT) 
iriinjjfinirtnbMilul mm lunfuu 
nmt JJ" HD in A'WlIOn 



AlmWm A<M 

t JTiTHfl I ixlJd 2 

Dr*hrVUtl> 

I rl-r. ■ 



JT7.- 



Pintail lTlij*jf*fL* A(>\ 



AnwerxJeraofrware; 



AMOS Ofjf in 
CD Boot 1.0 

MA Uv 111 
PCT**k-VI 

r*r™*ul F\iHt * t 



CO 4- -Games: 



A_TJt All TdTiin Rfcinj; 
Aiv*Jt*tWl 

Lttifthwl 

UFO &>nnt 1'nii^n 



CD* 2 Mega-Bundta: 



*L - 1 



Alrctf Ct*Kkrn T I 
UtfH'H, OvrrkilW ( . 



. t^in 



nbQRpn 



l *t> 



An»t£A 11"* Cl> V.M 
Acnutci 4/5 

Drmomanu 
i>,*jt^iu- lotion* ; 

Mcctmf PurU 









PO-Serviceab1 t 30DM 
te* & VWbI BeDflKHBr Hinh end Softviru 







Vollpreis-SpaD 

for nur 19,90 
DM pro Spiel 



Hunter 

19,90 DM 

Chambers of Shaolin 

19,90 DM 

Mercenary 

19,90 DM 



&c*1cJfungcn nur gogcn Nochnohnv^ 
oder Vorkcmc !♦ 5/- DM Porto biw. 
10,- DM vom Aoiland) bri: 



L^V 



MANFRED BERGLER 

HARDWARE-SOFTWARE 
FodermayrstraBe 24 
80993 Muiu-hrii 
Fox: 089/140 16 24 



GAMES 

undZubehorfur 
- AMIGA - 

Splele: 

Bfing! A500 oder A1 2C0 79,- 
Bundesllga Man. Hattnck 79,- 
Sensibte Worid of Soccer 59,- 
Anvwnd cr-SortViare: 
Siegfried Copy 59,- 

Siegfried AntMnjs Prof. 59,- 
Turbopnnl Prof. 3.0 119,- 

Fina! Copy 2 Twdverarb. 1 49,- 
Speic her ervef lerungen : 
A500 512KBm8Uhr 43.- 
A500 1,6MBmitUhr 175.- 
auBerdem: 

KickUmPlat. ASCO, 2-fach 25.- 
Laufvwk 3?. extern 99.- 

CD's. C032, PD. Festplatten. ... 
Versandkoeten (Inland): 
Vbrtesse 5,- / Nacftnahme 10.- 
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Fordem Sie kostenlos 

und unverbindllch unsere 

AMIGA-INFOS an 



? 



DATA HOUSE 

Inn Kai-Uwe DiHnch 

HarieshSuser StraBe 67 

34130 Kassel 

Versand + Laden 

Telefon: 0561 -68012 
Telefax: 0561 - 68405 



niT 1 



1 1 T 1 T 



mn 



mm n-m 



E> 



3 



n -i -i in 
mi 




f 



ie Doppelaus-, 
gabe isl da, der; 
Urlaub ruft! 
Falls auch Eucb der 
Rul' nu r aus Balkoni- ! 
en erreichl, baben wir I 
ebenso preiswerte wie 
spielbare PD-Ur-I 
laubslekliire aus der j 
Nordlicht-Serie zu- j 
sammengetragen. 



[Schachspieler werden auf 
[der Schcibe namens Nord- 
licht 40/7 mil eincm wahr- 
haft ktiniglichen Digi-Brett 
bedacht: Bci den Optionen 
liiBl VChess manch kom- 
merztelle Konkurrenz hinter 
sich, denn eine erweiterbarc 
EriSffhungsbiblioihck isl ent- 
haken, das Programm tut sei- 
ne EinschJitzung des Panie- 
verlaufs kund, spieli gcgen 
sich sclbst, spcicheit Partien 
jjederzeit ab, gewiihrl Einblickl 
tin seine Oberlegungen und 



[crmfiglicht ein stufenlosesl 
Einstellen der Computer- 
Spielstiirke - bei Bedarf 
kommen hicr auch Konner 
ius Schwiizen! Da nimmt 
man die eiwas untcrkOhlte 
Presentation gerne in KaufJ 

Griibeln de Luxe ist auch auf 
der Nordlicht 42/2 angesagt 
wo das Strategical Conquest 
& Dominion den Feldherrm 
vor die Aufgabc stcllt, die 
gesamte Erde mil miliiiiri- 
schen Milteln /u erobcrn und 
mit zivilen Milteln zu regie- 
ren, Dazu wird auf der zoom- 
lund scrollbaren Landkuriel 
[erst mal cin Hauptquartierer- 
richlet. dann sind Panzer zu 
stationicren, Flieger zu beor- 
dern und Fliichen landwirt- 
schaftlich zu nutzen* Das 
spieh sich zwar nicht ganz sol 
komplex, wie es sich hierl 
liest, macht aber schon we- 
[gen der feinen Maus-Icon- 
Steuerung durchaus Laune. 
Und eine auBerst umfangrei- 
che (allcrdingscnglischspra- 



chige) Disk-Dokumenlation| 
gibt's obendrcin. 

Jetzt wollen wir mal einel 
Runde ballern, und zwar mill 
[The Aliens are coming ira 
nostalgischen Stil von „Space 
[Invaders", Trotzdem waited 
auf der Nordlicht 42/5 kein 
abgehalftcrter Klon des Ar- 
cade-Oldies, sondern spiel- 
bare und technisch ordent-j 
lich umgeselzle Laser-Ac- 
tion: Wie gehabt, lenkt man 
einen Raumcr am unterenl 
Bitdrand entlang und feuertl 
auf Feind-Sprites, deren 
kreuz und quer verlaufendel 
AngrifFsformationen sich mitl 
jedem Level iindern. Auch 
[die Deckungen und das ge- 
legentlich vorbeischweben- 
dc Mutterschiff mit den Sam- 
melextras an Bord sind nicht 
eben neu, bringen aber in die- 
ser Version crncut SpaB auf| 
den Screen. 

Kommen wir nun zum her- 
vorragenden „Arkanoid"-Ab- 



leger Jul der Nordlichtl 

[43/10, der so zicmlich jeden 

Konkurrenten wortwdrtlich 

an die Wand spiclt. Aufga-t 

be bei Ultra Ball isl es ■ ■ ■ j 

mil, einen Schlagcr am un- 

teren Bildrand entlang zu be- 

wegen und damit einen Ball 

[gegen oben befindlichc 

Block-Formationen zu kata- 

pultieren. Diese Itisen sich 

bei Kontakt Siein ftir Stein 

auf, und sobald der Screen 

[gcleert ist t winkl ein neuerj 

Level mit komplett neuem 

I Aufbau. Wie es sich gehortj 

hinterlafll so mancher Block 

nach einem Treffer auch 

Sammcl-Icons ftir Laserka- 

jnonen, Multiballe etc. Be- 

merkenswert sind hier die! 

pr&rhtige Maussteucrung filr 

ein gczieltes Umlenken des] 

Balls und die gclungcne Op- 

[tik mit ihrem hubschen 3D- 

Effekt - warum also nichtl 

mal den Schliiger schwingen* 

Quasi eine Einstiegshilfe in 
den Job cincs Rcdakieure bie- 





Itet Der rasende Reporter,! 
zu findcn auf der Nordlicht 
144/1. Mit gerade mal eini-j 
gen Anhaltspunktcn ausge- 
stattet, gilt es hier, per Maus-I 
klick verschiedene One an-l 
zusteuern, Zcugcn zu 
bcstimmten Ereignissen zu 
befragen, Schaupliltze zu un- 
tersuchen und lelztlicb eine 
intcressante Story zu rcchcr- 
chieren. Optik, Sound und 
Maus-Icon-Stcuerung Uber- 
[zeugen vollauf, nur der Mo- 
tivation geht auf Dauer die 
[Puste aus. Aber wenn's nicht 
[ftlrdic Ewigkeit sein soil, rast 
[der Reporter tatsachlich al- 
ien iihnlichen PD-Abenteu-| 
em locker davon! 

Ace - The Space-Case nenntl 

Isich treffenderweise das 

Plattform-Adventure, wel- 

[ches sicb auf der Nordlicht 

44/2 tummeli. Held Ace soil 

Idabei von oben nach unten 

scrollcnde Lcilern und Platt- 

formen erklimmen und in 

MUlHonnen versteckte B5- 



Iscwichtcr ausbomben. indcml 
ler ihnen einen Sprengsatz di- 
rekt vor die Nase rolU. Er- 
schwert wird die Aufgabe 
durch Widrigkcilen wie z*B. 
streunendc Obdachlose oderl 
Siiureiropfcn, erleichen durch I 
[ein sattes Energiepolster undl 
Sammel-Extras fUr Schutz- 
Ischild-Power odcr Lcvcl- 
[bcams. Optisch und akustischl 
wird Durchschnittskosi ge- 
botcn, doch das Game pi ay! 
vermag dank fciner Tcchnik 
inklusive perfeklem Soft- 
Scrolling, fairen Angreifern 
und einem motivierenden Le- 
vclaufbau vol! zu tiberzeu-| 
[ gen, 

Ein alter Bekannter lauert aufl 
der Nordlicht 44/5, denn hierl 
wartet das Wiedersehcn mil 
LPacMan". Und auch wenn 
der gelbc Pillendreher nun 
unter dem Pseudonym Puc- 
man antritt, so geht er doch 
immer noch seinem typi-l 
schcn Hobby nach: Der DigM 
Smiley durchstreift Laby- 



Irinthe, sammelt herumlie-l 
gende Tabtciien auf, weichtl 
Geistern aus und greift sichl 
gelegenilich Sammelcxtras;! 
elwa fUr Zusatzleben* Neul 
sind die iibcrdimensionalen 
[und in alle Richtungen scrol-l 
lenden Spielfelder, deren op- 
tische Aufmachung (Dino- 
park f Fuiuro-Ganen etc.) Iau-| 
fend wechselt. Zudeml 
ktinnen via Leveleditor be- 
liebig viele Spielareale sclbst 
erstclli und dann Uber Le- 
velcodes komfortabcl und di-| 
rekt angewahlt werden. 

Dcfektris wiederum ist 

Igrundsiltzlich eine Enhanced- 1 
Edition des Puzzlekniillers 

LTctris" und bictet fUr sein 
simples, aber fesselndes 

[Gameplay ebenfalls einen Le- 
veleditor an. Der Grand 

[dafdn Zwar gilt es nach wie 
vor, in einen Beefier fallendc 
Formen durch Rotation so am 
Boden anzuordnen, daB sie 
dorr durchgiingige Linien Wi- 
den, sich verdttnnisicren und 



Idamit Platz fiir wcitere Sia-I 
peleien schaffen, doch k5n-l 
nen vor Spielbeginn fixferti- 
ge Formalionen in den Weg 
gelegt werden, man darf Ex* 
tras wie z.B. Smartbombs im 
Knobclbechcr versiecken und 
[bei bestimmten BIock-Kom- 
Ibinationen Zusatzpunkte ver- 
teilen bzw. ergattern. Kurz- 
urn, es wanet das bislang be-| 
ste n Tetris" am Amiga! 

All unsere UrlaubsverschO-1 
merer vemchten den Dienstl 
auf Rechnem ab 1 MB RAM 
und konnen unier folgender 
Anschrift bcstcllt werden: 



Gahi unci I'do Driike 
Alter Fischcrspfad II) 
26506 Norden 
Tel-; 04931/16 72 22 



Pro Disk sind drei Marker zu 
veraaschlagen, dazu kommenl 
Ponokosten je nach Beste!l-I 
menge. So, damit wiinschen 
wir schone Tage auf dem Bal- 
kon, hoffentlich rcgnet es 
nicht in Euren Amiga! (rl) 



Ein Rcdakteur ] 
ii.it ^ schw6r: 
Der rasende 
Reporter 




**>fl 






Im letzten Heft hatte unser Szenc-Kcnncr Dr. Freak ja Sendcpausc, jctzt meldet er 
sich zuriick - mit heilSen fnsider-News rund urn don Amiga, darunler folgende 
Nachrichl: Der Kopierschutz auf CD 1st naher, als man dcnkt! 




Da sich audi das Interesse der Raubko- 
pierer zunehmend weg von der Disk 
(wo dcr Kopienichulzja boicits ziemlich 
aus dcr Mode gekommen isl) hin /ur 
Sehillerseheibe verlegt hat. wird bereits 
an den ersten CD-Sehuumechanismen 
fur den Amiga gearbeitct. Dcr besie 
Schul/ isl da allerdings nach wie vor die 
sehiere Dalenmasse: Spielc. uelchc die 
Speicherkapa/ital des Mediums niil/en. 
sind nilmlieh nichi nur besonders he* 
liebi. sondern auch hesonders sieher - 
Raubkupien dcr Megascller ^Micro- 
cosm" und JPiralcs! Gold" gibt es nichi 



umsotUl so gut wie keine.,. 
Andcrs siehl e> dagegen aus. wenn der 
Inhali cines Silberliugs auf cine 
handelsiibliche Fesiplaltc mil NO bis HHl 
MB paLit. daher nuichen illegale Versio- 
nen VOfl ..Rise of lhe Robots" i 15 MB> 
und ..Dark Seed" (17 MB) die Rundc. 
auch ..Theme Park" und ..Death Mask" 
blieben von den Sehiller-Piruien niehi 
venchont Allerdings handcli cs sich bci 
dicscn HD-Versionen /umeisi urn soge- 
nannlc ..Rips", also ,.7errissene" Teil- 
ausfilhrungen: Mai lehlt das Intro, dann 
wieder die Musik oder die Zwiscbcnse- 
qucn/cn. Der Sinn des Gan/en hleibt 
somil im Dunkcln. schon weal haulig 
die Diskxersionen mehr ZU bielen ha- 

ben! 

Hin/u komml, daU es dicscn Rips \ iel- 
fach an lechnischer Qualilal numgeh. 
Falls sic uberhaupl cinwandfrei laulen 
sullen, darf sich der User /uxor mil 
greuliehen Insiallationsroutincn abpla- 
gen oder die Daien per Hand b/w. mil 
einem gan/ bcslhnmlcn Backup-Pro- 

gramm entpacken und in cine spieHwre 




Form bringen - geschiehl ihm aber g;m/ 
rechi. wiirc cr hall chrlich gehliebeiL 
Wirkliehen \ui/cn haben hicr fuhnlich 
nur die Modemkuriere. die den Sloff auf 
den Boards verbreilen. wcil seiche Up- 
loads sdbfift bci goler [Compression sane 
Mcgabyte-Civdits cantntieren. Von Dis- 
kcilc werden dagegen hcule selhsl PD- 
und Shareware-Games kopicn. was 
Iriiher ja umgehend /ur Dauervcrban- 
nung aus cincr BBS geluhn Italic. 
Da verwunderl cs auch nichi, vvenn die 
S/ene in/wisehen sclbsi Rauhkopicn 
von Anwendungen als lireignisse fcicn. 
Wenig Gmnd /urn Feiem haiie aller- 
dings, wer sich „Delu\e Paint V w aus 
finsieren Kanaleu auf die Festplatle hol- 
te: Bei einer im Unilanf bellndlichcn 
Version des neuen EA- Mai prog runims 
kann cs passieren. dall bei der Installati- 
on die gesamte llarddisk ncu fonnaiien 
wird! Hin Grand mehr. die Finger von 
Cracks /u lasscit, selhsi wenn hicr HD- 
Installer ?u ..All Terrain Racing" und 
..Skeleton Krew" geliefeil werden, Und 
die Zeiten. als Siandard-Versionen Von 
der Szene AGA-kompaiihel oder Tilel 
Furdas CD* boolfUhig gemachi wurden. 
sind auch lanest vorbefc 
Wahrcnd die bosen Buben also friiher 
noch die cine oder andcre guie Tal voll- 
hrachicu (/.B. kam die ersie festplalien- 
lauglichc FasMing VM1 ..Pinbull Fanta- 
sies" ja aus dcr S/enej. scheini das 
vorhandene Talent heut/uiage meisi 
vergeudel zu werden. Wamm kommen 
aus dcr Raubi-Lcke beispielsweise kei- 
ne CD-Patches, was ebenso nui/lich 
wie legal ware? Zunul imnier mehr 
Hcrsiellcr wie ctwa Teani 17 oder ICI; 



die CD-Version /uersi vertHfcntlichen. 
vennullich um einer vor/eitigen illega- 
Icn Masseiiverbrcilung vor/ubcugen. 
Demi der Knd\erbrauchcr von Raiihko- 
pien (meisl Hebevoll als „I^inier" titu- 
licrt., J erhalt ja in dcr Kegel nur Dis- 
kcllenversionen, weil Streamer-Bander 
am Amiga nun mal nach wie vnr unub- 
lich sind, Und wie gesagi: Sclbsi fiir ein 
eher mageres CD-Spiel miiGien da die 
Scheiben mil der Schubkarre beimge- 
karrl werden.,. 

Das Hauplprobleiu der Spreader isl so- 
mil die Veneilung. /umal die gute alte 
Post wieder schwer in Mode ist. nach- 
dem nicht nur die US-Telefongesell- 
schafieu auf ..Phreaking" reagicrien. 
sondeni in/uischen hier?ulande auch 
die British Telecom: Deutsche Tclefon- 
Hacker wurden von cnglischen Beam- 
ten \erhort und werden nun wohl hor- 
rende Keehmingcn bcgleichcn nnissen! 
Es hlcibi also het der alien Weisheit. 
datl ein Spiel, das es wen ist, gespielt 
/n werden, auch wert ist. gekaufi m 
werden. ("Wer wolli llir ciwa nichi. dall 
mogliehsi alle I Icrsieller wieder fUr den 
Amiga pnidu/iercn? leh sell on. weshalb 
meme nilchsie Seile sich mil der sett 
dem Commo-Verkauf neuen Situation 
aus Sicht der S/ene b/u\ der Compa- 
nies beschaftigen wird! 
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Die JOKER-TELEFONKARTE mit Einheiten im Wert 
von 6,- DM und einem Jugendstil-Motiv unseres Mas- 
kottchens existiert nur in einer streng limitierten 
Auflage von 2.000 Stuck und reprasentiert einen Ka- 
talog-Wert von ca. 80,- DM. Unseren Lesern konnen 
wir eine begrenzte Stuckzahl anbieten, und zwar fur 



B«telladr«s«: 

Joker Vcrlaq • ..JOKER SHOP" ■ Brctonischer Ring 2 • 85630 Orasbrunn 

(Nachnahrnesendung iit nur im Inland mogtich. bei Vorkasse (Geld Oder Schetk liegt bei) bitte 5.- DM Posigebuhren im Inland 
brw. 10,- DM fur flmlandsbcslellungen dazuichlagen. 



Das Magazin, auf das eine ganze Branche gewartet hat 



nsider 



Gewerbenachweis 
gratis! 



finside 



G&S MtfffiSMAJ^tTIN GEH CUUPUTOi tXJD YCS05FELTJXS 



Endlich auch in Deutsch- 
land, aus Deutschland und 
;fur Deutschland: Jeden Mo- 
nat die wichllgsten News 
und Infos von tnsidern fur 
Insider) Im Heft finden Sie 
Internationale Charts, die aktuellen BPS-.USK- und 
IVW-Listen, die Namen und Telefonnummern al- 
ler wlchtigen Ansprechpartner bei Verlagen. Ver- 
trieben und Hersteliern, das Neueste aus den 
Fachverlagen und Softwarekonzernen, Ankundi- 
gungen, Vorstellungen t Interviews. Features, Hin- 
tergrundberichte und natGrlich auch ein biftchen 
Branchen-Klatsch, 

Damit ist insider das optimale Medium, urn sich 
uber Branchcn-lntcrna zu informieren und sich 
selbst zu prasentieren, um Partner Oder Mitarberter 
zu gewinnen. 

Sprechen Sie mit uns uber Werbekonditionen (Tel. 
04221/120004, Hr Borgmeier) f oder tordern Sie 
Unteriagen sowie - gegen Gewerbenachwels - Ihr 
Gratis-Abonnement an: 

Joker Verlag 

Bretonlscher Ring 2 

85630 Grasbrunn 



rfAr-PJAffnnfAf:o 

fiirnur 

30,- DM 
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USEES ABO-COUPON 



Das Abo gilt fur 6 Ausgaben und verlflngert sich bei Nichlkundigung automalisch um 
ein werteres halbes Jahr zu den glexzhen Bodmgungoa Dor Preis botragt 30,- DM in- 
clusive Porto und Versanti (Au&Iand; 38,- n "* 



Ja, fch mochle Insider abonnieren und 
bszahle dureh Bankabbuchung: 



Konlotnhaben 
Konlo-Nr.: 



o 



Name / Vorname 



Stra8« / Hausngmmer 



PU/Wohnort 



Geldinstiiul: 



Datum/ I.UmericRmT 



BanMeituhl: 



per Vorauskasse: 

Scheek oder BargeW Begl befc 

rach Recrimjng&eftiall durch: 
Uberwelsung auf Postgirokonto: 
Nr.: 4M71 4-flQG BLZ70D 100 BO 



O 



Dint) VninbVCTg fcjmidi irvwtwb yen acN 
T*?eff im nx&tr, J&xt Vtrt»9 Err*4or**c**f Ring 2, 
aidX Gnatncn vtfcryuhA. 

tttttmfttWtt Aw» mWn* r***# i£W*dvift 
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Doppelt so viele Top-Demos wie gewohnt 
konnen wir Euch leider auch in der Dop- 
pelausgabe niclit bieten - es warten abcr 
immerhin f'iinf sommerlich lieille !>iui- 
Shows anstatt dcr sonst iiblichcn vier... 



i , 




Der hane Tag von EMZ De- 
sign geht insbcsondcre in die 
Beine: Was die Jungs aus 
Fmnland hier an knackig-fun- 
kigen Tekknobeats, die sich 
nach und nach in jazzbetonte 
und ungcroein rhythmische 
Groove-Sounds verwandeln. 
auf die Scheibe gepackl haben. 
dOrfte kaum jemanden auf 
dem Stuhl halien! Aber auch 
die Augen kommen nicht zu 
kurz, denn die farbenprachtig 
vor sich hin morphenden 
AGA-Plasmen zu Bcginn sind 



v - ? 



bercits schenswert. Es fol- 
gen phantasievoli pulsierende 
Farbspicic, die sehlictflich ci- 
nem groBen Finale weichen, 
wo sich ungeziihlie blaue 
Wassertrapfcn hUpfcnd Qber 
einen horizonial animierten 
B lei block hermachen- Ehrcn- 
sache t daB die gesamte Vor- 
slellung von sporadisch ein- 
geblendelen Zwischenbildem 
aufgelockcn wird, wobei wir 
den Fenwanst und den rad- 
fahrenden Robotcr besonders 
lustig fanden. 




Zum Verzweifeln ist dieses 
Demo der Insanc-Truppc al- 
lenfalls wcgen seiner KUrze - 
aber gerade darin liegl ja be- 
kannUich oft genug die Wiirze. 
Und so (auchen am Screen ro- 
tiereode Wurfel mil hUbschcn 
FrauenpoiHiUs auf, urn unver- 
mittclt wieder zu verschwin- 
den. zerbrcchliche Eiskristalle 
geben sich utter ekstatischen 



Drchungen cin Stclldichein 
und werden schluBendlich von 
plaslischen Vieleckcn in dcr 
An eines Stahlgertlsts abgeldst 
Begleiiei wird diese abstrakte 
Aufluhmng der Amiga-BUhne 
von beinhajtem Tekkno - und 
obwohl die Rhythmen nichl 
eben neu sind, vermtigen sie 
doch jedermann die Ohren 
wegzublasen! 




GRAPHIST 

FOR SALE 

Auch der verkiiufliche Gtafiker 
von Delight hatle nihig etwas 
umfangreicher ausfalleu dlir- 
fen. zumal man sich an der un- 
gewohnlichen Musikbeglci- 
lung kaum satthtiren kann: sat- 
ter Industrie-Rock, der fast an 
die Werke dcr Kultgruppe 
rt The Residents" heranreicht! 



Optisch ist die Show vielleicht 
nicht ganz so gelungen, denn 
die tollen Drachenbilder aus 
dem Fantasy-Genre wolien ir- 
gendwie nicht ganz mit den 
pulsierenden Farbspielereien in 
sprudclndem Blau harmonie- 
rcn, weiche sich am Ende tiber 
einen cndlos langen englischen 
Text voIIerDanksagungen er- 
gicBen. 
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Den Demologen von Stellar 
habcn es hier insbesondere die 
WUrfel angetan: Unzahlige 
DamenportniLs wurden auf 
perspeklivisch korrekt ge- 
zeichnete und tadellos ani- 
micrtc Quader gcklcbt, um 
sich don orgasiischen 
Zuckungen hinzugeben. In ei- 
ncm nahiloscn Utjergang 
gehi*s sodann auf taaange und 



vor allcm schr fliissige 
Kamcrafahrten durch 
himmlisch gezeichnctc 
Bergketten, che zulctzt 
noch Wanderungen durch 
3D-Kerker ansiehen - 
J3uum" liiBl griiBen. Oplisch 
bietet diese Schcibc somil 
wahrlich HochgenuB, weshalb 
auch die ctwa_s stereolypen 
Tekkno-Begleitkl&nge gerne 
in Kauf genommen werdcn. 
Schon weil sich in der prSch- 
tig animierten Bilderflui so 
nianche aitraktivc Lady ver- 
steckt, um urpltttzlich ani 
Screen aufeutauchen,.* 
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Juliet and Case entfuhren den 
Betrachler hicr in das kommu- 
nistische Sowjetreich, das ein- 
gangs von einem nervds 
llackemden Bilderansturm nut 
Schercnschmtlen von Lenin. 
Stalin, Hammer und Sichel rc- 
pniscnticn wird, der Uber grtiB- 
lemeils rot eingefaitte pulsie* 
runde Hiniergriinde hcraufridiL 
Dieses Inferno ist mil kuiz auf- 
leuchtenden antikommuntso- 
schen Parolen, sirahlend roten 
Gebirgsketlen, StalUgiuerge- 
Mchtern, die sich aus dem Bfld 



winden, und emem fliigclschla* 
genden schwarzen Raben gar- 
niert - nein. so was siehl man 
nun wirklich nicht ullc Tage! 
Das Ende kommi dann aber 
auch ziemiich abrupt in Form 
von roticrenden Flaschcn unbe- 
kannlen Inhalts; wir tippen mal 
aufWodka. Die akustische Be- 
gleitung beginnt jedenfalls mil 
der sowjetischen Nationalhym- 
ne und verwandelt sich im Lauf 
der temporcichen Politshow zu 
(wie kdnnte es anders sein?) 
knallhartcm TekknobcaL 






ZEIGS MIR! 



Klarc Sache, wer sich die vorgesiellten De- 
mos entgehen laBt. der hat nicht alle am 
Zciger! Zumal in unscrcr Infobox nachzu* 
lesen ist. dafl die Shows kaum etwas ko- 
sten, wo sie taufen und wer sie Euch 
schickL Na denn, bis demn^chsi in diescm 
■ Theater... (md) 
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Up & Down 



DaB Ihr zwiwhen den Biergar- 

icnbcsuchen doch noch genOgend 

Zeit gefunden habt* uns Eurc ak* 

tuellen Chans zukommcn zu las* 

sen, wtesen wir natiirlich gc- 

blihrend m wflrdigen. Voili, hier 

sind die versprochenen Gratis- 

Highlights; Mil Kid Chaos jumpt 

ObefdiePIanfonnen 

Gerald Lahmer, Gelsenkirthcn 

Mit Kingpin macht die Digi- 

Boulinebahn unsichcr 

Carl Christian Overborn, Bremen 

Dcftigc Keilcreten im Plaufnrm- 

Wundcrland envanen bet 

RufTnTumble 

Ecevii Cakmak, Bergisch Glad^ 

bach 



Stromausfall 



s« 



o, zwei von Euch kfinnen jctzt 
mal dem Compi eiwas Urlaub 
gtinncn* wir hat ten da a&mlich un- 
sere beiden Rc«nMon«\cmpla- 
rc zu vergeben! Mit Kanna rol- 
ienspkH M^hdurchcinemagische 
Faniasywelt 



Narbert Sadowski* Schanenberg 
Und mit Ncucs Land erohert 
ncuc Koniinenlc 
Christian Punter. Geislingen 

Kicker Cup 

Ob uns Eurc gutcn RattchUige 
zum Sicg vcrtiolfcn haben. dllrft 
Dir wcilcr hinlcn nachlesen, hier 
crfahrt Ihr, wer in den Genuli der 
Dankcsgaben koranu: Bci 
RufTnTumble htipft und halicrt 
liber die Piattforawn 
Christian ReufSwi^ Franientlial 
Umhulli vom Joker -Jogger, tra- 
ben in den Biergartcn 
Andreas Cckert Nicderstoajngen 
Markup Striehi Altrip 
Michael Wends, AhlaiVorhelm 
Mil dem Jokcr*Shin sind eben- 
falls /iinftig gewandet 
Christian Grummel, Wiesbaden 
Daniel Harms. Gifhorn 
Sebastian Czarnecki, Marl 

Street Fighter Wettbewerb 

Die gesuditcn Ixiowaraistais 
warcn aatflrHcb Jean-Claude 



van Damme und Kylie Mino- 

gue. und ebenso natOrlich 

sehreiten wir zur Gcwinnaus- 

schQitung Das Sicger-Pakei. 

prall gefiillt mil T-Shirt, Base- 

ballmtitzc. Comic. CDs und und 

und bekommi 

Kami! Brenda* Essen 

Auf dem 2. bis 5. Piatt sind gc- 

landct 

Monika Hultcrum, Bottrop 

Christian Hubner, Lahr 

(Ave Steiger. HGchst 

Michael Bruhns. Bremen 

Die Prcise 6 bis 10 bekommen 

Andreas KQhnl FQritz 

Markus Theiseru Nctmied 

Chr+ Held, Seeheim 

Daniel Schtiffhen htdwigshurg 

Jan Gehrke, Wolfsburg 

Den 1 1 - bis 20. Rang hat Fortuna 

zugesprochen 

Au/i RemmeL Frankfurt 

Frank Elsig, Kotn 

Andrei Teusianu, Collenberg 

Michael Jcrxsen, Toping 

Thomas Hochmbtrg. Vettmar 

Hans Daub, Sl Ingbert 
Eric Siggemeyen Bochum 
Mario Schneider* Falkenherg 

Uwe QheL Dachxenhausen 
LutzWesjenTUinn, Bienenhilttel 
La« but not least tummeln sich 
jwfden Plat/en 21 bis 



Montka Haupt* Erfurt 
Michael Meissner. Stuttgart 
Martin Matter, A~Sl AndrS 
Tluwtas Holscher, Bad Iburg 
Peter Sentelu Zwickau 
Michael Litbbe, Langen 
Stefan Mandr\\ Bremen 
Markus Gnmer. Halle 
Hartmut KanUvh, Kothen 
Jan Grage* Eutin 
Jan Schuster. Wismar 
Martin Ztibctein. Fiirth 
Oliver Nickel, Konsianz 
Helge Tennstddt, Pulheim 
Stefan Hoffmann, Rosrndnhl 
Andre Octtme. Wietenbach 
Gunnar GeriacK Beriin 
Patrick PionteL Getsentdrchen 
Kanien Engclke t Hamburg 
Gerd Broszeit, Oldenburg 
Rene Bogdan, Berlin 
Percy PutiricK Bremen 
Peter ljuster, Heusenstanun 
Derlef Schneider. Meinenhogen 
Sven tftfkn, ttotenburg 
Thomas Riihscler, Kluse 
Alexander Kirclteis* Berlin 
Benjamin Herzog, Oelixdorf 
Meta Krabich. Rheinbach 
Alexander SchurichL MUnch* r, 

So. M Each auu 

UbcrEurc Prcise, in *wd Mouten 
h&reil *¥fr Wfata vftneinandcr! 














Wem nach den ersten heiBen Tagen dieses Jahres der Sinn nach 
el was Abkiihlung stent, den muft ich leider enttauschen, denn auf 
den folgenden Seiten tummeln sich ausschlieftlich absolut heifie 
Tips, TVicks und Cheats zu brandaktueller Computersoft! Aber 
keine Sorge, Ihr wifit ja: Is cool, Man! 



HILFEM FRRGEN?! 



Rollstuhlfahrer haben es im 
Leben sicherlich nichi einfach 
- heiBcn sie jedoch zudem 
noch Jonathan, sind Schwie- 
rigkcitcn anschcincnd im 
wahrstcn Sinnc des Wortcs 
M vorprogrammiert*\ Denn so- 
bald Sven Slelten; AOK-Chop- 
perpilot den Bricfoffncr in der 
Tasche hai und neucn Aben- 
leuem emgegenrollen will, er- 
inl das Konlcifei einer 
ilich dreinschauenden 
Tussi auf dem Screen, und der 
Amiga spring! zuriick zur 
Workbench! Meulerei? Bc- 
fehlsverweigerung? Oder 

schlichtweg ein Programmier- 
fchler?WerweiB.„ 

In B^\-T. IT erhidt Marcel 
Schimanski den Auftrag. sich 
nach Bcdhin 6 zu begeben. Al- 
so sprach er mil sSmtliehen 
Leuien, die er so trof. raubie ei- 
nc wundersehtine Bank aus. 
beschaffte sich einen falschen 
Ausweis, die Ausweise der 
vier Richiei, cine Richterrobe. 
alle drei Dokumeme im Wen 
von 205.000 Denarius sowie 
jede Menge Kohle und stapfte 
siegessicher zum Konlrollein- 
gang von Bcdhin 6. Doch alien 
im Invenlar enlhaltenen „Ar- 
gumenten'" zum Troiz Hc6 ihn 
die Wache bislang niehl pas* 
sicren. sondem steckie ihn we- 
gen falschcr Idcntitat in den 
Knasi! Don. im stiekigen Dun- 
kel seiner ausbmchsicheren 
Zellc, griibclt er seither iiber 
folgendc Dinge nach: 



Wie laBt sich der Wiichler von 

der Echihcil unserer Idcntiiat 

Uberzeugen? 

Wie oder wo gchl's ins Ge* 

richisgcbaude? 

Wie verschafft man sich Zutrilt 

zum Koshamurm? 

Marcus Jungmann hat sich 
zwar Uber die Beantwoming 
seiner Frage zu Der Clou! dic- 
bisch gefrcul, muBtc jedoch 
recht schnell fcststellen, dafi 
die vermeintliche Losung mil 
seinem eigenllichen Problem 
Icider rechi wenig zu tun haiie! 
Deswegen hier noch einmal 
der genauc Sochverfialt: 
Nachdem die Szene staitfand, 
die Lars als Antwort sehilder- 
te. also bereits nach erfolgrei- 
chein Tower-Raub. wane! vor 
dem Tower die Mafia, und der 
alle „FreuncT Mr Briggs ent- 
puppt sich als Verrater. Nach- 
dem wir wieder aus der Voll- 
narkose erwacht sind, steht uns 
der Pate gegenilber und niacin 
uns unmiBverstandlich klar. 
daB wir den Raub des Drogen- 
kolTers nur wieder gulmachen 
konnten, indem wir einen von 
ihm festgcleglen Plan bcfol- 
gcn. der den Raub wichliger 
Dokumeme aus der Sianford- 
Kaseme zum Inhalt hat Die 
Frage ist nun, wie dieser Fisch- 
zug glatt iiber die Biihne ge- 
bnichl werden kann! 

Guido Schmill brachie die L5* 
sungshilfe zu Abandoned Pla- 
ces 2 aus AJ 1/95 keinen Dcul 



wciter, da nach Bcltttigen des 
Schallers /war ein Teil der 
Wand verschwand, jedoch da- 
hinler ebenfalls kein Weiier- 
kommen moglich war. Wie 
geht's nun latsSchlich raus aus 
dem Level 9 des Magierturms? 

Das war dieses, jeizi konimi 
jenes: Helfu Ihr Weisen aus 
dem Zockerlande. damit diese 
armen vcrwintcn Krealuren 
wieder richtig schlafen ktin- 
nen! Legu so Ihr cine passende 
Anlwort auf obige Fragen 
wiflu cfiese schriftlich nieder. 
steckt sie in einen Umschlag. 
krilzell unsere Adresse sowie 
das Kennwort: Fnigen drauf 
und ab in den Bricflcasien da- 
mil! Neben Lobpreisungen 
Tausender von ihnrn Qualen 
erlostcr Zoeker erwarlct Euch 
(selbstverfreilich nur bei Ver- 
Oflentlichung) Uberdies ciwas 
Bares aus Michaels Gcldspei- 
cher! 

Allen Hillesuchenden sei ver- 
siehert. datl wir auch furderhin 
einen offenen BricfVastcn ha* 
ben und Euch sogar einmal pro 
Woche unser Ohr leihen. wenn 
es heitti 



HOTUNC 

JEDEN MITTWOCH 

VON 16.00 BIS 19.00 UHR 

UNTER FOLGENDEN 

RUFNUMMERN: 

089/46 38 23 
ODER 

089/460 58 22 




Gelosl: 



Crystal Dragon (Level 8 bis 14) 



Kiirten zu: 



The Misadventures of Flink 



'lips und Cheats zu: 



Action Cal 

Budokan 

Faie - Gales of Dawn 

Flamingo Tours 

Lords of ihe Realm 

Projcci-X 

Shadow Fighter 

The Misadventures of Ffinfc 

Freezer- Ad ressen zu: 



All Terrain Racing 
Death Mask 
Skidmarks 2 

Wissen ist Macht! 

Wir wissen nix - macht auch 
nix, aber wir haben ja zum 
GlUck Euch! Also laBt uns 
nichi hangen. und teilt uns 
Euer topaktuelles Wissen 
zum Thema Tips. Tricks, 
Cheats, l^osungen und Karten 
mil* indem Ihr Euer Know 
How in Won und Bild faBi, 
zusiitzlich. so es Euch mog- 
lich isu langere Texte im AS- 
CII-Formal, Kanen in ir- 
gendeinem gUngigen Grallk- 
Formal auf Diskette hannt, 
den ganzen Kram in einen 
Briefumschlag sleckl und ihn 
an unteasiehendc Adresse 
schickL So Euer Machwerk 
dem auf Funkiionsruchiig- 
keit, .MauaUiiit und Origina- 
liliit priifenden Blick unserer 
sachkundigen Spezialislen 
siandliallen konnte und wir es 
liir wtirdig befunden haben. 
dicsc kostbaren Scilen zu zie- 
ren, konnt Ihr schon mal alle 
Turen und Fensier Offnen. 
denn ein paar Wochen spliicr 
werden Euch bis zu 300 
Deuischmarker in die gute 
Stube flattcm! Also, worauf 
wartcl Ihr noch7 

JOKER VERLAG 
,.Kimu How" 

Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 
Fax: 089/460 49 77 




CRYSTAL DRAGON 



Wie bereils in der letzten Aus- 
gabc angekundigt, weihi Euch 
Jem Btschof diesmal in die 
dunklen Geheimnisse der Le- 
vels 8 bis 14 ein... 
Stufe 8: Nachdem das Emp- 
fangskomitce niedcrgc- 

schmettcn wurde, gilt es, 
gleich nebcn der Treppe einen 
Knopf zu driicken - sich in 
die Gmbe abzuseilcn lohnt 
nicht, auBcr Ihr hallei einc tote 
Rattc fiir den Fund des Jahr- 
hunderts.., Selbiges gilt auch 
fUr die zweite Grube in diescr 
Ebenc. Hat man, wie auf den 
Pergamentrallen geforden. 
Edriks Bewaffnung in die ent- 
sprechenden Nischen plazien* 
offnet sich die nordlichc TUr - 
die Waffen kann und sollte 
man sodann wieder an sich 
nehmen, Bevor Ihr jedoch die 
Tragetasche entwendct, solliet 
Ihr Euch durch Beireten der 
stldlichen Druckplatte und 
anschlieBenden Knopfdruck 
cine RUckzugsmogiichkcil 
einriiumen und kiihn den an- 
sttirmenden Skeleuwachen 
Paroli bieten. Flir den Notfall 
gibl's im Norden ubrigens ei- 
nen Ruhcraum Oder gar die 
rtttende Trcppc. Als Beloh- 
nung winkt, nach crfblgrei- 
chem Schlachtfest, ein Siahl- 
schliisseL Mil diesem durft Bir 
jetzt getrosl die Trageta- 
schnappen. Dann kntipft 
sich die Wachstubc vor, 
in der zwar lediglich eine Wa- 
chc patrouilliert, die dafllr um 
so zahcr 1st. Fur Eurc Milhc 
werdet Ihr mil einem Elfen- 
betnschltissel entsch5digt> 
Den Knopf hier konnt Ihr ver- 
naehliissigen, da er nur eine 
Grube geschlosscn hiiite, die 
Ihr jedoch ohnchin schon 
durch Betreten der Druckplat- 
te vcrschwinden habt lassen. 
Weitere Erfahrungsspender 
finden sich im SUdosten, nach 
dem Zertrtlmmem ciner Tlir 
(verschwenderische Naturen 
kSnnen auch den Stahlschlus- 
sel opfern). Die angrenzen- 
den. ebcnfalls aufzuschlagen- 
den Vorratskammern bergen 
nicht nur ein ISingeres Sell, 




sondem offenbaren auf 
Knopfdnick auch noch andere 
ntltzliche Dinge* 
Zurtick ira Drehfclderraum t 
enndglicht ein Knopf im Nor- 
den das Weiterkommen. 
BetiUigt man anschlicflend zu- 
erst den Ostlichen, dann den 
stidlichcn und zuleizi den 
westlichen Knopf, so ver- 
schwindet eine SUule, die Zu- 
gang zu einem Quarzschliissel 
und einem weiteren Knopf ge- 
wShrt Der Schalter lost cine 
Wand auf, wiihrend der 
Schllissel erst wciter zuruck 
im SUdwesten zur Anwen- 
dung kommt und uns don 
auch gleich wieder mil eini- 
gen Wachcn konfrontiert. Das 
Betreten der Druckplatte Idst 
einc Wasserballschlcudcr aus 
(ist leider nicht das, was man 
sich fur gewdhnlich darunter 
vorstellen mag); also nach 
dem Eintreten schnell zur Sei- 
te gehuschu Von den siidli- 
chen Turen sollte nur die Osi- 
lichere eingeschlagen werden 
(wcr meint, genugend Trcffcr* 
punkte und Obersicht zu be* 
Mt/en. kann sich jedoch auch 
an beiden Erfahrung holen). 
Das Betreten der Druckplaite 
schaltet sodann rechts und 
links von Euch zwei Drehfel- 
der an. was Euch eigentlich 
schon stutzig machen sollte. 
Greift Ihr Euch dann auch 
noch den BlutsteinschlGssel, 
entstehen zwei weitere Drch- 
felder, und die Locher auf 
dem Gang beginnen Feuerbal- 
le zu speien, wobci die 
Fluchtroute durch die bereils 
zerschlagene TUr. den kleine- 
ren Feuerballcn emgegen, ge- 
wlihlt werden sollte, wahrcnd 
Euch die andere Tiir durch 
Abfangen der crsten. Starke- 
rcn Feuertnille den RUcken 
freihlllL Wurdcn beide Tiircn 
gewaltsam geOffnet, sollte 
man schleunigst auf obigem 
Weg vcrschwinden und sich 
von den Drehfeldem nicht 
verwirren lasscn, denn ein 
falscher Schritt kflnnte hier 
sofort den Tod bedeuten! Mil 
dem neuen SchlUssel geht's 



anschliefiend wieder zuruck 
nach Nordosten. wo mit des- 
sen Hilfe die Tiir in die nilch- 
ste Ebcne Uberwundcn wer- 
den kann, Ubrigens sind hier 
bis auf den suddstlichen Brun- 
nen alle anderen DursiUJschcr 
vergiftel! 

Zuerst laufen wir nach Osten, 
wo uns nach dem Einschiagen 
ciner TUr und dem Obcrwalti- 
gen einiger Wachen ein Kup- 
ferschliissel zuteil wild. Da- 
mit geht's wciter nach Nord- 
westen, denn dort, jenseits der 
Wandergnibe, ist die dazu 
passendc TQr zu finden- Da 
wir ja geniigend Zeit haben, 
scilen wir uns danach doch 
glatt ab, um nach zwei Knbp- 
fen und zwei verschwundencn 
Wanden sowie einer ubcr- 
wundenen Wache unser In* 
ventar ewas zu erweitem. 
Nachdem der Telepon uns 
wieder zurilckgebracht hat, 
geht's nun hinicr der TOr wei- 
ter. Die Skeleuwachen hier 
wollcn diesen Raum unter gar 
keinen Urmtilnden verlasscn 
und stellen somil leichte Beu- 
te dar. Eine der Wachcn hin- 
terlaBt einen MessingschlUs- 
sel Weiter 3stlich verschwin* 
del auf Knopfdruck eine 
Wand, hintcr welcher der so- 
eben erkiimpfte Messing- 
schltissel und gleich darauf 
auch die Waffen zum Einsatz 
kommen- Der MUhe Lohn ist 
ein PlatinschlUsseK der genau 
zur Wachstubcntlir im SUden 
paBi. Nach erneutem Krafte- 
messen tiffnet der Knopf die 
Tiir ganz im Osten. Egal. wie 
schnell Ihr seid, bcim Schnap- 
pen des Chromschliisscls wer- 
det Ihr unlicbsam in die Ticfe 
sttirzen - aber was sein mufl, 
mufl eben nun mal sein! Wer 
auf der Suche nach ein paar 
Wurfmessem ist, brauchl hier 
nur die tore Rattc aufzuheben 
und besser auch zur Seite zu 
treten - voii&! Ober die Trep- 
pe geht's wieder zuriick nach 
oben und mittels Knopfdruck 
zurtick in die venrauten 
Raumlichkciten. Mit dem 
ChromschlUssel kann nun 



noch die letzte TUr geoffnet 
werden. wo nach einem wei- 
teren Gebalge unbedingt der 
giftige Pfcil mitzunehmen ist, 
bevor man zu den Augen von 
Ariath hinabsteigt 
Stufe 9: Die beiden Tiiren 
ktinnen mit dem Elfenbcin- 
schlOssel geoffnet werden - 
wer den SchlUssel sparen 
mOchte, Offnet nur cine (vor- 
zugsweise die westliche) - die 
beiden Wcgc fiihrcn namlich 
spilier wieder zusammen. und 
selbst der Anfangsruum kann 
im weiteren Verlauf wieder 
erreicht werden. Oberdies ver- 
hindert eine durch das Betre- 
ten einer der beiden Druck- 
plattcn entstandene Wand das 
Weiterkommen auf dem jc- 
weils ^lderen Weg - wieso 
also einen Schlflssel vet- 
schwenden? Habt Ihr die 
westliche Druckplatte betre- 
ten, kdnnt Ihr den vergifteten 
Brunnen lints liegen lassen 
und Euch durch Knopfdruck 
den Weg freimachen. Der 
jetzt auftauchende Schalter 
hiitte dieselbe Wand von der 
anderen Seite aus aufgelost - 
also einfach ignorieren! Zur 
Treppe der Schatzkammcr 
kommen ttir erst ein biBchen 
spdter, MGgUcherweise 

schwrbt Euch namlich nun 
schon der erste von Ariaths 
blauen Beholdern enigegen, 
die ihre Zauber tUckischer- 
weise in alle Richtungen 
schleudem und somit nicht 
umkreist werden konnen 
(auBer, man verwint sie vor- 
her - doch aufgcpaBu sic kfln* 
nen selbiges auch mit Euch 
tun), Haben es gar mehrere 
Glubschaugen auf Euch abge- 
sehen, hilft nur die totalc Of- 
fensive hintcr einer Tur odcr 
einem Drehfeld, das ihre eige- 
nen Zauber auf sie zurlick- 
wirft Auch Schilde konnt Ihr 
getrost im Rucksack lassen, 
da sie gegen die Augen von 
keinerlci Nutzen sind - und es 
gibt hier nur Augen, 
Falls Ihr Euch nOrdlich haltet, 
kftnni Ihr die bereiLs erwilhnte 
Verbindung zum Anfangs- 
raum mittels Druckplatte her- 
stellen, Weiter dsllich findet 
Ihr einen Knopf an einer ein- 
zelnen Wand, den Ihr Euch 
lieber schenken solliet, da er 
nur cinige Drehfelder aus- 
schaltet, die jedoch zum 
Bekfimpfen der Augen sehr 
von Vorteil sind. Nachdem 






Ihr vielleichi noch einmal zur 
Waffe greifen muBteu ktinnt 
Ihr Euch an den Raum wagen, 
der hier im SUden gleich 
durch zwei TUren beireicn 
werden kann, Setzt cvcntucll 
cine gezicltc Blilzsalvc ein 
oder bekampft die Triefaugen 
gleich hinler der Tilr. urn 
ansehlieBend ungestorl den 
rosligcn SchlOssel und Stal- 
warts Reliquien einheimsen 
zu konnen - Qbrigens isi Stal- 
warts Knochen eine vorztlgli- 
che Waffe! Nach einem 
Knopfdnick und weiteren 
blauen Augen gelangt Ihr 
nichl nur an einen Schulzring, 
sondem endtieh aueh wieder 
an giftfreies Trinkwqsser. 
Hinter der Tur ganz im Osten, 
die sich nach einmaligem Off- 
nen nicht mehr schlicBcn liiBu 
bclindci sich ein Knopf, der 
durch Drilcken eine Wand 
ganz im SOden verschwinden 
liiBt. hinter der sich wieder ci- 
nige Augen tummcln - nutzt 
am bestcn das Drehfeld in der 
Nahe oder eine wiederver- 
schlieBbare TUr. urn Eure 
Ausgangssituation zu verbes- 
sern, Der Miihe Lohn sind ein 
MalachiischlU&sel sowie in 
der freigelegten Kammcr ein 
vcrfluchtcr (!) Metallschild, 
der zudem die Rustklasse 
nicht besonders aufwenct und 
somit unser Inventar nicht 
unnuiig belasicn soilte. Im 
Nordosten gibt's hinter einer 
Tur nochmals etwas Waffen- 
futter. Eine TUr weiter. im 
nordwcstlichen Teil des 
groBcn darauffolgenden 

Raums, findet der Malchit- 
schlOssel Verwendung. Das 
folgende Aufeinandertreffen 
mit den blauen Augen (das 
nachste Drehfeld isi nicht 
wcit) heschert Euch cinen Ko- 
rallschlUssel Mit diesem 
geht's dann auch gleich 
zurllck in den SUdwesten der 
Ebene, wo wir uns mit diesem 
TiirSffner Zutrin zum letzten 
und auch kampfintensivsten 
Raum verschaffen - zum 
Gluck sind Drehfelder in un- 
minelbarer Niihe, 
Sind endlich ailc Auglcin cr- 
blindei, und ist der Krafthelm 
unser. lauft Ihr ranter in die 
Schatzkammcr* Hier tietct Ihr 
so lange auf die Druckplatte, 
bis Euch ein Gang nach SU- 
den ffihrt An seinem Ende 
kann die mittlere Tiir mit dem 
rostigen SchlUssel geoffnet 



werden, doch Vorsichu der 
Raum ist nicht leer! Von den 
vier Knopfen driickt man zu- 
erst den nordwcstlichen und 
dann den stiddst lichen. Dann 
muB noch ein Auge besiegl 
warden, und man ist im Besitz 
eines FeldspatschlQssels. Via 
Druckplatte geht's nun in den 
nurdlichen Gang. Hier ist in- 
zwischen eine Wand ver- 
schwunden und ein Knopf zu- 
gUnglich geworden. Durch 
Drucken desselbcn offnet sich 
westlich eine Tflr. hinter der 
ein GoldschlUssel auf uns 
waiter (die magische Fraeht 
ist ubrigens ein exzellentes 
Nahrungsmiitel). Jeizt liber 
die Druckplatte nach Osten, 
wo der nOrdliche Raum ohne 
Problcmc und der siidliche 
mit dem GoldschlUssel geftff- 
net wird. Hat man die Augen 
ilberwunden. erhSlt man einen 
Messingschllisscl als Lohn, 
der nach emeutem Betreten 
der Druckplatte im ntfrdlichen 
Gang die letzte Tflr don be- 
zwingt. Nach kurzem Kampf 
gibt's hier einen Bronze- 
schliissel, mil dem cs iiber die 
Druckplaue nach SUden geht, 
um dort die ftstliche TUr zu 
tiffnen. 

Gleich am Eingang wird der 
Knopf betSiigt, der zun^chst 
nur eine unwichtige Nische T 
nach einiger Zeit jedoch einen 
weiteren Raum. in dem es 
nach erfolgreichem Fight ei- 
nen SilbersehlUssel einzu- 
heimsen gibt, freilegt* Mit 
diesem Key geht' 5 abermals 
Uber die Dnjckplatie nach 
Osten, um auch hier die letzte 
Tur aufzuschlie&en - achiet 
jedoch auf die unberechenba- 
rcn Wandergrubcn! Im ersicn 
Raum sind zwei Knopfe zu 
drucken* die je eine Wand 
verschwinden lassen. Im 
zwei ten Raum zuerst nur den 
sudlichen Knopf drtlcken, um 
im letzten Raum an die Ni- 
schc zu gclangen. Das hier 
durch den Knopfdnick befrei- 
le Auge wird am besten im 
zwciten Raum bekilmpfL wo 
durch Drucken des nordlichen 
Knopfes ein wei teres Auge 
zum Vorschein kommt, das 
den Schatzkammerschlusscl 
bci sich trflgL Letztendlich 
kann man sich, nachdem man 
im ersten Raum die Nischc 
geplUndeit hal, auch noch ab- 
seilen. ein paar Ratten ver- 
speisen und sich mit dem Tc- 



leport, der durch Knopfdruck 
enlsteht, wieder zurUekbea- 
men. 

AnschlieBend geht's ein lctz- 
tes Mai Uber die Druckplatte 
nach SUden zur Schatzkam- 
mer. deren ZugangstUr jetzt 
kcin Hindemis mehr darsiel- 
len sollte. Uber die Treppe 
kann man durch Abiegen ei- 
nes Gegcnstandes auf die klei- 
nc Druckplatte das Wcgcnetz 
crweitern. Wieder unten t tritt 
man auf die Druckplatte und 
bezwingt ansehlicBend die 
sehr zahlnrichen Wachcn der 
Schatzkammer (geht ganz gut 
hinter der Treppenttir). Ist 
auch das erledigt, gibt es 
reichlich Belohnung. Identifi* 
zierl die Mtinzen sorgfaltig, 
und legt dann zuerst die drei 
Silberstucke in die ganz ostli- 
che Nischc, bevor Ihr die fiinf 
GotdstUcke ganz im SUden in 
die tisiliche Nischc plaziert. 
AnschlieBend einen Schritl 
nach Norden und einen nach 
Westen, wo Ihr die acht Sil- 
berstucke in die westliche Ni- 
sche legt- Nun nochmals zwei 
Schritte nach Norden und die 
elf GoIdstUcke in der tistli- 
chen Nischc verstaut - fertig! 
Hinter den vercchwundenen 
Wiinden geht's noch einmal 
zur Sachc, bevor ein Knopf 
und ein BlitzschlUssel im Nor- 
den den Weg zu niichsten Stu- 
fe freimachen. 

Slufe 10: Bci Jandars Obcrrc* 
slen linden sich sehr brauch- 
bare Dinge. die teils sogar 
magische Wirkung besitzen 
(ein Doppelklick auf sein 
Krcuz frischt beispielsweisc 
Trefferpunkte auf) - doch 
Vorsicht, der Apfcl ist vergif- 
tct! Bevor Ihr nun wahllos auf 
den Druckplatten rumschlurft t 
soUtet Ihr durch zweimaliges 
Betrcten der sUdwcstlichsten 
Platte die entstehende Grube 
wieder schlieBen und vorerst 
auf diesem Weg bleiben. Ab- 
seilen bringt hier im tibrigen 
nichts, da man direkt auf ei- 
nem Teleponer landet. der ei- 
nen gletch wieder zuriJck- 
schleuden - aber keine Ban- 
ge, auch dieser Raum wird 
noch ergrtlndet! Sobald Ihr 
Euch an der niichsten Tur zu 
schaffen macht, fliegen Euch 
einige Giftballe um die 
schlechi gcwaschcncn Ohren 
- also um die Ecke zurtick 
und den Spuk abwarten- Hin- 
ter der niichsten Druckplatte 



wcrdet Ihr zum ersten Mai die 
Bekannlschaft der etnaugigen 
Trampler machen . , . 
Nach einigen Kampfen sloBt 
Ihr auf ein paar Dunkelfelder, 
gegen die auch der stfirkstc 
Lichtzauber machtlos ist Ori- 
enticrt Euch cinfach mit Hilfc 
Eurer Karte und findei Euren 
Weg durchs Dunkel bis zu ei- 
ner Dnjekplattc. Nachdem Ihr 
dicsc betreten habu konnt Ihr 
den Telepon benutzen. um 
auf die andere Seite der Dun- 
kelfelder zu gclangcn. Der 
dortige Tclcporl bringt Euch 
bei Bcdarf wieder zur Druck- 
plaue zurUck. Zuvor aber erst 
mat nach SUden und die frei- 
gelassenen Zyklopen verklop* 
pen (gebt dem vordersten 
Kampfer am besten zwei 
Schilde. und laDt aus zweiter 
Reihc Eure besten Waffen 
spa^chen: Jandars Zcpter +7 
und Stalwarts Knochen), 
Wiihrend Ihr im Zyklopen- 
raum Euren Durst stilien so- 
wie einen „Hitze Immun"* 
Zauberring finden konnt, off- 
net der ergattene Chrom- 
schlUssel die andere TUr hin- 
ter der durch Knopfdruck eine 
Wand im Nordwesten ver- 
schwindet. Jenseits dieser 
Mauer findet man eine Druck- 
platte, die eine weiterc Wand 
in der Nahc auflost und Euch 
somit Zugriff auf den Dunkel- 



H Aktionstage Q 

02. 06. + 03. 06. 1995 

aufalle Spiele 

20 % Rabatt 



Grothe*s 

Gameshop 




TtUM: 
0)451 "TOW I 



tm 



Rennbahnring 34 
Halle (Saale) 



Spiele fur 

Amiga 

Amiga 1200 

PC 

CDROM 



r)fTiitittgs7L*ik k Ji: 
Ih-R 10-IHlhr * Sal0-I3lhr 



sichthelm versehafft der zwar 
vcrflucht, jedoch unerlaBlich 
gcgen die Dunkelfelder tbc- 
sonders im Osten der Ebenc) 
ist- Selzi ihn mtiglichsl dem 
Charakter aur. der auch den 
„Wahrc Sichf'-Zauber be- 
herTschL urn ihm als Gnip- 
penfUhrer den totalcn Dureh- 
blick zu gewahren. Der Helm 
machi Uberdies auch ,Xichf - 
Zauber UberflUssig - alter* 
dings nur furdessen Triiger! 
Habt Ihr den Helm aus der Ni- 
sche genommen, mUBi Ihr 
noch einen Knopf ganz im 
Norden driickeu, um wieder 
zurtick zum Anfang zu gelan- 
gen, wo es nun Uber die 
sUdiisllichste Druekplalte wei- 
tergehL Hinier der TUr warten 
wieder cinige Einaugige. 
ebenso hinier TUr Nummero 
zwo. Schnappl Euch auf jeden 
Fall den Goldschlussel, den 
einer der Zyklopen hinterlafiL 
und steigi alsdann am Ende 
des Gangs die Treppe zum 
Kreuzfeuer hinunicr. Nach 
Betrcien der Druckplalte be- 
ginnt auch gleich das Feuer, 
was den Weg nach Westen si- 
cherlich nichi cinfaeher wer- 
den liiBi (achiet besondcrs 
darauf, daS Euch keine Gift- 
balle erwischen). Die zwei 
Druckplanen schaltcn cinige 
epons ein« die den Effekt 
Kreuzfcuers noch verstiir- 
ken. Zusaizlich wird der ostii- 
che Telepon ausgeschahet 
(der unler der Fallgnibe vom 
Anfang). urn den Verwir- 
rungszaubem. die durch Ent- 
nehmen des SchadetschlUssels 
au* der Nische im Osten los- 
geschlcudert werden. freie 
SehuBbahn auf die Party zu 
gewtihren. Also schnell zur 
Seiie gespningen und mil dem 
Teleport neben Euch dem 
Kreuzfeuer elegant entlleucht. 
Wieder oben. tiffnet der Scha- 
delschliissel die Halle der 
Schatten. in der Ihr Euch ro- 
hig ausgiebig umschauen und 
die umherstreunenden Zyklo- 
pen vernichtcn kdnnt, Der 
Knopf bet der Gnibe schlieBt 
selbige (Ihr braucht Euch hier 
noch nicht abzuseilen. da die 
umeren Gefildc spilier noch 
ausgiebig besprochen wer- 
den). Der Knopf ganz im Sud- 
osten laflt die Wand im Nor- 
den. vor der Trcppe, ver- 
schwinden. Die TUr im Siid- 
westen kann mil dem Gold- 
schlussel geoffnet werden. 




Hat man die dahinter herum- 
lungemdcn Bewohner be* 
zwungen, wird der Knopf ge- 
drilckt und somit eine der drei 
Gnibcn nordwestlich ge- 
schlossen. Eine w r eitere Grubc 
schlieBt sich, sobald Ihr durch 
die vier Turen schrcitet und 
den dort vorhandenen Knopf 
driickL Ein SlUck wciter gibt's 
einen VierkanischlUssel, der 
die TUr im Nordosten offnet 
(das SchlUsselloch silzt etwas 
wcsilich von der TUr). Hinter 
der eben geflffneten TUr bc- 
fmdei sich der Knopf, der die 
Icizie Grube schlieBt. Jcnscits 
der Cruben findet sich der er- 
ste SchlUssel zum Kessel. mil 
dem es erst mal im Norden 
Uber die Treppe cine Ebene 
liefer gehL 

Hat man die Einaugige n nie- 
dergemachi und somit den 
zweiten SchlUssel zum Kessel 
crk£mpft, geht's via Telepon 
wieder zum Anfang zurtick, 
wo die Druckplanen cntsprc- 
chend betrcien werden. Dar- 
auf offnet man hinier dem 
verschwundencn Kraftfeld die 
zwei Turen mil den Schliis- 
seln zum Kessel. An* 
schlieBend muB noch ein Zy- 
klop Ubenvunden werden. be- 
vor man den Kelch voll Kraft, 
der dem Trinkenden dauerhaft 
die Kraft um zwei Ziihler er- 
hOhu aus der Nische nimmt 
und pliJizlieh hinter sich einen 
weiteren Kessel schlussel fin- 
dei, der eine Ebenc defer die 
Tur zur Hexe Elitia entriegclL 
Stufe 11: Zuerst krallt man 
sich die beiden Goldnuggets 
aus den Abflussen und legt sie 
in die Nische des jcweiligen 
Raums (anschlieBend kGnnen 
sie wieder eingcsacki wer- 
den). Daraufhin verschwindei 
eine Wand im Nordosten. Ein 
Knopf im Nordwesten laBt ei- 
ne weiiere Wand verschwin- 
den. Um nun auch noch die 
sUdliche Wand zu beseitigen, 
muB die Tur des wesilichen 
Raums geschlossen werden, 
Im jeizi errcichbaren Tempcl 
befindet sich neben den Ske- 
leiiwachtern auch die Hexe 
Elitia, die es zu bezwingen 
gilt. Wenn Ihr sie regelmUBig 
verwim und mil alien Waffen 
beharkl, mQBtet Jhr es schaf- 
fen! Wcsentlich letchter wird 
die Sache allerdings. so Ihr 
noch die vergifictcn Blasrohr- 
pfeile oder den vergifteten 
Pfeil bei Euch habt und die 



Hexe zuvor damit schwiicht - 
denki aber in jedem Fall dar- 
an. daB Paladine aus nachster 
Entfernung absichilich dane- 
benwerfen (Ehrenkodcx und 
so)! Je liinger Ihr das Gift wir- 
ken laBt bzw* sie mil den ver- 
gifteten Wurfgeschossen trak- 
lien, desto cinfaeher wird es t 
Elitia zu besiegen- Nach geta- 
ner Arbeit wird Euch unter 
andercm der Schlussel der Bi- 
bliothek zuteiL Zunlichst wer- 
den im Tempel jedoch zwei 
Knopfe gedriickt. die jeweils 
eine Wand verM:hwinden las- 
sen und uns so die zweile klei- 
ne Statue beseheren. Danach 
oftnen wir mil dem Schlussel 
die Tur zur Bibliolhek und 
driicken nach dem Einlreten 
gleich den Knopf (der eine 
Wand auflost), um an- 
schlieBend die Raumlichkei- 
ten schamlos zu plUndem. Mit 
dem gefundencn Kessel- 
schlussel geht*s im Norden 
abwarts zur Hexe Sari. 
Sture 12: Sobald Ihr das Auf- 
einiUidenreffen mit Saris 
Wachtern. die gegen jegliche 
Luftmagie immun zu sein 
scheinen, hinier Euch ge- 
bracht und die Druckplane 
etnmal betreten habi. 8ffnet 
Ihr das Tor zur Reise, dnickl 
den Knopf und benutzt den 
oMlichen Telepon. Danach ist 
wieder ein Knopf zu driicken 
und abermals der osiliche Te- 
leport zu beireten. Wird 
anschlieBend erncul der 
Knopf gedriicki, entstehi der 
neume Telepon, den Ihr 
selbslmurmelnd auch gleich 
benutzen solltct. Wilhrend 
hier ein Knopf im Nordosten 
die Verbindung zur Biblio- 
thek henitcllu 5ffnet der 
Knopf weiter im SUden die 
TUr im SUdwesten, wo bcrcits 
einer von Saris Priestern auf 
Euch wartet Nimmt man 
anschlieBend den Apfel aus 
der Nische, lost sich etwas 
nordlich cine Wand auf. die 
einen Knopf preisgibu der 
wiederum eine Wand weiter 
im Norden verschwinden IiiBt. 
hinter der noch ein Knopf 
zum Vorschein kommL Wird 
auch dieser beiiiiigt, lost sich 
eine Wand in der Bibliolhek 
in Wohlgefallen auf, wodurch 
eine Grube frcigclegt wird, in 
die wir uns natiirlich sofon 
abseilen. 

Nachdem don unten der 
WUchter besiegt wurde. hin- 



terlaBt er einen ChromschlUs- 
seL mit dem die Tur im We- 
sten getiffnet werden kann. 
Hier findet man unter ande- 
rcm den t .Verhannen"-Zauber. 
der auf das Kraftfeld im SUd- 
osten dieser Ebene angewen- 
det winL DrUckt man nun 
noch den jctzi erreichbaren 
Knopf, verschwindei eine 
Wand, und eine Treppe tritt 
zutage. Nach dem Aufstieg 
muB mal wieder ein Priester 
uberwaltigt werden, um an 
den SchlUssel zum Kessel zu 
gelangcn. In einem AbfluB ist 
sogar ein Goldschlussel ver- 
steckt, der durch Benuuen 
mil einem SchlUsselloch im 
Nordwesten die Verhindung 
mil der Bibliothek wiederher- 
stellt. AnschlieBend gehl's rait 
dem Schlussel zum Kessel in 
Saris TempeK wo man dercn 
Priestern ein weiteres Mal ci- 
ne Lektion cneilt. 
Um die Stiulc im Norden ver- 
schwinden zu lassen, muB zu- 
erst der Ostliche und dann der 
westliche Knopf betatigt wer- 
den. Sari ist wic ihre Wachter 
gegen Luftmagie und Gift im- 
mun - da man sic jedoch kon- 
vennoncll recht gut bek^mp- 
fen kann (umkreisen und mil 
allem drauO. stellt sie ein eher 
leichtcs Hindemis dar. Unan- 
genehm wird es hochslcns, 
wenn sich die alie Hexe fort- 
beamt und Ihr dann die ganze 
Ebene nach ihr abgrasen 
dUrft! Mil dem errungenen 
Silberschlusscl gehfs 

nochmals in die Bibliolhek. In 
Verbindung mit dem SchlUs- 
selloch lilUt er die Saulen im 
Norden von Saris Tempelan- 
lagc verschwinden, wo man 
unter anderem euien weiteren 
Schlussel zum Kessel findet, 
der die TUr im SUdostcn der 
Ebene Offnet und somit den 
Weg in die niichste Stufe er- 
mdglicht 

Stufc 13: Nachdem gleich am 
Anfang des Gangs der Knopf 
gcdrUckt wurde. sollte ein 
Gegenstand auf die nun zu- 
gilngliche kleine Dnickplane 
gelegt werden. Dadurch 
schlieBt sich die Grube. und 
es kann der ZinnschlUssel aus 
der Nische genommen wer- 
den, welcher die TUr zu den 
Wandergrubcn ttffnet Durch 
die nSchstbeste Grubc gebt*S 
in den Keller, wo wir uns 
Uber die Hinicrlassenschaften 
Thuds hermachen (dessen 
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Waffe „Knochenbrecher M 
spoil bei eincm Doppelklick 
starke Feuerballe), An- 
schlieBend werden die drei 
Kndpfe gedriicki: Zuerst der 
wcsUiche. dann dcr OsiHche 
und zuletzt dcr nordlichc. 
Daraufhin konnen wir cinen 
Kupferschlusscl erhaschcn 
und Ubcr cine Druckplane an 
einen wciicren Knopf gelan- 
gen. der uns einc Ebene hoher 
wieder zu den Wandergruben 
filhrt. Falls die einzelne Gro- 
bc offen ist und Euch somit 
den Weg verspem, mtiBt Ihr 
einfach einen Gegenstand 
uber sie hinwegschleudem, 
urn sic passicrcn zu kflnnen. 
Habt Ihr allc andcmn Grubcn 
tiberquen, erreicht Ihr die Tflr 
des Schalierraums, die mit 
dem Kupferschllissel geoffnei 
wcrdcn kann. Die nordlichc 
Ttir hingegen wird durch ei- 
nen Knopf im Nordwesien 
entriegelL 

Doch zuerst stcigl Ihr durch 
cine belicbigc Grubc abwiiris. 
wo es eincn von Saris Prie- 
stem zu erledigen gilt, der ei- 
nen kleinen Schlllssel hinter- 
latll, Wiihrcnd man im Wc- 
sten wieder nach oben und 
durch Knopfdruck zu den 
Wandergruben zuriickge- 
langt, geht's im Osten nach 
Verwendung des kleinen 
SchlUssels am Schltt&selloch 
in der Miuc des Raums Ubcr 
die Treppe zum Schlussel- 
raum. wo em uberwultigter 
Priester den PlatinschlUssel 
fur den blaucn Raum hintcr- 
laBt- Wer das Fleisch aufge- 
hoben hat, kann die dadurch 
cnistandcnc Wand durch 
Driicken des Knopfs ganz im 
Westen wieder beseitigen. Im 
blauen Raum gelangt man 
nach Bezwingung cines wei- 
tcren Priestcrs durch Knopf- 
druck an den crsten Edelstein* 
Durch Bciiiligen des TUr- 
knopfs kann im Nordwcsien 
ein Kesselschlussel erreicht 
werden. 

Jetzi wieder den ganzen Weg 
zurilck und Qbcr die Gruben 
in den Schalterniuiii. in dem 
nur der initllcrc ndrdliche, der 
s{Jd5stlichc und sildwestlichc 
sowie der nordostlichc Knopf 
gedriickt werden dUrfen, urn 
den schweren Felsbrocken 
auf die klcinc Druckplatte zu 
teleponieren. Dadurch lost 
sich die Ostliche Wand auf- 
Der nun erreichbarc 



Bemsteinedelstein lliBt, so- 
bald Ihr ihn aus der Nische 
nehmU /war eine Wand ent- 
slehen, die Euch den Ruck- 
weg verspem - das ist jedoch 
nichl weiter tragisch! Von 
den Pricstern, die hinter den 
Turen lauem. hat einer einen 
Kreuzschlusscl dabci. der 
nach Knopfdruck im Sudcn 
mit dem dadurch frcigclcgtcn 
Schlusselloch im Norden be- 
nutzt wird und die ostliche 
Wand zum roien Raum ver- 
schwinden lafit. Hicr wird die 
zweitwestlichste Druckplatte 
betreien* urn das Kniftfeld 
aufzultiscn (ein „Verbanncn"- 
Zaubcr ist naiUrlich auch 
mdglich), das sich vor der Ni- 
sche mit dem roten Edelstein 
befindct (welcher soglcich 
mitgenommen wird). 
Nun wird cs ciwas kompli- 
zierter, denn zunachst muB 
die wesiliche Druckplatte in 
der nOrdltchen Re the 

( 10095. 10026), dann die ost- 
liche Platte in der sudlichen 
Reihe ( 10096,10028), die Ost- 
liche in der nftrdltchen Reihe 
(10096,10026) und schlieG- 
lich die wesiliche in der siidli- 
chen Reihe (10095,10028) 
betreten werden. Hat man die 
dadurch erschiencnen Priester 
besicgt, braucht man nurnoch 
auf die ostlichste Druckplane 
zu springen, um die TUr im 
Osten zu dflhen. Im folgcn- 
den griinen Raum muB eineni 
Priester der Garaus gemacht 
werden. um an eincn Mar- 
morschlusscl zu gclangen, der 
nach Driicken des Knopfs im 
Sudwesten mit dem dadurch 
zugiinglichen SchlUssclloch 
im Norden benutzt wird, 
Hierauf verschwindet im Sfl- 
den die Wand vor der Nischc 
mit dem letzten Edelstein. 
durch dessen Entnahme man 
im Norden weiterkommt. 
Beim „Suchc die Stcinc"- 
Schild wird der Bemstein- 
edelstein in das sUdliche Loch 
gesetzt und anschlieBcnd ab- 
gescih. In Tiefe 2 wird der ro- 
le, in Tiefc 3 dcr grilne und in 
Tiefe 4 der blaue Edelstein im 
Loch plaziert (haltet unbe- 
dingt die Reihcnfolgc cin!) t 
um in Tiefe 5 den westlichen 
Knopf driicken zu konnen. 
der in Tiefe 1 eine lettte 
Wand verschwinden lafiL Die 
beiden Tiiren hinter dieser 
Wand Iassen sich sodann mit 
den Kcssclsehltlsseln offnen 



(einer davon stammt noch aus 
der letzten Stufc - Ihr habt 
ihn doch hoffentlich noch?) - 
der Weg zur Hexe Morag ist 
nun frei (wer will, kann sich 
zuvor die vicr Edclsteinc wic- 
derholen). 

Stufe 14: Da es auf dieser 
Ebene keinen cin/igen Geg- 
ner gibt. konnt Ihr sie ruhig 
gemtltlich abklappern und 
den vorcrst ein/jgen Knopf 
driicken, der eine Wand im 
Nordosten auIIOsl. Dahintcr 
verbirgt sich ein Trcffcrpunk- 
te auffrischender Heilbnm- 
nen, AnschlieBend gehf s 
durch eine der beiden Biblio- 
thekstiiren abwUrts, wo beide 
Druckplatten einmal zu be- 



Papyruskiifern zerfetzt war- 
den. Den Kupferschlussel 
tibrigens unbedingt mitneh- 
men, und auch dcr siidlichc 
Knopf sollte nicht unge- 
driickt blciben! Jetzi gcht's 
uber Tiefc I wieder in Tiefe 
2 zurUck. wo der Kupfer- 
schlusscl mil dem SchlUssel- 
loch benutzt wird und man 
sich so dem Tempel zuwen- 
den kann. Don gilt es emcut, 
etliche Glubschaugen in die 
ewigen JagdgrQnde zu 
schicken, Nach getaner Ar- 
beit holcn wir nochmals die 
starke „Vcrbannen"-Spruch- 
rolle nius und losen damit 
das Kraftfeld vor Morags Ge- 
mach auf, um die altc Vcttcl 



trctcn sind. Uicmach gleich umgehend mit alien Mtiicln 



wieder hoch und Ubcr die 
Treppe in der Niihe des An- 
fangs wieder in die Tiefe, 
Hier tummeln sich wieder ei- 
nige der unangenehmen Au- 
gen, die am besten hinter dcr 
Tur von den Treppen aus 
nacheinander ins Nirwana 
geschickt werden. Eins von 
ihnen hintcrltttit uns einc star- 
ke „Vcrbannen"-Spruchrolle* 
die soglcich auf das fur unse- 
re Zauber zu starke Kraftfeld 
hier unlen angewendet wird. 
Der dadurch er- 
haltene Messing- 
schlussel palit zur 
westlichsten TUr 
in Tiefc L Druckt 
man den Knopf 
dahintcr, vcr- 
schwinden in Tic* 
fe 3 einige Wan- 
de, und neue Au- 
gen dningen in 
die Gangc. 

Bekampft sie 
nach bereiis be- 
wahrtem Prinzip 
wieder hinter ei- 
ner Treppen tun 
Habt Ihr an- 
schlieBcnd die 
wenlosen Rollen 
aus den Nischen 
genommen (vor 
allem die nord* 
lichste), ver- 
schwinden in Tie- 
fc 4 einige Wiin- 
de, und dasselbe 
Spektakel beginnt 
von vom! 
Danach wartcn 
wieder einige 
Spruchrollen, die 
jedoch auch griiB- 
lenteils von den 



zur Streckc zu bringen (gc- 
gen Wassermagie und Gift isi 
sie immun - also einfach 
ganz konventionell umkrei- 
sen und immer feste drauf|. 
Ist sie in die ewigen Jagd- 
griindc abgcrittcn, kann man 
unter andercm eincn Kesscl- 
schltlsscl sein cigen nennen. 
Eben dieser Key verschaffl 
uns im Osten von Tiefe 1 Zu- 
gang zur Hexe Zelda - doch 
diese hat noch bis zur niich- 
sten Ausgabe Schonzeit,,. 



PC-T«tK3.0 

Tectinosound Turbo n 
TurboText 2.0 
Monumoni Tiller 
PowcrTitkir m^^m 
VldooStago Pro 
X-OVE 

BliliBasic2V2.0(d) 
Dcvpac - Atsomblcr V3.04 
SAS-C Lattice 5-5 




A.TJ54 Mcnoy 

Auo*c>n«tof IV 
Cdix»2.5 
CyrV»*3fk 2.1 
Ergl«»ch HI Rub 
Rna'Wntor 
Meo«lo5ound 

Pc^^jtCcct pro 

Sonii 

Tmpfaji 

KCopy 

R*itppftl*n: 



in dm 

^DV 
S5DM 

2SCDV 

133 DV 

1C6DM 

-■::v 
*Z DM 

58 DM 

se DM 



BrowttMtTiW Fern 5e OM 



C&FcrMsfQO) 

Spicier 

Au Tacfrwung Oil 

But*w4 Pr#TrfjfO 
Cor^arCooTl Torntfl 

Th^moPttrti 

Picawo 2MB 
4MBPS7&mm 

3 V5PS?*5<tt 



=e dm 

15B0M 

E9 0M 

59 DM 

53DV 

:. ■/ 

79 DM 

GS8 0M 
296 DM 
548 DM 



159 DM 
124 DM 
138 DM 

195 DM 

95 DM 

208 DM 

215 DM 

175 DM 

175 DM 
338 DM 

COHOMi: 

V at Ccfl PhaaolV 49 DM 

A^.r>«5 16DM 

ArrinoX Sd 1 45 OM 

AU0O4OX 17 HI 

CJ^Ti (Wfcrn 5c ) 32 DM 

CDPO l^ 37 DW 

£uro*rond 35 DM 

Fonu<W#rdSe.| 32 DM 

ON G*sUav M DW 

Gga-POiO C9DW 

G^nnifcG4n)o* 45 DW 

GoW R»h 44 DM 

MMahu5 ^C 1 / 

Sou^da Tenrtlc 45 D*J 

SpioWuttft 39 DM 

Gmfik A VkteO; 

ASiMagic 7& DM 

Actoraoo2.5 1&5DM 

ClantwiXOp-'a 395 DM 

P4n=»=rui :■ Cj UflDM 

Persorjil Pan* 6* 69 DM 

PtoloWo^i 4 (yD 2'8 DM 

TV-Pfiirt pm. 368 DM 

v,*»&*octor ;-;»ov 

Vic«oSc«w30 68 DM 

Gobrauchlo Dtaior *A 

^T>3*&a£iC(Da!aD-) ^^ 



A7T>gA8We (MAT) , 

Amiga - ZellschHflen - Recherche LIAM 
^^ - auch sis Datenbank nutxbar ■ *\b 



% 



v Inkl. Dalenbeslande 1992-1994 

* CB« lat twit sin IMwr Au«ajo *u* tf iHf< m Ekirtinwi tt 

tan: 1 OM / VcrK—f -lJOM/NN u tf NN-C*0 



Fai:022U51026 20 



IMPULS 



Mailorder 



0221/52 36 20 




FREEZER 




I 



RNTWORTEN 



DIE HEISSERSEHNTEN 



Skidmarks 2: Die Anzahl tier 
..Retries*, egal fiir wrlchcs 
Chajnpion&hip*Rennen, findet 
lhrindcrAdrcsseC3D23B. 

AJJ Terrain Racing: Wcr des 

schnoden Mammons nicht ge- 
nug h.ti. kann dicscn Mangel 
Uber Adre&se 00D4E ausglei- 
chen. Den cigenen Score findel 
Bit in Adrcsse 00O8C1. Die 
Punkte nach dem x-ien Renncn 
sehen in der Adrcsse O0D9OB - 
der Wen dieser Adresse solllc al- 
lading 63 nicht ubersleigcn. 
AIR Battle Modus; 
Adresse 00D953: Bonuspunkte 
des Spieler; I (wfflnend des 
Spiels). 

Adressc OODA53: Bonuspuntae 
des Spieler. 2 (wahrend des 
Spiels), 

Adresse 00D959: Anzahl der ge- 
wonnenen Rennen des Spielers 1 
(nach dem Rennen). 
Adresse O0DA59: Anzahl der 
gewonnenen Rennen des Spie- 
lers 2 (nach dem Rennen). 
Die in den jeweiligen Adrcssen 
vorgeoommenen Andenmgen 
erscheiiwn nicht sofon auf den 
Anzrigcn im Spiel sondem erst 
xsxh der nachsien . Jcgalen" Ver- 
andenmg der jeweiligen Anzei- 

Kleiner Schummcllip: Urn alle 
Rennen im Aicade-Modus 
durchzuspielen. sollle man kurz 
nach dem Stan den Wen der 
Adresse 00D938 (Anzahl der ge- 
fahrenen Rundcn) auf 06 sctzen 
- somil befindet Ihr Euch in der 
Jetzten Runde und werdet mil Si- 
cheiteil aLs erstcr die Zielflagge 
schen! 

Dealh Mask: Ein kleiner N«h- 
trag zu den bcrrits im Ietzien 
Heft vemflentlichten Adressen: 
Die Anzahl der Leben des Play- 
ers 1 finda Bit in Adresse 
C00879. Die Enejgie des Playos 
1 (blauer Bolken) steht in Adres- 
se COW5F, die des Player* 2 (n> 
ter Balkcn) in Adresse CW46I . 

Die findigeo Freezer-Richsc wa- 
a*n dicsmal Thomas Unse und 
Stefan Schwertnen 



Rolf SiegeL der Wcise aus dem 
Atraiteueriande. zeigt Thorcten, 
wo es in Fate - Gates of Dawn 
langgeht: 

In den Grocten von Ghamos. wo 
Du den Opal-Key geftmden hast, 
liegt in der 7. Ebene. gut venaaut 
hinter Schloti und Riegd. der Ma- 
j '-..■ Mandrag, Er suchi diesen 
SchlQssel urn im Agysrium von 
Kadoch an das H er/ des Magien; 
Bogerac zu gelangea Urn jedoch 
dem Hexenmeister cinen Besuch 
abstanen m ktinnea bedarf es des 
kompleticn Moonwands! 
..Naristos* ist im ubrigen der 
Schltissel zum SchJofi von Cassi- 
da - wiedeibeldrt kann der alie 
Krafce leider nichi wenicn! 
Nichisdcsioaoc sollte sich der 
siartcste Kampfcr den Leiehnam 
ei was naher anschen und ihn 
bcrtihrca Naristos* Zaubcistab 
beamtden stolzen Helcfcn sodann 
pastwendend in das Sd iIoG C \> - 
sida Im Undcraum cfcs alien 
Gemikers finctest Du einige 
braiEhbarcDinge. 
Der Rest der Tntppe muB nun 
- zurfick nach Cassida und den un- 
writ der Stadi im Wald stehenden 
Zaubcnaab fccnihren. wodureh 
ein wciicnT Abemcurcr im 
SehtoB landeL Die tekien .insi- 
de^* suchen nun <fcn Telcponer 
14 Schrin Osl zwta Schrill Noni 
auf. teamen sich nach NoctkS 
und betreten den Teleponer im 
Nordwesten nach Seklor B. Ost- 
lieh liegt der Telqxmer zum Sefc- 
tor C in dessen siktosdidwa 
Eeke sich der Schaltcr fiir den 
nicht aktix-cn Tele cfes Setaors B 
befindet Ndrxflich dmon li^t der 
RUck-Teleponer zum Sektor A, 
. den man benutzt urn sich im Sek- 
tor B zum gcrade aktivierten Te- 
leponer durchzusehlagen. Von 
hier aus schlai^dt man sich zum 
Tdcporter im Siklosten. Dieser 
fiihn in den Seklor D Don ange^ 
kommen, nuiB zwcimal uin die 
Ecke gebogen weidea bevw die 
Treppe nadi Ebene 2 enekhhar 
tst 

In der zweiien Etage gchfs von 
der Treppe aus 20 Schritt Nonl 
zwd SchriD Qst m einem Telc- 
poner, Nachdem dieser benutzi 
uiirdc aitoeitet man *adi zum vier 
Schritt Stii einen Schrifl Osi lie- 
genden Tele vor f der die beiden 



Heklen in ein rotes U befixdea 
Neun Schrin Nord, did Sdma 
0*4 wird man neben den Telepor- 
ter tnmspntien. der in den Sikl- 
osien des Sektors beainL An der 
Ostwand geht's nordlich durch 
zwei Teleponer. bevor man end- 
ikh die Ta*ppe zur 3. Ebene er- 
reichthiu. 

SiklOa/SUd von der Trcppe aus 
steigt man wieder nach oben in 
die z^eiie Ebere, Don um die 
Ecke befindei skh das Kreu/.. 
welches, nachdem man es vier- 
mal gedrttkt hat, den Tckporter 
in Cassida akti\TerL Dieser Beam- 
o-mot inm>pi irtien den Rest der 
Twppe zur Veriicsircppe, Dieser 
,Jte«" steigt nun die TrepfK hin- 
unter, eilt schnwstracks nach Nor- 
den zur Trc^je, die in die 1 Ebe- 
ne hinunterfiJhn. und sclialtet per 
Knopfdmck im osllichen der drci 
slkllidien Raume einen Tclepcr- 
tcr eia Danach gilt es. im noid- 
ue^tlietKn Raum auf die „Vor- 
hut"zuw^utea 

Diese geht zunick ins dritte Un- 
tergcschoB. don in den nordost- 
lich gclcgcnen Teleponer. der 
wiedeixim in den Sckuir B fuhn. 
Exakt drci Schritte ostlich befin- 
det sich der Tde zur Treppe, Ebe- 
ne 1, Nun fix die Trcppe hocb 
und sofon in den siidlichai Tele- 
pener hUfrfen - mit awas Gltidc 
lanckrt man auf den Schultem sei- 
nerKamcraden,.. 

Das Endmonsler des Waswric- 
veLs \wi Project-X eriedigte 
Manin Riembuuer so: 
Diese Technik klaf^t nur, wenn 
Euer Karnpfschiff mit dem Vert- 
kaLschuB ausgestaoet ist (andem- 
falls habt Ihr sowieso schlechte 
Kanen): HaJtet Euch zunadist am 
redwen Bildschinnrand auf. und 
versuchi, den Sehilssen des Mon- 
sters zu ewkommea SobaJd das 
Unlia zum Unken BiUrand 
schwdx wxbl Ihr aus und fliegt 
um das Ding hemm. Jetzt von 
himen zwischen seine Zangen dii- 
sen (Achtung: BeiUhn Ihr es da- 
bel ist etnes Eunr l^ben futsch!) 
und fttfclich drauflosbalkm Die 
Wuksamkeit Eurcr Sdiiissc Uifil 
ach am kurzen AufHinken <fes 
Konffahentcn uberpriifen Soilte 
dieser zuriickfliegen, hciBl es 
auch fiir Euch, behuLsam zuruck- 



aiweichea Die ganze Aktion 
whd selbstverircilich so langc 
wiedaholu bis der fiese Keri ^ie- 
digtist! 

Die Gegner des Spiels Budokan 

(Rag; AJ 4^)5) lassen sich im 

wesentiichen duich zweiedei 

Taknken auf die Matte Icgcn. 

Zum einen. indem man. noch be- 

vor das GegenUber Treffer erzie- 

len kann. so schncll wic mtiglieh 

einen Knockout heibciliihn (denn 

die meLssn Kampfponner benoti- 

gen wdtaus wwuger KOrpenref- 

fer zum Si^ als Ihr). Zum zwei- 

ten genifet cs, sich den G^ner 

duich u^eitrckhende Stofie vom 

I rib zu luliea da dieser in der 

Reget iiber einen viel geringercn 

Aktionsradius M^fi^t 

AuBeidem hat es sich als sinnvoll 

erwiesen. durrfi mangdnde Ab- 

wechslung zu gliinzea Es ist also 

anzuntfen, einc Schlagkoodnnan- 

on konsequent durchzuhaJtcn, 

auch wenn diese auf die Dauer 

sehr eintOTig erscheint - schiieB- 

I ie h v. v i\\i Ihr ja gewinnea odei^ 

Zu guter Letzt cine klcine Auili- 

stung der beimjett^eiligen Gegner 

empfehknstttnen Kampfsponan 

sowic Technik: 

L Gegner Karaic: FuBhechl- 
spnmg, bis der G^ncr hinter der 
cigenen Unie sldu. Nadi seiner 
Vobeugung sofon wieder los- 
springea 

2, Gegner Kendo: StoB vxm un- 
ten. um Gegner auf Distanz zu 
haltea 

3. Gegner Karate: FufflicdH- 
spning; Kendo: SioG von untea 
4 Gegner Nunchaku: Schlag aus 
der Hocke nach rechis oben; Bo: 
SlocksioB aus der Hocke nach 
nxhtsoben, 

5. Gt^ner Kendo: Sto6 von un- 

len; Bo: ^illardstoB 4 ' im Sprang 

nach rectus 

6* Gegner Karate; FuBhecht- 

spnmgnachMDnt 

7. G^ner Nunchaku: Ununter- 
brochen Schlag aus der Hocke 
nach nxhts oben; Bo: StockstoO 
aus tier Hocke nach mills etien 
ockr.BOIardstoG". 

8. G^ner Karate: FuGhechi- 
spmi^ nach voctt 

9. Gegner Nunduku: Je nach 
Deciding des Kamptpartners 
Schl^ge aus dem Stand und aus 
der Hocke. Dobei slandig auf ihn 
eindreschea Sobakl er sich 
zuriickziehL \orachtig hinleihcr 
und im Stchen wtiterpriigela 
SchafR er einen Gegenangriff, 
sieht*s auBerst schlecht fur Euch 
aus! 















TIPS & TRICKS 



DIE SOLIDEN 



Kaum aus den dusteren Ver- 
licscn dcs btisen Arialh 
zurfick, tauschtc Jens Bi- 
schoff die Maus gegen ein 
CD^-Joypad ein, schnappte 
sich den nftchstbesten Zau- 
berstab und machte sich in 
The Misadven- 

tures 00 FUnk auf 
die Suche nach den vier Wei- 
sen von Imagtca, Was er gc- 
funden hat, wird im folgcn* 
den berichiet: 

Sammelobjekte und Level- 
abschnflte, wo sie / u linden 
sind: 

Adlerfeder: LI, L3, L4 t L5, 
5.2 

Amulcll:2.3 f 2 J, 2,6b 
Dianiantring: 1,4, 1.5. 2.2 
Goldring: L3b, 1,4,12.2.6, 
4,1,4,4,5.2 
Halskclle: 2.3, 2.6b 
Koboldzahn: 2.7, 3-1 
Magisches Blait: 1.1, 1.3, 
1.3b, 3.2, 3.3 

Silberring:L3b. 1.4.1.5,2.2, 
2.3, 2.5, 5.2 
Spiegel: 2,3, 2,5, 2,6b 
Tigerauge: 5.1 
Totenschiidel: 4.1 
TrSne einer Fee: 2.7, 3 J, 4,2, 
5.1 

Wurzel:3.2.4.2,4.5 
SchlQssel: 13b, 1 A 1.5, 2,3, 
2,7,4.1 

Da bereits gelflste Levels im> 
mer wieder besucht werden 
konnen, ist es moglich. Items 
regelrecht zu horten - emp- 
fiehlt sich als Schutz gegen 
Diebe und isi besonders bei 
Sch I Ossein anzuraten. Auch 
ein dickes Extralebenpolsier 
gibt wichtigen RUckhalt. Tip: 
Nachdem Level 1 . 1 absol- 
viert wurdc, solllc man sich 
diesen nochmals vomehmen 
und sich das Extraleben (sie- 
hc Kancnausschnitt) schnap- 
pen. Danach im Zaubcrmcnil 
den Level wieder verlassen* 
Dicscr Vorgang kann belie- 
big oft wiedcrhoU werden. 
Man sollte sich deshalb ein 
wenig Zeit nehmen und zirka 
20 bis 30 Extraleben sam- 
meln. Anschlielicnd Level 
1.2 bewiiltigen, wieder in Le- 
vel 1 . 1 zuriickfliegen, die 
Bildschirmleben aufstocken, 
und so weiter. Spiiter lassen 



sich Extraleben und Encrgic 
im Bonuslevei 2,6b, der von 
Level 2.6 aus crreichl wer- 
den kann (siehe Kartenaus- 
schntu). auf noch cinfachcre 
Weise beschaffen. Der zwei- 
te Bonuslevei ist von Level 
1.3 aus ilber einen J*Iait- 
fomV'-Zauber zu errcichen 
(siehe Kanenausschnitt). 
Zauberspruche und ihre 
Zulaten: 

SCHNELL WACHSEN 

(L3): Magisches Blatt + Ad- 
lerfeder + Silbcrring 
BLITZE (LEND): Diamant- 
ring + Adlcrfeder + 
Diamamring 

DAMON ]2x zaubem fiir 
groBer DSmonJ (2.2): 
Goldring + Spiegel + Hals- 
kette 

GEISTER BOMBE (2.6): 
Adlerfeder + Goldring + Ma- 
gisches Blatt 

SCH RUMPFEN [ rdr Ge- 
heimzonc im alien Apfcl- 
baum] <2,END>: Spiegel + 
Halskctte + Amulet! 
STAUB TEUFEL (3.2): Ma- 
gisches Blatt + Silbening + 
Adlerfeder 

GEIST [filr Geisterwelt am 
Bergaltarl (3.END): Toten- 
schadel + Koboldzahn + 
Wurzel 

MAGISCHES SCHILD 

(4.2): Diamamring + Trane 
einer Fee + Goldring 
PLATTFORM (5.END): Ad- 
lerfeder + Tigerauge + Ad- 
lerfeder 

Die in Klammern gesetzten 
Lcvelkilrzel geben an, wo 
sich die bencKigic Spruehrol- 
le befindet, ohne die das Mi- 
schen der richtigen Zutaten 
crfolglos blcibt. Die Reihen- 
folge der Zuiaten muQ iibri- 
gens genau eingehalten wer- 
den! 

Die Kndgegner: 
WALD: Schnappt Euch den 
Felscn am Boden, ohne unter 
die Pfahl.spitzen zu geralen. 
und klettert mil ihm eine der 
seitlichen Plattformen hoch. 
Dazu milBt Ihr den Wacker- 
stein gefuhlvoll mit zwei 
Wurfen auf die obersic Plan* 
form schleudern und hinier- 
hcrspringen, Oben wanet Ihr, 



bis der Slclzentroll nahe ge- 
nug dran ist, und werft ihm 
dann den Steinbrocken (am 
besten aus einem Sprung 
hcraus) auf die Birne. 
Spring! anschliettend wieder 
nach unten, schnappt Euch 
erneui den Slcinklotz und 
wicdcrholt die Prozedur. bis 
dem Zottel die Absiitzc kra- 
chen und Ihr die erstc Kri- 
stallkugel in den Handen hal- 
tct. 

DORF: Grcift Euch im Vor- 
beigehen einen der hcrumlic- 



genden Felsbrocken und 
hilpft damit auf das nSchsle 
Sprungbrett. von wo aus Ihr 
den Stein in vollcm Sprung 
Richtung Schmellcrrobbi 
stoBt. Die Beine der Maschi- 
nc sind harmlos, allerdings 
schmeuert sic von Zeit zu 
Zeit in der Mine Steine zu 
Boden. die dann doch lieber 
gemicden werden solllen. 
Habt Ihr alle Glaskuppcln 
auf der Maschinerie zersion, 
ist der Spuk vorbei und eine 
weiiere Kristallkugel Euer. 




KARTENAUSSCHN1TT LEVEL 1.1 

(Extraleben) 




KARTENAUSSCHNITT LEVEL 1.3 
(Weg zum Bonuslevei 1.3b) 




KARTENAUSSCHNITT LEVEL 2.6 
(Weg zum Bonuslevei 2.6b) 



APFELBAUM: Plaziert 

Flink immer so, daB er dort 
steht. wo keine Apfcl am Asi 
dariiber hiingen. Der farblich 
hervorgehobene Apfcl ist im- 
mer der einzige, der nicht am 
Boden zcrschellt - diesen 
gilt es rasch aufzusammcln 
und dem Alien (im Sprung) 
auf die NuB zu donnern. be- 
vor erneui das Fallobst sei- 
nem Namen alle Ehre macht 
Hin und wieder legt der Go- 
rilla ein kurzes Tiinzchen 
aufs Blatlerparkett, wobei 
geschickt unier ihm hin- 
durchgehuscht werden sollte, 
urn so nach crbrachter Pflicht 
in der KOr die driue Kristall- 
kugel einzuheimsen. 
GEISTERWELT: Wenn der 
Wolkenkbnig aufiauchu 

stellt Ihr Euch genau unter 
ihn hin und wane!, bis er 
kleine Wdlkchen, auf die Ihr 
springen mullt, aus dem Bo- 
denpolslcr klopft- Da die 
Wolkcn durch Eucr Gcwicht 
wieder zu Boden sinken. 
mliBl Ihr zwischen ihnen hin 
und her jumpen, bis Ihr hoch 
genug seid, um dem Puste- 
opa auf die Glaize zu hopsen. 
Klatseht der Wolkenking 
zwischendurch mil den Han- 
den oder speil Eiskugeln aus, 
gilt es, im richtigen Moment 
in die Htihe zu springen. Die 
Eiskugeln sind nur beim 
Aufprall auf dem Wolkcn- 
grund gefiihrlieh - in der 
Luft konnt ihr getrosi durch 
sie hindurchspringen. Wur- 
den genugend Treffcr gelan- 
dct, bekomnu Ihr als Dank 
auch die letztc Krislallkugel 
zugesprochen und konnt so- 
mit das magische Tor im 
Vulkan Offnen, 
VULKAN: Hicr stehl Euch 
das Finale mit Wicked Wain- 
wrighu dessen Feuerballe 
durch Duckcn und Springen 
ausgewichen werden sollte. 
ins Haus* Sobald Mr. 
Wicked fdr kurze Zeil in- 
nchalu gill cs hcranzurasen, 
um ihm mil einem Sprang 
aufs Haupt Energie abzuzap- 
fen. Dies wiederholt Ihr so 
lange, bis der Hexer abhehi 
und Euch mil hupfenden Mo- 
derktfpfen bewirft, Diese 
ktinm Ihr durch cinmaligcs 
Bespringen bet&iben und 
schlieBlich aufsammeln, um 
sic (im Sprung) ihrem Mei- 
slcr ans Gcweih zu pfeffern. 



Wart Ihr auch hierbei oft ge- 
nug erfolgreich, verwandclt 
sich Wainwright in einen 
Drachen. der Euch ebenfalls 
mil Schrumpelktipfen bom- 
bardien, die die gleiche Ver- 
wendung finden wie bereits 
zuvor. Ab und zu speit die 
Echsc FeuerbiiJle, deren Auf- 
prall am Hohlcnbodcn man 
mit hohen Satzen auswei- 
chen sollte. Zwischendurch 
zoomt die Beslie auch mal 
heran t wobci man nur recht- 
zeitig zur Seile springen 
mu8, Habi Ihr ausreichend 
viele Treffer gelandel. ist der 
Kampf vorbei, das Spiel aus 
und der diirftige Abspann zu 
bewundern, 

Sehr gechrte Danicn und 
Herren, willkommcn bci 
Flamingo Tovrs] 

Ihr Reiseleiter Danny Burg- 
hardt wird Ihnen nun einige 
wichtigc Informationcn und 
Hinweise. Ihre Reise durch 
die Touristikbranche betref- 
fend, zukommen lassen. Bit- 
te beherzigen Sie diese, um 
unnotige Pleilen zu vermei- 
den.., 

Der Einstieg; Wie im rich- 
tigen Lcbcn sollte man auch 
in der Branche der Reiscvcr- 
ansi alter klein beginnen. 
Denn so halten sich mfigli- 
che Verlustc im Rohmcn. 
und cin gesundes Wachstum 
ist gegeben. Man beginnt 
am bestcn im Easy-Modus, 
da man hicr keinerlei Saj- 
sonschwankungen ausge- 
setzl ist. und kauft einen 
gUnstigen Rcisebus. Nach- 
dem das Reiscvcrhalten der 
Deutschen im Screen „ZieI- 
Stats M studiert wurde. sollie 
man sich geniigend Hote!- 
betten verschiedener Kate- 
gorien in wirtschaftlich gtin- 
stigen Nohzielen reservic- 
ren. Besonders zu einpfeh- 
len sind Oslerreichs Alpen. 
Durch die Obernahme eines 
nach Quality und Quantiiat 
ausgesuchten Rcisebiiros 
und nach dem Start von 
WerbemaBnahmen in klei- 
ncm Rahmen (Plakatwer- 
bung) ist der Weg fur einen 
ersten fmanziellcn Aufsiieg 
berciict. Es ist wichtig, ein 
an Katcgoric und Umfang 
reiches Angebot von Zielcn 
anzubieten und immer ein 
paar Bclten mehr reserviert 



zu haben. als Urlauber zu 
erwarten sind, um die Kun- 
den nicht zu cnltiiuschen. Je 
breiier die Angebotspalette 
an Reisezielen ist (immer 
auf das Reiscvcrhalten im 
„Ziel-Stats-Screen" achten), 
desto erfolgreicher werden 
die ReiscbOroums&tzc sein. 
Auch die prozentuale Ausla- 
stung (je hSher. desto bes- 
ser) des Fuhrparks ist stets 
im Auge zu behalten. Erst 
wenn ein Bcfttrdcrungsmil- 
icl zu 1005 ausgclastet ist t 
sollte man sich ein weiteres 
zulegen! 

Die Saisonzeiten: Das Rei- 
scvcrhalten richtet sich im 
Normal* und Heavy-Modus 
nach den Saisonzeiten, diese 
spieten daher erne groBe 
Roller 

Absolute Hauptsaison: Juli 
und August 

1, Hauptsaison: Juni und 
September 

2. Hauptsaison; Mai und 
Dezember 

Nebensaison: Marz, April 
und Oktober 

Flaute: Januar, Fcbruar und 
November 

In der Hauptsaison wollen 
etwa 30mal soviel Men- 
schen Urlaub machen als bei 
Flaute. Im Easy-Modus ist 
das Reiseverhalten jedoch 
jeden Monat gleich 
Die Transportmittel: 
Busse: Sie sind fur alle Nah- 
ziele relevant, alle anderen 
Zielgebiete sind nur per 
Flugzeug ansleuerbar. Die 
zu erwanende Fahrleistung 
im Monat betriigi 10.000 km 
pro Bus. Das bedeuiet. so- 
bald das Fahrzeug 10.000 
km zuriickgetegt hat, ist es 
zu 100% ausgelasteL 
Flugzeuge: Urlaubs-, Fern- 
und Stadteziele konnen nur 
per Flugzeug angesteuert 
werden. Flugzcugc kOnncn 
nur gechartert werden. Da- 
durch fallen monatliche 
MictgebUhrcn an. Es muB 
darauf gcachlet werden. daB 
die Reichweite des ge- 
wOnschten Flugzcugs groB 
genug ist. um die einzelncn 
Zielgebiete anfliegen zu 
k5nnen. Fliegcr mit einer 
Reichweite Uber 10.000 km 
kOnncn alle Ziclc crrcichen. 
Die zu erwartende Fluglci- 
stung im Monat betragt 
200.000 knL 



Schiffe: Auch Schiffe kon- 
nen nur gemietct werden, 
was abcr nur in Verbindung 
mit der Festlegung von 
Kreuzfahrt-Routen interes- 
sant isL Dies ist jedoch erst 
gewinnbringend, wenn man 
mindestens 50 bis 60 Reise- 
biiros besitzt, denn erfah- 
rungsgemfiB bucht nur etwa 
jeder 100. Kunde cine 
Schiffsreise. 

Die Hotels: Die Verteilung 
der Urlauber auf die ver- 
schiedenen Hotelkategorien 
sieht ungefahr so aus: 
Kategorie 1 Stern; 20% 
Kategorie 2 Sterne: 12,5% 
Katcgoric 3 Sterne: 30% 
Kategorie 4 Sterne: 25% 
Kategorie 5 Sterne: 12.5 % 
In etnem 4-Sterae-Hotel bu- 
chen also im Schnitt doppelt 
soviel Urlauber als in einem 
2- oder 5-Sterne-Bau. Die 
meisten Kunden mflchten je- 
doch in Hotels der Kategorie 
3 (3 Sterne) wohnen. 
Die Reiseburos: 
Im Reiseburo-Menu lassen 
sich verschiedene Rcise- 
btiros in mehreren deutschen 
Stadten croffnen oder auch 
mieten. Sobald man elwas 
Kapital angesammelt hat. 
sollte man mil dem Aus- 
wilhlen weiterer Reiseziele 
auch stSndig neue Nieder- 
lassungen erfiffnen. 
Die Person alkos ten bclra- 
gen: 

Kategorie 1 (1 Angestellter): 
2500 - 4500 DM 
Kategorie 2 (2 Angestellte): 
5000 -7000 DM 
Kategorie 3 (3 Angestellte): 
7500 - 9500 DM 
Allgemeine Tips: Beobach- 
tet das Reiseverhalten der 
Deutschen in der Zielstali- 
stik. Sucht zun&chst die be- 
liebtesten Busziele (z.B. Al- 
pen. Osterreich) bzw. Flug- 
zielc i/.li. Spanien, kalien) 
aus. Sobald sich etwas Kapi- 
tal angesammelt hat, sollte 
man expandicren. Erdffnet 
standig neuc RciscbUros, um 
den Kundenstamm zu erwei- 
tern. Achtet darauf* daB die 
BettcnkapazitHt immer zu 
uber 50% ausgclastet ist 
Sobald die Betten in einem 
Hotel im Vormonat ausge- 
bucht waren, sollte man 
neue Bcticn anfordem. Ach- 
tet besonders auf Saison- 
schwankungen! Im Sommer 



r gi;i!iii?iiiii!iiHina 



wollcn nattlrlich weiiaus 
mchr Lcuic Urlaub machen 
als beispielsweise im Frilh- 
jahr. Es ist wichtig, den 
Kunden ein groBes Angeboi 
an verschicdenen Reisezie- 
len anzubieten. Sucht des- 
halb stiindig neue Hotels in 
neuen Zielgebieten aus, 
denn nur so kommen die 
Postkarten,.. 

Eincm alien Kanon zufolge 
bcdarf cs, um Kdnig zu wer- 
den, Icdtglich elwas Frfih- 
lichkeit - falsch! Steve Fi- 
scher zeigt Euch, was 
taistichlich vonndien ist, um 
eines Tages cine Krone auf 
seinem Hauptc iragen zu 
konnen - zumindest, sofcrn 
es sich dabei um Lords 
of the Realm han- 
dele 

Krieg: Wahrend Ihr Eure 
LSndereien durch den Bau 
von Burgen absichen, solltet 
Ihr stets cine SOldnereinheit 
zur Verteidigung parat ha- 
ben. Zieht der Gegncr niinv 
lich zum Stadtkreuz, fallt 
das Gcbiet samt der noch 
nichi feriiggcsicllten Burg 
in seinen Besitz. In Schlach- 
ten ist es ratsam, seine Geg- 
ncr in die SUmpfe zu locken. 
denn dort haben sie eine 



weiiaus gcringcre Kampf- 
kraft, AuBerdem solltet Ihr 
siets Einheiten wie Arm- 
brusi- oder BogenschUtzen 
im Riickcn haben, wsihrend 
Ihr mil Nahkampftmppen 
zur Offensive schreitet, Mit 
dtrckicn Nachbarn empfiehlt 
es sich Bundnissc cinzugc- 
hen - die Gefahr eincs Bliiz- 
angriffs ISBt sich somit mi- 
nimieren. Da sich der Ritter- 
stand schncll ausbreitet und 
auBerst aggrcssiv agiert, 
lohni auch mit diesem ein 
dauerhafter Frieden. DaB 
Euch einc in Eurem Gcbiet 
herumziehende fremdc Ar- 
mee feindlich gesinnt ist, er* 
kennt Ihr unter anderem 
auch daran, daB diese Euren 
Baucm Nahrungsmiitel 

slichlt. Selbsiversiiindlich 
konnt Ihr ein solches Beneh- 
men keinesfalls tolerieren - 
vernichict die Eindringlingc 
also so schncll wic mbglich. 
Beim Aufstcllcn cincr Ar- 
mee sollten nur auBerst we- 
nige wehrpflichtige Unterta- 
ncn eingezogen werden, 
denn erstens haben sie kaum 
Kampferfahrung, zweitens 
keincu groBen Bock zu 
kzimpfen, und dritlens wer- 
den andere Bauem dadurch 
schnell unzufrtedcu und auf- 



stiindisch. Wcr sich mit 
Soldncrn cindcckcn will, ist 
gut beraten, wenn cr auf die 
teuren Ritter verzichtet. 
Lohnend sind in der Regel 
Specrsoldaien - sie sind 
stark, billig und werden in 
groBer Zahl angeboten. 
Landwirlschaft: Legl nie 
mchr als drei Felder an. 
wenn Ihr lediglich 200 Bau- 
ern zur Bewirtschaftung 
habt- Zur vollen Auslastung 
benoiigt Ihr pro Feld 300 
Bauem zur Saal und das 
Eineinhalbfache zur Ernie. 
Gebt Euren Leuten mog- 
lichst nur ^normale" Ratio- 
nen Korn zu futtern. Auch 
die Milch der Kuhc eigncl 
sich als NahrungsmiueL 
Schafe produzieren Wollc, 
die Euch jeder Handler ger- 
ne abkaufen wird. VerfUgt 
Ihr iiber groBe GctrcideUber- 
schQsse, kdnnen auch diese 
beim Handler gegen Bares 
eingeiauschi werden. Es 
lohnt sich im ubrigen nur 
selten, bei etnem Kaufmann 
Holz, Eisen, Steine und 
Waffcn zu kaufen, da diese 
Waren dort meisl rechl leuer 
sind und zudem mit Hilfc 
von Leibeigenen selbst pro- 
duziert werden konnen. 
Achiei darauf, Eure Vieh- 



herden gleichmaBig auf Eu- 
re Felder zu veneilen, denn 
nur dann werden regelmiiBig 
Junglicre zur Welt gcbracht. 
Eure Leibeigenen sammcln 
in Steinbriichen, Schmieden, 
etc* „Erfuhrung" - leill Ihr 
ihnen eine andcrc Arbeit zu, 
gehl dieses Wissen vcrlorcn. 
Katastrophen und Auf- 
stande: Die Regeneration 
des Landcs nach Uberflu- 
tungen und Durrcpcriodcn 
kann durch eine Erhohung 
der Leibeigenenzahl voran- 
gctricben werden, Plagt die 
Pest Eurer Volk, miiBl Ihr 
bei einem Handler Bier kau- 
fen und an die Bauern aus- 
schenken. Das macht sie et- 
was gesunder und vor allem 
glOcklicher. Auch AufslUnde 
lassen sich auf diese Wcise 
„niederschlagen" - bchaltet 
dabei jedoch tm Auge, daB 
Ihr lediglich fiinf Juhreszei- 
ten ftir die „Besiinfligung" 
Eurer revoltierendcn Unter- 
tanen habt. Gelingt dies 
nicht, ist das beiroffene Ter- 
ritorium futsch! Begntigi 
Euch am Anfang erst einmal 
mit wenigen Liindcreien, 
denn cs isi immer besser, 
ein paar gut ausgebaute Len- 
der zu besitzen, als vicle 
schlccht bewirtschaftetc! 




DIE TRICKREICHEN 



Na, schon wieder vom Sha- 
ghter htichstper- 
stinlich in den Boden gerammi 
worden? Endlich die Schnauze 
voll? \Vic war's dann ma! mit 
'nem kleincn Rollentausch? 
Einmal selbst im zersehUsse- 
nen Bcinkleid des Schat- 
lenkiimpfcrs siehen und ande- 
ren Fightem das Fell iiber die 
Ohren Ziehen - war das was 
fur Euch? Dann mal gut aufge- 
paBt, denn Robert Steinmelz 
venili Euch, wie's gemacht 
wird: Im Hauptbildschirm 
Xhampionship-Fight" an- 
wahlen und im daraufhin er- 
scheinenden Kampferauswahl- 
Scrccn MBAR1V1D1SOCCA- 
FARMBARI cingeben. Da- 
nach minels ESC-Taste wieder 
zurtick in den Mainscrecn 



schallen und die ganze Proze- 
dur wiederholen. Nach der 
drilten Eingabe des seltsamen 
Codewortcs sollle das Pro- 
gramm automatisch den nach- 
sten Kampf laden -jedoch mit 
Euch als Shadow Fighter! 
Das gleiche Spielchen kiBi sich 
auch mit der Buchsiabenkom- 
bination PARAPONYIPOPO 
durchfuhren - allerdings miiBl 
Ihr dann den nachsien Kighl als 
Punchingball ,Pupazz" be- 
strciten*.. 

Wer jedoch auf Nuinmer Si- 
cher gehen will, driickt 
wiihrend des Kampfes die Pau- 
sen-Tasle P und hackt EB- 
BRAVOSCECCU ein - cgal, 
wie die wilde Klopperei nun 
ausgehen niag. Ilir werdet steLs 
als Sieger aus deni Match her- 



vorgehen! 

Ach ja, fast haiten wir*S ver- 
gessen: Was ware ein Shadow 
Fighter oder Pupazz ohne Spe- 
cial-Moves! Durum zum 
SchluB noch schnell alle Spe- 
ziaitechniken der beiden ,JJeu- 
erwerbungen": 
Shadow Fighter: 
Feuerball: U, U-Z, Z+Fcucr 
Flammenatem: V, V+U, 
U+Fcucr 

Teleporten Z, Z+U, U+Feuer 
Brennender Uppercut: U, 
O+Feuer 

Schncllcr Tritt Schnelles 
Driicken des Feuerknopfes 
Pupazz: 

Kopfbombe: Z, V+Feuer 
Schutz: Z+Fcuer 
Kegelkugel: U, U-Z, Z+Fcuer 
Stromzaun: V, V-U. U+Feuer 
Kntippel aus dem Sack: Z, Z- 
U t U+Feucr 

Die Abkurzungen haben fol- 
gende Bedeutungen: 
Z = Joystick gegen die Schlag- 
richlung bewegen 
V = Joystick in Schlagrichtung 



bewegen 

U = Joystick nach unien bewe- 
gen 

O = Joystick nach oben bewe- 
pen 

1st die Katze gesund, freul sich 
der Hund - oder, so es sich um 
A€tton Cat handelt, zu- 
mindest der Spieler! Und da- 
niii der schuBgewalligcn Mie- 
zekaize auch so schnell kein 
Unheil widerfiOm, vmat Euch 
der Programmierer Honit 
Spierling selbst ein paar Spezi- 
al-PaBwtirter: 

71ives beschert Eurem Stuben- 
tiger uncndlich vicle Lcbcn 
ZipZap versorgt ihn mit der 
stirksien Wumme 
Supercat legl die Kollisions- 
abfrage lahm 

Hcllgate katapultien Euer 
Samtpfcttchen in den zweiten 
Uvcl 

power me sorgt flir mehr Ex- 
tra waff en 

Und vergeBt nichl: Katzen 
wiirden Joker kaufen! 
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I Bei Acclaim ist Sport noch Moid: Die zunachst in- 
dizierte Priigelei „Mortel Kombat II" wurde unlangst 
von der Staatsgewalt abgewiirgt - und dieser Bas- 
ketball-Hammer war bereits in der Spielhalle mor- 
derisch gut! 
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Egali ob wir die Umsetzung 
nun dcm groBen Erfolg der In- 
dex-Ketlerei oder der neuen 
Amiga-Hoffnung Escom zu 
verdanken haben, frcucn wir 
uns einfach auf ein Sponspicl 
der Exlraklasse: Nicht umsonsl 
hull sich Midways Arcade* 
Vorlage .NBA Jam" seit bald 
zwei Jahrcn in der Gunsi der 
Fans, nicht umsonsl haben sich 
die Korbwerfer auf den Kon- 
solen berciis millioncnfach 
verkauft... 

Am Amiga halicn sich die 
Kcmvertierer von Acclaim nun 
erst gar nicht mit dem Original 
auf, hier soil ab dem FrUh- 
herbst gleich die verbesserte 
Nachfolge-Mannschaft auf- 
laufen - und damil wird, wie 
wir aus zahlrcichen Zuschriften 
wissen, cin Lcsertnium wahr. 
Schon wcil man bei dessen Erfiillung dem 
optisch zwar nicht sonderlich spekta- 
kuliircn, abcr iiuBcrst rasantcn Automaten 
mdglichst nahekommen will, werden die 
Korbjager nur am CD*2, A 1200 und 
A4000 ihrcm Job nachgehen. Klar, denn 
allein 32-B it-Hardware vermag das tur- 
boschnelle Scrolling, den durch zeilen* 
wciscs Bodenverschieben erziellcn 3D-Ef- 
feku den phantastischen Hallen-Sound und 
das furiosc Gameplay vcrlustfrei auf den 
Hcim-Bildschirm zu bringen* 
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Dabei kombiniert das Game perfekt die 
groBen Stars der amerikanischen NBA- 
Liga mit dem puren SpiclspaB eincr Par- 
lie Sueciball: Die 27 Original-Teams mit 
ihren rund 100 unterschicdlich begabten 
Cracks entsprechen den realen Vorbildcm. 
Doch am Court stchen sich statt der Ubli- 
chen fUnf Riesen bloB jeweils zwei Mann 
gegenGber, die unier AusschluB fast samt- 
lichcr Regcln (bloB ZeiiQbcrschreitungcn 
beim Angriff werden geahndet) gegen- 
einander punkten - selbst beherzle Remp- 
ler sind erlaubL Ob und wie Acclaim den 
spannenden Vier-Spieler-Modus integriert 
und ob dann per Tastalur gczockt odcr ein 
Joystick-Adapter unterstiitzt wird, wuBten 
die Programmiererbei RedaktionsschluB 
leidcr noch nicht zu sagen. 
Fest steht, dafl NBA Jam weniger eine 
Sportsimulation im Ublichen Rahmen als 
vielmehr ein Actionspiel sein wird t bei 
dem das Hauptaugenmerk auf schnellen 
Angriffcn, Ubcrraschcnden Kontem und 
spektakulftren Dunks liegt, Zahlreiche 
Spielvarianten (One on One, Liga etc.) und 
-variablen (Matchdaucr, Spieliempo usw.), 
speicherbare Tabellen, Rekorde und Sta- 
tistiken sowie eine knallharte Auscinan- 
dersetzung mit dem NBA All-Star Team 
gegen Spielende sollen die Motivation in 
die Htihc trciben. Und wer langc genug 
sucht, entdeckl viclleicht einen der ver- 
steckien Geheimcharaktere und darf dann 
etwa mit Hillary Clinton in den Clinch ge- 
hen... 

Kurzum. mit der NBA Jam Tournament 
Edition stchi uns Amigancra Basketball 
vom Allerfeinsten ins Haus: Holt schon 
mal den DreB vom Speicber, in wenigen 
Wochen ertflnt der Anpfiff! (ri) 
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An derOplik haben sich die italienischen 
Coder von N. A.P.S. bei der Konvertiemng 
zwar nicht vergriffen (fcein Intro, dieGra- 
fifccntsprichi 1:1 dcrAGA-Fassung).aber 
das isl veizcihlich: Immerhin siellt Shadow 
Fighter den bislang spielbarsten Sehlag- 
ablausch fiirdas CD^ : dansclb&t wenn die 
Ausnutzung der Hardware nicht mil einem 
Prasentations-Meiienstein wie „Riseofthe 
Robots" konkurrieren kann, machen die 
neu abgemischten MusikscUcke direkt vom 
Silberling hicr doch Frcudc. 
Das feine Gameplay blieb ebenfalls un- 
angeiastet; nach wie vor balgen sich ge- 
sellige Spieler zu zweii und Solisicn mil 
CPU-gelenkien Priigelknaben. Die Teil- 
nehmcr sind aus einer 16 Mann bzw. Frau 
slarken Riegc zu bcslimmen. welche ne- 
ben AllerwelLs-Fightern u,a, auch einen 
Terrainalor-Klon aufbictet, dessen Siruk- 
turaos Flfissigmelall bei Bedarf messer* 
scharfc Klingen hervorbringL Weilere Em- 
scheidungen vor Kampfbeginn betreffen 
die Wiricung derTreffer ivoriibergehende 
Liihmung oder relaiiv geringe Blutungen), 
das frei variable Zeitlimil und den Spiel- 
modus. So kann man erst mal sfimtliche 
Trine und Hiebe einOben oder an einer 
schwerbewaffneten Punching- Puppe aus- 
prabieren - jeder Charakter verfugt uber 
rund ein halbes Dutzend Standardtechni* 
ken, dazu kommen noch drei bis sieben 



komplexe Special-Moves, Zur Sachc 
geht's dann im Duo-Modus oder in einer 
Meisierschaft, wo Solisten unter Zuhilfe- 
nahme von zwei Continues cincn CPU- 
Recken nach dem andercn auf die Mane 
legen und am Ende dem ominosen Schat- 
tenkampfer persfinlich gegenilbcrtrelen, 
Dabci Ubcrzeugl das altbekannte Handling 
zwar nach wie vor, doch am CD t: wiirc 
mehr drin gewesen: Von den scchs Pad- 
Buttons bleiben fOnf ungenutzt, obwohl 
das Gameplay sicher davon prufiiicrt hiii- 
te, mtiBte man nicht mehr alle Aktionen 
mit einem einzigen Knopf auslosen. An- 
dererseits fallen nariiriich kaum noch ner- 
vendc Ladcpausen an. und mil seinem zei- 
lenweise scrollenden 3D-Boden. den bun- 
ten Parallax-Szenarien (Dschungel, 
WasscrfaH, Tcmpcl etc,) und den groBen, 
floil animierten Sprites zeigle das Game 
der Priigelkonkurrenz ja schon von An- 
fang an. wo der Hammer hangi. Und der 
h&ngt wie gesagt jetzi auch in der Sound- 
abteilung, wo zusatzlich zu Kampfgcschrei 
und anfeuemden Zuschauerrufen wahl- 
weise Begleiimusik oderatmospharischc 
Hinteigrund-Gerausche die 
Action am bzw. im Ring 
passend begleiten. wra 

Mag es Shadow Fighter 
also auch ein wenig an In- 
novationen fehlen t schlag- 



IIuu mir uuf die Nase» kleines 



feste BesitzerderCommo-Konsole durfen 
sich auf farbenfrohe und cnorm spiel bare 
Gerangel freuen. Urn so trauriger, daB CD- 
besttlckte AGA-Amigas nicht zum Kampf 
antreten durfen. ihncn blcibt allein der 
Trosu dafi die Disk- Version auch nicht vicl 
schlechterist,,. (r!) 
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Babe Walch: Girls & Jackpots 



Aber erst noch ein wenig geschichtlicher 
Hinlcrgund fur all jcnc, die Digital Illu- 
sions* legendarc Tische noch nicht ken- 
nen: „PinbaII Dreams" aus demselben 
Hause gill bereits scit 1992 als Amiga- 
Klassiker, konnie aber aus technischen 
Griinden (man hatte das Spiel komplett 
neu programmieren milssen) nicht fUr 
das CD" umgesetzt werden. Der Nach- 
folgcr ^Pinball Fantasies" gall denn auch 
auf Schillcrscheibc als bester Flipper al- 
ler Zeiten. doch nun werden die Zcitcn 
noch besser: 

Zwar hat Pinball Illusions erstmols nur 
drei Tableaus zu bieien. doch soil der 
vicrtc Tisch nachgcrcicht werden; vcr- 
mutlich als preiswencs Update. AuBer- 
dem hat es das vorliegende Trio ohnchin 
faustdick hinter den Paddles, schon wcil 
jeder Flipper via Sprachausgabe und net- 
te Animationen in der Scoreanzeige sei- 
ne cigene Gcschichte cr/ilhlt; Mit „Law 
n' Justice" entbrennt eine launige Ver- 
brecheijagd (inkl- Gangster-Abballern in 
cinem kleinen Un(crspiel). „Babc 
Watch" handcli von Strand vergnOgun- 
gen nebst einem Casinobesuch und bei 
^Extreme Sports" darf man sich u.a. an 
Bungee versuchen. Wie auf Disk gehabt, 
lassen hicr wie dort massig Rohrcn, 
Rampen, Bumper, Multibilile. ein ast- 
reiner Kugellauf und einc Vielzahl von 
Modi und Opiioncn kcinc Langewcile 
aufkommen. 



Am CD ,; werden die Highscores nun ta- 
dellos ins batteriegepufferte RAM ge- 
speichert, und ubcr Joypad lassen sich 
die Paddles auch wunderbar bedienen. 
Komfortabel auch. daB samtliche Funk- 
lioncn wie 2.B. das Umschallen in die 
hohe Aufltisung. RUtteln etc* einwand- 
frei mit dem Steuerknochen aufzurufen 
sind. Allerdings wurde dununenveise ein 
kleiner Bug aus derersten A1200-Auf- 
lage milkonveriicru weshalb es vor- 
kommen kann, daB das Programm end- 
los Balle aufdas Spiclfeld katapulticrl - 
ein in der Praxis kaum je anzutreffender 
Fehler. der zudem mit der nachsten Pres- 
sung behoben wircL Was hoffcnilich 
auch fin die mangelnde (aber an sich 
versprochene) Kompatibilitiit zum 
^Overdrive" gilL Aber selbst das isl halb 
so wild. schlieBlich kann man am 1 200er 
die AGA-Version auch rechl bequem 
von der Festplatte spielen. 
Wahrend hier die Flipper samt ihren Be- 
schreibungen in Englisch am Screen auf- 
tuuehen, glttnzi das eingebaute Manual 
mil sehr guten deulschen Texlen, die 
komfortabel angesprungen und umge- 
bliiucrt werden konnen. Die Grafik ist 
mit der Diskversion identisch, die di- 
vcreen Musikstilcke wurden aber kriiflig 
aufgepcppt und kommen jetzi direkt von 
CD, Und es mag gut scin, daB der na- 
hezu eine Stunde lange Soundtrack aus 
dtisieren Synthie-Stiicken, heiterem 
Surfrock und Ohrwurm-Metal der bisher 
beslc am CD lJ isl - so wie dicse Ripper- 
Sim ganz klar die bisher beste fflr Com- 
mos Muliimedia-Konsole ist! (mm) 
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Erklarung samt HighsconsUste 




Law n* Justice: Stahljusti/ mil mehrcren 
Kugeln 




PINBALL ILLUSIONS 

(21 st CENTURY/DIGITAL ILLUSIONS) 



FUPPER-S1M 




I. 



[GRAFIK 



ANIMATION 



MUSIK 



SOUND-FX 



HANDHABUNG 



IDAUERSPASS 



82% 



85% 



96% 



88% 



90°/ 



88% 



FUR FORTGESCHRITTENE 



DM 89,- 
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EINGABIMEWUM 
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Kaunt /n glauben. daft das Spiel mit den 
meislcn Blutspritxern pro Quadratzen- 
timctcr Screenflaclu* noch i miner nit lit 
auf dem Index gelandet ist-sondern die 



fffamlfi 



OTuRreniimTiS 



noch auf CO eroffnen darf! 
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ToleranzweHe 
durcb die Republik 
schwappt oder die BPS- 
Gutachter beim Anblick 
dieses .DuunT-KIons ein- 
fach ohnmUchtig umge- 
kippi sind, wissen wir 
nicht Dafiir wissen wir, 
daB sich in den hiesigen 
Ballcrdungeons seit der Diskversion vom 
April nichls Grundlegendcs gclan hat: Bis 
auf ein halbcs Dutzend Musikstucke von 
CD und eine alternative Joypad-Stcuening 
ist alles beim alien geblicben. 
Nun gehtiren also auch die Besitzcr eincs 
CD32 oder eines AGA-Rechners mil 
Overdrive- Laufwerk zur liiclgebenden 
Elitetruppe, die anno 9030 auf dem Pla- 
neten Hiba Aliens. Roboter und andere 
groBc Sprites terminicren darf. Zu Beginn 
kann man sich seiner Fein- 
de nur mit einer Schrotflin- 
te und einem Messer er- 
wehren, doch mit der Zeit 
finden sich auch MGs, Bla- 
ster und die dazugehtirige 
Munition. Auch die Lebens- 
energie ist limitiert und muB 
bci Bedarf von herumlie- 




in den zehn Duelt-Kcrkera 
fiir zwei mcnschliche 
Heischwolfe. Wer sich solo 
an diese Schlachtplatte wagt, 
findet indessen gleich 32 
Dungeons vor, die per 
PaQwort angewkhlt werden 
kttnnen. 
Per Joypad kampft cs sich nun 
instinktiver. weil Drehungen 
dutch die zwei AuBen-Kndp- 
fe aktiviert werden, was dem 
Laufkomfort zugute kommt. 
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Die Karte bringt den Fcind auf den Punkt 




Vom gro6en ID-Vorbi!d ist das Gameplay Schlifchier. dessen Splitscreen in dicsem 
allcidings nach wic vor meilenweit entfemt Genre selbst am PC konkurrenzlos ist. 
Der Miniwaschzettel als Anlcitung (gc- Auch der Sound (von Wolfsgeheule bis 
nialerweise rotes Papier mit roter Schrift!) Techno) ist bis auf die eintonigen Effck- 
wurde beibehaltcn. wodurch man auch hier te ganz nett, aber als Endsequenz lumen 
wieder erfahru daB mil der gelben Taste die wir doch ctwas mehr erwartet als nur ein 
Kane aktiviert wird - jedoch nicht, daB nur GruBwort der Programmicrer Da werden 

die rote (SchuB-) Taste cs „Alien Breed 3D" oder der neu an- 

wicder ins Spiel zurilck- gekiindigte ,43uum"-Verschnittehemali- 

filhrt Eine weitere ger Mitglieder von Acid Software mit 

Schlamperei ist, daB der dem Oberbicten nicht allzu schwer ha- 

Lagcplan nach wie vor ben.*, (mm) 

auch im Solomodus die 

Grafik uberlagcrt, anstatt 

das verwaiste zweite Fen- 

ster des Splitscreens zu 

nutzen. Von fitlssigem 

360-Grad-Scrolling kann 

auch noch immcr nicht 

die Rede sein, denn wie 

gehabt wird im Winkel 

von 90 Grad von Bild zu 

Bild umgcschaltct. Das 
geht zwar relativ flott. doch scrollen in- 
zwischen ja bereits einige PD-Dungcons 



DEATH MASK 

(ALTERNATIVE SOFTWARE] 



BAUER-DUNGEONS 



Elin Opfer vor 
der Flinte... 




stufenlos. 
Was bleibt. 



ist ein ^Beholder" fiir 



So seben Aliens aus? 

genden Erste-Hilfe-Boxen 
aufgefrischt werden* Dazu 
finden sich in den Levels 
noch Kcycards filr versperr- 
te TOren sowie Tamkappen 
oder Holo-DoppclgSngcr - 
die beiden letztgenannten 
Extras gibt's allerdings nur 




IGRAFIK 



[ANIMATION 



IMUSIK 



50UND-FX 



IHANDHABUNG 



IDAUERSPASS 



73% 



70% 



76% 



64% 



69% 



64°/ 
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FUR FORTGESCHRITTENE 



PREIS DM 69,- 




UNGABfMEDIUM 

SPdCHERUR 

WUISCH 
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Ein paar Gtrgnen vorher und nachher 






• speziell geslanzte Ruckwand mil Portbeschriflung. 

• Vorbereilel fur die A-1200 Busplalfne 
ml! 5 Zorro II und 4 PC-AT-ISA Sleckplatzen 



499,- 



• drei 5,25 Lautwertoschachle 

• drel 3.5 Laufwerksscha chtc, von auBen zuganglich 

• zwei 3,5 Laulwerfcssch8chtfi r innen, z.B. fiir Festplatten 

• standard PC-AT-Tastaur mil Spiralkabel und Taslatunnlertacc 
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Zubehor 

MawOeyiUcfc 

Adapter 

eWtrtnW) 

Maw-Joystick 
Adapter median 

Klctefeil-ftQM 

V.1J/VJ-05/V3.9 39/59/99." 

V.S.I fur A-50fV120QS00CV4000 ib 19.- 

2-tacfc ROM Umithatt-Ptatlw A-500tfO00 
Urracftattung per Stftailer Oder automabscr. 
per Tastertdfuek, Maus Oder Jo/stick 25,- 



Amiga 500 Tower 

zum Einbaw eines kornplellen A-500 
Compute f 5 . 

interne Busplatine mil flrftl Zorro 11% «0wm 
A-500* einem UMU- (tilr Turto-tQiteri. 
zwei PC-Stecfcptttzen. 

Mit irflegrierter 3-fach ROM-Umschaltunj fur 
ftcKtirt ROM VI 3. V2 Ox und V 3 0, 

Im Gehause isl Platz ftir das original A-500 
Uutwert, rive* 525 und drei 3 5 Liufweite 
Fur <M ordinate A-500 Twtatur htfem wr ein 
lonnsdwes Tistatur-Gehause 
Kompiea 640,* 





dto . (edoch mit Rachbandkabel 
therm. Leiscsteucrung fur 12 V-Lutto 



29,- Mafle:ci47x40xi7cm(HxTxBj 



9.- 




A-1200 batteriefiepntlerte EcMztilnfer 29,- 

AT-Bus Adapter Wr A-600fl200 
von 25 aut 15, 
m ft StromXabel 
und 10 an 
ft M pl MtMH W 



A-1200 Bus Erweilerungsplatlne 

• SZomiHStecfcplItze 

• 4 PC-AT-ISA Steckplfitze 

• AnscJiluO fur A-1200 Twrir-Hctrteii 

• lotegriertw Tastttuririltrtata mil Ftjlien-Fliikabel {IfitfrtJ) 

• Expansions-Port darxAgefubrl fur vartrandeot A-1200 ErweHeninQan 399." 

A-1200 Tower 

mit Tastaturoeniuse fur die originale A-1200 Tastatur. 

Zum AnscttuB der Tastatur dient e«n 1 ( 5m langej 5-pofiQes Spirallcatrei («5tfre*> H),- 




Doppel AT-Btu 
Fetlplaflenadipter 

lu- ?.5 und 3.5 hOO 

an A-600/1 200 mrt Stromkabel 

2.5 A-600/1200 FeslptattenKabel 40 cm 15,* 

2.5 Festplattenbartg. fur 3 5 ScJucfit 19.- 

2-fich Umichaliplatine A-600 2S r 



3-vach Umschatiplaune a-6<J0 

fur ROM V.1.3, V.2 Ok und V.3.0 35,- 



jj: A-1200 Tower komplett mil Zoto tl * Busplatine. PC-AT TasUtur und Interface 799/ 
NeHell fur A-1200 Mtni-Tower, 230W (AnscWuO nur in Vertoindung mrt der Bus-Platine) 129, 

Laufwerke Turbokarten und 

3.5 Laufwertu extern 



3-lacb A-5007000 ml nacMbaryJUMl 

fur ROM V 1 A V.2 On und V 30 39,- 



!*fcr ale AMIGA 
Metallgefiluse 
atrscruMbar, Bus bis 

Fartie Amiga 

Fjrte Sthwm 
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RAM - Erweilerungen A-1200 



BliBard1?301ll/40 
banM 23011160 
jM-lKttWZS 



379,- 
479,- 



980 KB 
880 KB 



3 5 lautwerh. intern 880 KB 

.tor Aimga A-MXWOO/l 2O(W000 
i kompletl nut Zufielnit 



K _ 2 MB mrt Uhr * CoproTessorsocke) 
105- * ** "^ UM * l ^ J P n W* ssc,,50Ci;el 

Speichererweiterungen 

512 KB RAM — A-500 intern 
t9_ 1 MB RAM — A-500 PLUS intern 



3.5 Leufwtrh. im. una «H 1 .76MB a Anir 

'■ S& Utrtwert A-500/2000 eMem. Bus ta Df3 ( 
MelallgehSuiB iiKChatltMr 149- 



1 MB RAM - A-600 intern 
mit II fir und Akku 

2 MB RAM — A-500 intern 
mil GARY-Adapter Uhr 
und Attn abschaHbar 

CD-ROM CMIrWH Double-SpMd mlern 259.- 
STOueit WOMB SCSI 679.- SIMM-Module 

(70 MS Medium 129,- 1 MB 32 Bit / 73 pin 

2MB 32 Bit/ 72 pin 



Tastatur-lnterface 

tecMuBdri : Man) 



4 MB 32 Bit/ 72 pin 

5 KB 32 Bit /72 pm 



295.- 
395,- 



65.- 

89,- 



105.- 

229,- 

99.- 
119.- 
299.- 

549.- 




Bus-ErweiteninQiplillne (e;naln) 
heWeil hlr A-500 Mini-Tower. 230W 
(AnscriluB nur in Verbinfluno mit OS 
Bus-PlatiM) 129,- 



AMIGA 600 Tower 

wn Embau eines kompteten A-600 

Computers. 

FormscIi6ces Tasatur-GefuuM mit IMertace 

Oder PC-Tastalur mit Interlace. 

448,- 

Amiga 2Q00 Tower 

zum Elnbau etnes homptetten A-2000 

Computers 

\m Qehau« 1st Platz Wr vier 525 und funf 

3,5 * Laufwerke, davon zwel von vome 

JUQongbcii 

M>Beca.6Sxl9x40cm(Hx8xT) 399,~ 

Netdail fur A-2000 Tower, ?30 Watl 149.- 
Neman rur A-2000 Tower, 250 Wait 169.- 

Amlga 3000 Tower 

zum Einbau eines kompletten A-3000 
Computers. Im Gehause ist Platz fOr vier 5,25 
und ftinf 3,5 lauhwrta, davon zwei von vome 

Bus-ErwertunospUtine mit 7 Zorro ll/JII und 
6 PC-AM3A Steckplatzen imd 1 Weo-StoL 
(Ersetzt das Daughterboard). 
Mafleca,S5x19x40cm(HxBxT) 699 ( - 

Ketrteit tur A-3000 To«er r 250 Wan 199,- 



3-tach Um%chjltplaline A-120Q 

fur ROM V 13. V? Ox (nur 1 1C now) 

und V3D Oder V5.1 fim] 09 



Amiga ParNelKabel. 3m {m\\ Software) 29.- 
Amlgi ParKet Kabel 5m {mil Software) 39 

Controller 

AT -Bus 5O&7006 
AT-Bus A 500 int. M-TEC 
SCSI Bus OKTAGON 2008 
SCSfBw FASTLANE 23 



E;pC-lntirfac«rurCD-32 

fcpC-Utcrfict (fir A-5Oft?000j3O0a f 4O00 « 



99 T " 




a.Anfr 



PC-lnlertac* 
fur A. -6001 200 
■IwtanatiOft rwl 

vRexfcabd (IMfrei) 



11^139,- 



Amlg*-taterl»e« lu» A-600V1200 TasOTur 
I beidM interface end dtrrch ein 5- pofigK 
liiaika&el verturwten Insunation mt 
fifn-FtfltfaW Ootn*) 159,- 

landler Anfragen erwOnscht. 



Tastaturen 

hirPC-ATl02Tasten 49,- 

(ur PC-AT Micrwsn Natural 104 Tasten 229.- 

(Or Amga 2000^000 dtsdi 149,- 

tOf Am^ja 4000 m:-CM 159.- 

nKO>^(Firte:Senwari)dBch. IM,- 

Ta jUicnjehiwe , \w. 

f^origina1A-12OO^00T«statur 119r 

rmflmer uM Prolslwl erangen vobirliilttflt 



2 f 5und3.5Fttiplanen 

Amiga 4000 Tower 

zum Elnb&u eines kompletten A-4000 Computers 'm Getiiuse isl Plate fur secta 525 und furrl 

3.5 Laufwerhe, davon zwtt von vome zugangbCil 

Bus - Erwerterunoplatiw mil 7 Zorro II / III und 5 PC-AT-ISA Stecfcptatzen und 2 Video-Slots. 

(Ercetzt das Daughterboard,) 

MaBeca.65x19x40cm(HxBxT) M9 f - 

Htbteil fur A-4000 Tower. 250 Watt 1 »,- 

Tel. 02171/2 83 86-88 
Fax +49 -2171/ 2 83 89 

MicroniK Computer Service 

LadenlokahBriickenstrafte 2 ♦ 51379 Leverkusen 

Ot^un 9 K V «HiMo.-Fr.9 >> -13* und 14- -18- t ta10- -14" — An dor Al Au«l Optiden 
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Gerade eine Ausgabe ist es her, daB uns Team 
17 diese preiswerte Sport-Sim auf Diskette in 
die Redaktion kegelte - schon wurde eine 
zweite Bahn errichtet, damit auch die Scliil- 
lerfreunde abriiumen konnen. 



Arcade Sports Bowling 



i 



Maw io H3E n« - ftrcaifc Sports Mtag. 



flut Sun Scries 
sunsms 
a flraifc ^uns Outage 
Crate Pldyas 
YbtSatBOs 



MBDRlEnr tMIALaE 



la TJraTit [rJnrroticJ 



DttT^t 3£ Isa P SdtMcrc !«:« 



Das Hauptmcnfl 

Zur digitalen Kdrpcrerluchtigung 
nach Feierabend sind email bis zu 
seehs ^KugclsioBcr" eingeladen, 
die in maximal drei Teams gegencinander 
ankullem dtirfcn. Wcr nichi so viele 
Freunde hat. dcm stelU das Programm die 
fehlenden Partner, wobci die Spielsiiirkc 
der CPU-Bowler in ncun Schwierigkeits- 
graden regelbor ist. FUr Chancengleichheit 
sorgt hier. wie auch bei den flcisehlichen 
Teilnehmem. ein einstellbares Handicap. 
Hat man sich dann fur Hemdfarbe, Wurf- 
hand und Geschlecht entschieden, wird ein 
Modus ausgesuchL FQr Solisten gibl es 
cine Obungs- und eine launige Arcade- Va- 
riants bei der Zufallsmusier mil maximal 
drei Wilrfcn weggefegt werden mussen. 
Um Punkte gehl es dagegen im Stun- 
dardmodus; hicr solltcn die Pins mtiglichst 
mit zwei WUrfen pro Frame erledigl wer- 
den, Sind alle Kegel verschwunden, gibt 
es Zusatzpunkte, und wer dies mit einem 



einzigen Wurf sohafft, bekommtnoch ei- 
nen Extrahonus. Nach zchn frames ist ein 
Durehgang bcendei. und es ScWSgl die 
Stunde des Siegers, 

Die Wurftechnik ha( man sich dabei so 
votzustcllen; Zuniichsi wird das 
Digi-Ego seitenmOBig aUsgericfc- 
let, cine von fttafuiuerschiedticb 

schwercn Kugeln nusgesucht und 
Uber einen Balken die Kraft ge- 
wiihlL Nach Einsicllen des Win* 
kels roll i die Mcga-Murmcl auf 
Knopfdruck los, den Eftet steuert 
der Heim-Sponler durch Druckcn 
des Sticks oder Pads in die ent- 
sprechende Richtung wShrend des Wurfs 
bei - ja* sogar die Ncigung und Ober- 
flachcnbcschaffcnheii der Bahn werden rah 
in> Kulktil gczogca Und tails man neben 
seinem CD« uber ein SX1 mil Disk-Lauf- 
werk verfugt oder auf Amiga-CD bow It, 
sind indi viduelle Spieler genau wie High- 
scorelisten tur den Standard- und den Ar- 
cade-Modus spcicherbar 
Sosimpel wie die Steuemng ist Iciderauch 
(fie Grafik: Die unspeklakuiiir gezeichneie 
Bahn und die wenig bcrauschenden Bewe- 
gungsablSufe vermogen kaum fdr grtiGere 
Aha-Ertebnissc zu wrgen. Zudem erschfipft 
sich die musikaltsche Beglettung in einem 
fetzigen Titeltrack. der Ubngcns den einzi- 
gen Unterschicd ?x& AGA-Diskveraon dar* 
siellL Andererseits lassen die Sound-FX 
durchaus mal echte Bowling* A tmosphare 
aufkommen, etwa wenn ein gelungener 
Wurf mit Beifall quinien oder eine bestxxlers 
knmpl i/ienc Aktion gar mit frcoctisdtein Ju- 
bcl belohni wird Dazu drtihnt die Kugel mit 
Sample-Sound Uber die Bahn. und die Ke- 




Mi»U 



Und sic fallen d<*1i:Sirlkc! 



Wie bei so viclcn SpOftSpicten kommi 
troii ordentlichem Gameplay (speaell 
unier Einsatz des Pads) aber allcinc niehi 
die rechie Stimmung auf. doch das ist auf 
echten Bowlingbahnen ja ahnlich. Wcr 
jedoeh ausreichend Gleichgcsinnie vor 
den Monitor scharen kann. sollte sich 
dieses preiswerte Vergnugen ruhig gon- 
nen, (mash) 



KINGPIN ARCADE 
SPORTS BOWUNG 

(TEAM 17) 



SPORT-SIMULATION 
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53% 



65% 



FX 69% 



77% 



64% 
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Unter dem Titcl Meeting Pearls 2 hat An- 
gela Schmidt einc bunte Software-Mix tur 
auf CD zusammengetragcn: Hier warten die 
Schnupperversion des Diskmon-Updates 
J)isKey 3.0". der kinderleichte Zugri ff auf 
das World Wide Web dank dem Programm 
..Mosaic" sovrie Dutzende von Spielen, 
Tools. Bildem odcr MOD-Modulcn. FUr das 
nind 650 MB umfassende Sammelsurium 
benfttigt man einen CD-tauglichen Amiga, 
ein Portemonnaie mil 17.80 DM und fol- 
gende Besielladresse: 
Stefan Osstnvskls 
Schatztruhe 
Tel.: 0201/78 87 78 





Steht Ihr auf Daily-Soaps, Bild- 
schirm»Klamauk und anderen TV* 
Trash? Dann braucht Ihr nur noch 
ein CD** mit MPEG-Karte und das 
aktuelle Angebot von Zyx Multi- 
media, urn auch nach SendeschluB 
glilcklich zu werden! 
Die Company hat namlieh ei- 
nige kulturelle TV-H6he- 
punkte auf CD gebannt, etwa 
die schfinsten Schicksals- 
schlage aus Gute Zeilen, 
schlechte Zeiten. die pein- 
lichstcn Pannen dcr Floddcrs 
- Eine Familie zum Knut- 
schen oder auch Die schtin- 
slen Antriige aus der 



Iran mhodizeit 1 - furhoffnungslo- 
se Romantikcr sind bereits weiiere 
Folgen angedroht. Wenn man kann, 
kann man zudem zwei CDs lang liber 
The Best of Dirk Bach Show lachen, 
sich mit The Best of Samstag Nacht 
vergnUgen oder bei Sielmann 2000 
der Fauna untcr das Fell gucken. Per- 
sOnlich wtirden wir allerdings abralen, 
denn was man da ab 45 MSusc pro 
Stuck crhalL lohm weder in punclo 
Spieldauer noch 
in Saehen Qua* 
litiil der MPEG* 
Codiening den 
Gang zum Fach- 
handlcr. 
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Habt Ihr den Partner fur Liebe, Leben und Belt 

schon gefunden? Hcrzlichen Gliickwuasch! 
Dumm nur, wenn Ihr lhn (oder sle) jetzt wieder 
veriiert, well Euro Erfohning sich auf Bliiten und 
Bienen beschriinkt... 

Doch kcine Sorge. fOr schiappe 89.- DM ISBt sich 
das im Fachhandel andem: Wo die Aulklarung ver- 
sagt hat, springi Philips mit dcr Video-CD Loving 
for a Lifetime ein ! Auf den beiden Scheiben der di- 
giialen Liebesschule tumt ein P&rchen in seidener 
Bettwiischc vor, was es mit Begriffen wie Stimula- 
tion, Erektion, Safer Sex oder Orgasmusverlange- 
rung auf sich haL Und damifs kein rciner Voycu- 
rismus isu geben zwei (laut Beschreibung weltbe- 
kanoie) Psychologen ihren erliiuternden Senf dazu. 
Okay, eulsprechende Blichcrsind prciswener, und 
die praktische Erarbeitung derThematik macht mehr 

SpaB, abcr wer iibcr ein 
MPEG-tauglkhes CD32 
verfugt, kann ja mal sein 
Gliick versuchen. 




MH dem ^mulUMEDIA-Jahrbuch *95 w hat der 

HighText Verlag nun ein Nachschlagewerk ab- 
geliefert, das auf rund 190 Seiten etwa 400 Mul- 
timedia-EntwicklerausDeutschland fein sortiert 
auflistet. 

Wer im Buchladcn die gefordertcn 148.- DM ab- 
liefert, erhfilt die feine Marktubersicht zu Adrcsscn 
und Leistungen - fein sauberiich nach Alphabet, 
Region. Hardware-Plattform, Dienstleistung oder 
Referenzanwendung geordnet. Dazu offeriert der 
Verlag einc Update-Mtiglichkcit sowic Bezug der 
Adrcsscn auf Diskette, Solltet Ihr so was gebrau- 
chen kbnnen, diirft Ihr Euch auch geme unter der 
Telefonnummer 089/29 16 00 88 direkt beim Her* 
sicllcr niiher Uber das Angebot informieren. 
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Sound & MIDI 

VECTOR Micro Sound 

Suparkampakter Stereo Sot; istecker, 

LED --^ ::e»&ngangsreg!eu_- -- dm 99.- 

Das VECTOR MIDIplus §S^_. 

a »1» 1. 1 -THRU, 3-OUT •Leitungsireiber 

DM 99,- 
DM149,- 



leo-Digitizer 

; :-Digiirzar«2-*. Bil Farbtiefe «Real- 
"•DiQ'iiz.na^baweqte Sequenzen konner 

• verden iieistungsfahiqc- So!:- H"")"" 
[m'lt vielen Rltermoglichk^er tab K i D '- Kabe l 5 P°' DIN 5m 

Workbench 2.0 
fund Neizien 
llelport-Version 



ur i&nge AoschtaBkabel »700% Optokoppler 
[ . tereoftware 'MigooaJr. 

Das VECTOR mlni-MIDI 

suss •MM. l-THRU. 3-0 
SequenzGisgltware ' Migr c 
MlDI-Katjt ■ DIN 2m 



v=c o\ 

...was sonst? 




•inclusive AnscniuG- Kickstart-Umschaltung 



DM399,- VECTOR KickUM2 



DM 79.- 
DM129.- 
DM 14,50 
DM 22,50 



DM 25.- 




ICIA-VersioniarA6CD1200mit 



jilerer Qaientransterrate 



DM 479,- 



i M onilorl084STStereoton 

RGBundFBAS-Eingangz.B 

, u rCD32.DreWSch W enWu(3. 

,cl.Anschlu6kabel^jg J 
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tzliches 

[VECTOR Harddisk-Adaptff 
Nu6 vcn 35" Festfatlen <m A1200: 
^Axer von 2.5" auf 3,5" •St'cmversorgungs- 

^H •Installsoftwaie •Anleitung DM 29.- 

^Kaber zusatel.ch mil 60cm FestpianenkaDe! 
■f Festptatten DM 39,- 

HD-K ' Adapter und Festpiatte) auf Arfrage 
Oer VECTOR Maus & Joy stick- Adapter 
•Ma, ■; il-Verdcpple^suiomatische UND 

Huei^a Umschattung 
Oer VECTOR Muffiport-Adaptsr 
i Itfcppeti Waus- und Joypwt gteichzeitlB»aiuto- 
■fiscre und manueSe Umschaitung rtntegrieoes, 

Rhaltbares Dauerfeuer DM 49,- 

Obs VECTOR TrackdisplayA2GO0 
prm alio 4 Lajfwerke anzeigen •Laufwerts- 
fewrenMefcai DM69,- 



•2fach Umschalter fur 2ROMs der VerKoen 1 x' 
2jco* . '>ky8M!X&»kompasbd2uf<Jckst3'i3.V 
VECTOR KickUM3 DM 39.- 

•3fsch Umschalter 3ROMs der Versionen fur 1 jtf 
2.x Oder 3.1 im A500VA2000 •fanpalbettutGcxstan J. fi 
VECTOR KickUM Spezial DM 39,- 

•2(achL^scnaliertur2ROf-1sderVersionen 13 

n A60&A600HD 
VECTOR KickUH Kabel DM 39,- 

•2fach Umschalter mil Rachbandkabel fur 2ROMs 
der Versionen i . v,2 x im A5Q0#0Q0 •Umschaitung 
per Tastatur Oder Mausklick! 



KickstarVWorkbench Upgrades: 

•Upyace-Kit mt ScfcvareJfarajOtfem und ROM's): 
AS312 Kb^^Wbrkbench 3,lfur A1200 
AS320 KrtstarlWorkbefich 3-lfCtr A30O2000 
AS330 ItostartWotkfaench 3 1 fur A3O0 
AS340Kk*starVWorktm^3.1furA4000 
AS216Wori4ench21 Upgrade-Kit (ohne ROM!j 



mehr Speicher 

Das VECTOR-RAM Board MaxSMB All 
•Interna 32bit Speicherervveiterung 
1200 und 1200HD •verwen^el 72 Pin Standard 
PS2-SIMM m den Kapazftaten 1MB. 2MB 4MB 
Oder 8MB •opilcnaler rnathematischer Co-F 
zessor b iz, Sock6l fur PGA und PLCC-Typ 

vorhanden •batteriegepuffene Echizeituhr mil E 
tum •Kompatibel zu Speichererweiterungen nn 
PCMCIA-Slot, gletchzettiger Betrieb ist moglich 
•Speichererwei'erungen und Co-Prczessor slnd 
abschaitbar DM159,- 

Prevse fur RAM und Co-Prozessoren auf An'rage 
Das VECTOR-RAM Board 2MB ASOOi 
•intern mit Uhr/Datum •lauft mit 0,5 Oder 1MB 
Chip-RAM •ind. GARY-Adapter DM 249,- 

Das VECTOR-RAM Board 1MB A600i 

•Intern mil Utif/Dalurn •erweitert den 
A6007600HD um 1MB Chip-RAM DM 119,- 

Das VECTOR-RAM Board 1MB A500plus 

nM 31Q •interner Einbau •erweitert den A500plus 
DM1B9- "m 1MB Chip-RAM DM89,- 

DM219!- Das VECTOR-RAM Board 512KB A500 



Wir fuhren Kickstart-ROMs: 

Kickstarl-ROMV1.3 

Kickstart-ROM V2.04 

Kickslart-ROM V2.05 (37.350 fur A600HD) 



DM 
DM 



DM 
DM 
DM 



219.- 
59,- 



39,- 
49,- 
89,- 



•intem mit Uhr/Datum •erweitert den A500 um 



512KB RAM 



DM69 t - 



KIckstart-ROM V3.1 

8Sn 9l . f iir A500/2000 DM 89,- 

DM119,- 




SetfurA4000 



Abb: 

Das VECTOR 

RAM-Board 

2WBA570 




!§k & CD-ROM 

FAXONS 



•SCSI- fflflffiControllor fur Amiga2000' 
SOOO l- j _ :■ •Standard RigidD:sk Btott 
•optional 8MB RAW^Erv/efteajng^mw 
*mste Ga!e-Array Technotogie*ex1emer 
ICSI-AnschluB #in die Hardware 
Mwriefter Treiber Kir Kodak FotoCDs und 
CDTV/A570CD32 Software #11101. Software 
Hid deutschem Hanctouch 



VGA-Adapter VECTuk-uioc 

•A{Sp©\onAnig>f.toitqxri23pc' ftnte-'ne '.'.■ -.- nfachein 

aufVGM5pct •6rAl2CO'A4C00an sleeken) •batteriegeputlene 

VGA-c^MufcwNtalwDM29,- EchtMituhr mil Datumslunk- 

,_, , ' !:on •!urdenAmioa1200und 

HardDisk A500 ^ >2oohd dm 49,- 

•extemet AT-Bus Controller fur A500.' VPPTnR Mai ic 
500* •Metailgehause mit Kontroli-LEDs *^ ,un "laua 
•Optionale 8MB RAM-Erweiterung •400dpi •indosive Mauspad 
•Hatdosk/RAM abschaitbar •mit Hand- und Maushalter DM 49,- 
buch und insta^isottware DM 199,- Disk-Laufwefke 

extern HD(i.76VB)fjra"!e 



Zubehor fur A570 co^rive 



249,- 



( Festptenen und RAM auf An'rage) 



Disk A60O / 1200 (2,5-) 

•fur die mteme Montage im Rechner 
•gennge Slromaufnahme schonl das 
Netzteli •leise •incl. Kabel und aus- 
fuhrticftem Handbuch 
fcxiSOOO Controller solo DM 249.- Kapazititen mdPmise aulAnfrage 

|fcon80C0 mit Harddis^CD aAn'rage CD-Drive am A600/A1200 

*iil/A irorta ~~ •CD-Crr.e ind. Pa.OA-Co- 

El l/U -^ane B^H ASD0'l2C0»ExtGehauS6rmarorrwraor- 
IECTOR Connection Multi I/O-Karte gungskaCel •mcl.Treber-undCD32-Emu- 
Jmtga20O0/30OO740O0 «vier seri- - ■ " 5!)DM 3 " 

High-Speed Schnittslellen bis SoftWSre auf CD 
Kbaud »zwei brdirektionale Cen- ^ f0hten siandjg eme groBe 

tfcs-Schn"ittstellen«MIDI-kompati- Auswahl der aktuetlen CD-Titel 
•inclusive Portmanager tur uber- 'ur CD32, CDTV. A570 oder 
tliche Zuordnung und Verwaltung J mi ^ mit CD-Drive am Uger. 

Bchnitt^tPllpn nu ooo ** aHer8 T,tel t>eten wr enen 

r&cnninsteuen DM 299,- Besiellservica - tragen Sie uns 



Amigas ab Kick2.0. Metaltgs- 
hause, abschaitbar. durch- 
oefuhrter Bus DM239,- 

extern DD Metallgehause, 
abscraltbaf,durchgetuhrter 



Das VECTOR-RAM Boan 
2MB A570 

•interne FastRAM-Steckkarte 

Der VECTOR-Falcon570l 

SCSI-Controller 

•Adapter fur den intemen Erweitenjngsport des 
A570 •extemer SCSl-AnschtuB SUB-D 25pol»ind. 
Super-Handbuch und InstaBsohv/are DM 1 49,- 

Externes Gehause zum Falcon570 

•zum Einbau einer SCSI-Fe3tplatte«ind. Netzteil 
und AnscNuBkabei SUB-D 25po1 DM 1 79,- 

Extemes Gehause mit Festpiatte autAnfrage 




8 



8us 

Intern A4000(HD) 

Intern A2000 

Intern A500 

Intern A600/1 200 

alle intemen Drives 

incl.Anleitung 

BM«cnw &c urht Ittetttai c4ef 



DM129,- 



Reparaturen & Ersatzleile 

Wir repaneren Ihren Amiga oder Commodore Amkja- 
a 199 - ^ ut)e '^ f scflne " un d kostengunslig. Wir luhren fasi alle 
DM 109 - 9^ n 9 ( 9 en E^a^lsile fur den Selbstreparierer sowie 
DM 109- Tas!atu»n und Nectete ftf Ihren Amiga. 

DM119r 




bestttoi Be: P«t-V«nen*Qstan ab 

IDU »•-, Efrmud und Gro6gs«i pw 
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; M«a betening»f Hech- 

uti frstfuffrtria/rafiehalin 
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DIE BITMAP 
BROTHERS 






Die digitate Bruderschaft gilt ja als Klasse fiir sich, vom guten alten „Xenon 
bis zur guten neucn v Chaos Engine'* genieften all ihre Spiele Kultstatus. Und wei! man 
schon langer nichts mehr von den Jungs gehort hat, haben wir ihr Sprachrohr Eric 

Matthews nach Neuheiten ausgequetscht! 




/ mU [/i war es sehr still iie- 
WordCD urn die Bitmap Bro- 
thers, hntlen sich du Kcrle 
uomiiglich in ein Digi-Kloster 
* erdrikkl? Xichl doeh, sic ha* 
ben nur aus alien Fehlern gc- 
It-rut unci kiiudigcn Hire neu- 
en Tilel nun nicht mehr ,1. lit- 
re im \oruus an* I in Friihliiif* 
\uirde dann dns haldigc Kr- 
scheincn \on ,. I i k- Chaos In 
jjine 2" Ik Liih il nicht zuletzt 
l dtirch das untile Preview im 

Ititmnn-Itnirit-r kne Mullhcu* . _ ** _„ t , B 
1 Amiga Juki t 3/9r». I nd an 

ihrcn allerneuvten Hammer „Z" stricken die verschuieRenen 

Brfider nun sthun gar drei Jahre king! Die Zcit* das Scliwei- 

yen in einem Interview /u hrechen, warsomil iiberreir... 

Khe Wfr dem 32jahrigen Krie nun mi! < len /aim fulilen. set aber 

sein Lebenswerfc nocfa gebiihmid gewiirdigt: A He aehl bisher 

ersehienenen < lames der Bitmaps - also „Xenon*\ „Speedhair\ 

, JCenon T\ „Cada\ er \ „Speedball 2", n Gods", .Alagic Pixels" 

und ..Chaos Engine*" - gelten in/u taction als unsterhliehe 

Klassiker. eine seiche Vita kann sich 



uahrlich selien lassen! D«ch damil 1st Mr. 



nneh hinge nicht am Fnde. derzeit enl 



Favorit, in dcr Spielhalle ste- 
he ich auf ..Daytona USA*\ 
und auf Konsolcn habe ich 
Stunden vor ..Super Mario 
Kart" verbrachu Ja, „Zclda" 
habc ich sogar auf japanisch 
gel5st - gute Spiele /cichncn 
sich schlie&Iich auch dadurch 
aus, da8 sie ohne Tcxiver- 
standnis logisch sind. 
?: Wow, ein wahrcr Allround- 
Freak! Bleibt da iiherhaupt 
noch Zeitjurandere Hobbies? 
EM: Klar, ich licbc nifmlich 
Oldtiincr und besitze selbst ci- 
nen alien Mercedes und eincn 
Jaguar. Aber auch ein feinCS 
Essen Oder ein schoner Film 
konnen mich reizen, genau wic 
guic Musik von Techno bis hin 
zu New Order und Weltmusik- 
?: Genug desprivaten Vorge- 
plankels, kommen wirzu .,Z'\ 
Bei der Vorfiihrung hat uns 
das Spiel an Westwoods 
„Dune II" erinnert - was ja 



den hcreits eruahnlen I Jul snwie eine 
4 schon nahe/u fertigel Version von ..Speed- 
lmU2"mrdtisCD^2 t P 



LliV-M- LM'IHLF.7 



**• 



Eric, abgesehen von ein 
paar , t Friihgebunen" am Ata- 
ri ST bahr ihr den Amiga his* 
long stets mit denjeweils be- 
sten Versionen eurer Spiele be* 
glSckt - bteiben die Bitmap 
Brothers der „ Freundin " treti ? 
EM: Worauf ihr euch verlas- 
sen konnt! Jcdcr von uns ist 
Amiga-Fan, zumal man auf 



dieser nach wie vor schr gu- 
ten Maschinc homer noch sehr 
gut eniwickeln kann. 
?: Das hdrt man gerne. Lafi 
mat horen. welche Spiele ein 
Fan wie du aufier seinen el- 
genen gerne zockt. 
EM: Mem liebstes Amigaspiel 
ist ..Sensible Soccer", am PC 
ist ,J)ay of the Tentacle" mein 
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kein Fehler ist, da braucht 
man nur unsere Leser-Charts 
anzusehen. Nun seid ihr aber 
dajiir bekannt, das Letzte aus 
einem Genre herauszuholen, 
was wird das Programm also 
haben. das die Konkurrenz 
nicht iwi? 

EM: Wir licfem hier cine Par* 
odie des Soldatenmythos ab. 
indem sich Roboter wie das 
Militiir benchmen - niimlich 
so dttmlich, daB sie ohne den 
Spieler verloren wiircn! Im 
krassen Gegensalz dazu wer- 
den die gegnerischen Truppcn 
des Computers stehen, wcil 
wir mit kttnsdichcr Intelligenz 
inzwischen so vie! Erfahrung 
haben, daB wir ihnen wirklich 
schlaue Takliken spendieren 
konnien. Grundsatzlich wer- 
den funf Sorten von Robbis 
in ubcr 40 Aklionen zu steu- 
ern sein. dazu warten neun 
Fahrzeuge und vicr Geschiii- 





?c auf Befehle. Und wcm die 
25 Levels auf fUnf Planeten 
nicht reichen, dcr kann sich 
im Mehrspieler- Modus per se- 
riellem Link Oder Modem mil 
mcnsehlichcn Konlrahcnten 
messen. So oder so wird hier 
kruflig der Punk abgehen, „Z" 
soil cine wahre Adrenalin- 
bombe werden! Rein wchnisch 
hoffen wir. alle Features der 
PC-Version am Amiga inte- 
grieren zu konnen, z.B, das 
..Real Time Sprite Scaling", 
wo explodierende Vehikel und 
Gebiiude durch die Gegend 
fliegen und dabei roiieren. So 
kann es Ubrigcns passieren. 
daB die TrOmmcr auch die 
Truppcn des Spielers begra- 
ben, man sollte also nicht sinn- 
los alles in die 'Luft jageo. 
Selbsi wenn es noch soviet 
SpaBmacht.*. 

?: Kdnnte man es also auf die 
Farmet „Mehr Spaji durch 
mehr Action" brtngen? 
EM: Genau! Was ich an 
„Dune IT* nichi mochte. ist 
diese lange Bau-Phase vordem 
groBen Kampf, genau wie die 
Siruklur nach Spielerzugcn. 



Bci „Z" wird alles gleichzei- 
tig geschehen. /u Jem lobl die 
Schlacht quasi von Anfang 
an. Und das sehr realistisch, 
beispielsweise indem man ei- 
nen Scharfschtitzcn auf den 
Fahrereines Feindfahrceugs 
anseizt, um dieses so viel- 
leichl Obcrnchmen zu ktinncn. 
?: Bifichen makaher, was? 
Geniigt die Tatsache, dafi es 
Roholer sind* oder plant ihr 
eine entschdrfte Version fiir 
den deutschen Markt? 
EM: No, denn das Game wird 
nichi brutal werden - blut- 
rUnstige Spiele mogen wir 
nicht, egal, wie gut so was bei 
den Kliufern ankommen mag! 
Durch einen gewissen Car- 
toon-Touch soil bei „Z" eher 
der Eindruck ciner ferngc* 
steuenen Spielzeugarmee ent- 
stehen; das jugendgefdhrdend- 
Ste am Programm wird die 
Spraehausgabe sein: Unsere 
Robbis fluchen wie Lastwa- 
genfahrer! 

?: Okay, aber vielleicht wifir 
ihr noch gar nicht, dafi hier- 
zulande erst kurztich »The 
Chaos Engine" in der Version 



fiir das Mega Drive 
indiziert wurde? 
EM: Was? Sind die 

plemplem?! „Chaos 

Rngine" aufdem In- 
dcx? Das kann doch 
nur ein Witz sein... 
?; Nein, das ist bitte- 
rer Ernst So, undjetzl 
verratst du uns zum 
Schluji bitie noch t 
warum das Spiel W- 
gentlich „Z" heifit - 
ernsthaft gab esja be- 
reits mat ein Spiel 
gleichen Namensfiir 
den 64er. 
EM: Tja, es ist einfach hollisch 
sehwer. einen griffigen Namen 
zu finden. der noch nicht ver- 
geben ist! Das Projekt hatte 
lange den Codenamen Z, wir 
woilten es dann ..Remote Con- 
troP nennen. Aber da war Z 
schon so belicbt, daB wir da- 
bei blieben. 

?: Uns soil's recht sein t so- 
lange ihr auch betm Amiga 
und der von each gewohnten 
Qualitat bleibt In diesem Sin* 
tie noch vielen Dank fiir das 
neite Gesprdclu (mm) 



So steckten die Bitmaps die Hallfornien in die 
Tasche: Magic Pockets 




\Y;ir einfach uotllii'Ii: (»<kIs 





(; driller Screen, doppt Iter Spall: 
Um Chaos Kngim* 2 
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Edgar Lcidig aus Kieuzial ist offenbarcin Fan des Ro- 
licn Barons. Scin Fokker-Drei decker wurde auf einem | 
.A500 mil Turbokarte. 5 MB RAM. ..Reflections 2.0" 

und „DPaint IV" zusammengeschraubt - fchk nur noeh | 

Snoopy auf seiner Sopwith Camel*.. 




Sven ..Magic Lights" Dreesbach aus Rhcinbach bat 
dieses schmucke Zimmcr auf einem A4000/030 mil 
satten 10 MB RAM. „Maxon Cinema 4D Prof/' und 
..DPaint IV AGA" entworfen. Slubenhocker wie wir 
sind da naliirlich ganz bcgeislert! 




«*- 



* 
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Tief ins Glas geschaut hat Falk Brunner aus Oschatz; Sein Werk 

Inamens „PIastik ist Scheiltc" wurde in achl Siunden auf einem 

umweltfrcundlichen A 1 200 mil Hilfe des Low-Cosl-Ray-Traccrs 

^Highlight" berechnet. 



Abrakadahra, Hokuspokus, drcimal schwarzer Kater: Eidge- 
nosse M. Mildenbergerzauberte seine ..Magic Disk" per Tur- 
bo- 1200cr. ..DPaini IV AG A" und ,.Maxon Cinema 4D Prof." 
aus dem Digi-Zylinder. 




». 
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Friih Ubt sich, wer| 
Icin Zockcr wcr- 
dcn will! Das I 
weiB auch Tho- 
mas Vicreckel uus 
Sulzberg. wicsein 
pui/iges Compi'l 
Kid hcweisL 



^* 
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i 
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Man: Gulzwillcr uus dcr 
Schweizer Meiropole 
Rcinach maehtc mil 
..DPaim IV" den Joker 
quasi zum Mister Uni- 
versum - unset Haus- 
und Hofnarr fand das 
auBcrirdisch gut und be- 
dankl sich recht galak- 
tisch! 
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Wahre Kiinstler lassen 
sich nicht von Schwimm- 
bad und Biergarten 
locken, sondern von den 
Musen - und die haben 
Euch diesmal wohl be- 
sonders ausdauernd 
gekuftt, was uns einige 
besonders prachtvolle 
VVerke bescherte. 



DOPPELT 
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...isi deshalb auch die Galerie der 
ersten Doppelausgabc gcralcn; 
gonni Euch ein Eis auf unsere 
Ko>... ah, unser WohL Nach dem 
Schlecken saHtd Ihr abcr flugs wie- 
deran die Arbeit gchen und fleiSig 
fUr Kunst-Naehschub sorgen: Ob 
gezcichnei, gemah oder gcpixclt 
hi Jacke wie Hose, nur SELBST- 
ERDACHT UND SELBSTGE- 
MACHT muB das Wcrk sein, urn 
vicllcicht bald hicr ausgeslelll zu 
uerden. Biltc beslaligl uns also 
Eure Urheberschafi schriftlich, 
macht ein paar Angaben zum ver- 
wendeien Malkasien, legt Ruck* 
porto bei. und pinselt einen leser- 
lichen Abscnderauf den Umschlag. 
Wenn dann auch noch ein, zwei 
Bilderdrin sind. geht das Pake! um- 
eehend an den 
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Joker Verlag 

, Joker Galerie" 

Bretonischer Ring 2 

D-85630 Grasbrunn 



Und noch mal Thomas Viereckel, diesmal mit einer psy- 
Ichedclisch angehauchlcn Skyline des Big Apple. Schon 

ersiauolich, was man so alles mit einem A 1200. dem Vi- 
| deo-Digitizer Snapshot Pro'\ ,X>Paim 1V\ ,.PPaim" und 

einer Extraponion Krealivilal machen kann! 



J 
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Wcr Hicbe austeilt, mull auch welche einslecken konnen! Das 
dachte sich jedenfalls ganz offensichtlich der 16jahrigc Oliver 
ulslen aus Schwanewede, als cr dicscn Lcserlest zu Mirages Ro- 
bo-Priigelei verfalfte. 




DIE AKTION GEHT WEITER! 

Wer fiihlt sich noch zum Schrci- 
ben berufen? Schickt uas einfach 
Eurcn elwa einc Schrcibmaschi- 
ncnscitc langcn Testbericht (wich- 
lig: mil Bcwertung!) ulur ein 
Amiga-Spiel, das nicht alter als 
zwolf Monale sein sollle. Alters* 
angabe und cin (Pafl-) Foto des 
i Autors durfcn ebenfalls nichl fch- 
hm, der RechLsweg tst ausgeschlos- 
sen, und die Aaschrifl lautel: 



Joker Vcrlag 
,,Aktion Leserlest" 
Bretunischer Ring 2 
D-85630 Crasbruiin 




Schon vor dem Erscheinen 
machte das Spiel durch 
ncuartigc Grafik von sich 
reden - leider mirde dabei 
nicht ganz klar, dafl sich die 
sieben (nichl frei anwiihlba* 
ren) Robuter nur auf einem 
A4000 wirklich wohl- 
fiihlcn..* 

Auf einem AI200ohne zus3tz- 
liches Fast-RAM scheinen die 
Blechdoscn dagcgen noch im 
Winterschlaf ?ai sein, was zu- 
sammen mil dem arg begrunz- 
ten Schlagrcpenoire aus ver- 
schiedenen Schliigcn und Tril- 
ten sowic dcr Tatsaehe, daB 
man immcr mil dem gleichen 
Cyborg kampfen muB, doch 
sehr auf die Motivation drfickL 
Die FX sind ertraglich; Musik 
aber bemerkte ich nicht, da das 
Intro und die Rlmscquenzcn 
aus Speichermangel leider ent- 
fallen muBicn und das monolo- 
ne Geliirme einer schlecht imi- 
tierten E-Gitarre im Options* 
menu fur mich kaum als Mu- 
sik bezeichnet werden kann- 
Dabei haben sich Mirage und 
die Coder von Instinct gerade 
bei den Einstellungen sehr viel 
Miihe gegeben: Die Runden- 
an/ahl und die Dauer einer 
Rundc sind variabel, man kann 
mit odcr ohnc Schatlen und 
Bildschirmvibrationen nach 
schweren Treffem seinen Geg- 
ner verschrotten und den 
Schwierigkeitsgrad abiindern. 
BloB zappelt der slels im 
Blickpunkt stchende Roboier 
bei jedcr Aktion im Options- 
menU, als hiine er epileptische 
Anfllle. 

Im Spiel sclbst kann man den 
Gegner mil simpelslen Takti- 
ken zu Boden strccken - von 
der vollmundig im Handbuch 



beschriebenen Jcilnstlichcn 
Intelligent ' kann kcine Rede 
sein. Zudem venveigert unser 
Cyborg manchmal einfach die 
Arbeit, so daB man den An- 
griffen des Kontrahenicn bis 
zu drei Sekunden lang wehrlos 
ausgeliefert isL Auch die 
Raumau fie i lung des Screens 
isl miserabel: Einige Roboier 
konnen Ubcr den ganzen Bild- 
schirm schlagen. und man 
selbst hat keine Chance auszu* 
wcichen, da die Prograiiimie- 
rer darauf verzichtet haben, 
ihrem Spiel das Scrollen bei- 
zubringeit 

Die notige Festplatteninstalla- 
tion funktionicrt, wie sollic cs 
anders sein, auch nicht ohne 
Haken und Osca Man muB 
nlimlich vor dem Spielstan 
erst die Insiallationsdiskette 
laden (was kaum im Sinnc ei- 
ner HD-Installation ist), ins 
Shell bzw, CLI gehen und don 
mchrerc Zcilcn Syslcmbefehle 
eingeben, Und so finde ich es 
fur dieses Game fast schon un- 
passend, daB es kcinerlei Net- 
gung zum Systemabsturz ent- 
wickelt... (Oliver Holslen) 



RISE OF THE ROBOTS 

(MIRAGE/TIME WARNER IN7ERA.) 



U5ERWBTUNG 



OWGtttlWKTUNG 



40% 9 n 



90% GRAFIK I 



30% ANIMATION 92°< 



0% MUSIK 84% 



55% SOUND-FX 86% 



70% HANDHABUNG 90°/ 



% DAUERSPASS 92% 









4D1!/ n -t»- *ni£i-i>i •!<* 



Alfred Chicken 9,90 

Out To Lunch 15,- 

Soccef Kid 29,- 

Jefetrike 33,- 

Power Games 29,- 

Pinball Illusions 59,- 



CO 1» lit* 



Shadow Fighter 59,* 

Clock wiseM 39.* 

Microcosm 34.- 
Ali Terrain Racing 49.- 

Klngpin 39,- 

Dark S<?©d 52,- 

Chuck Rock 2 29.- 

Losl Viking* 29.- 

James Pond 3 39.- 

Supef Stardust 59,- 

Thomo Park 69,' 

Rink 49.- 

Deoth Mask M,- 

■ Subwar 2050 69.- 

Jimgle Strike 59.- 

PoodkW 59.- 

Poww Drtva 64,* 

D/Generation 24,- 

Brtan The Uon 24,- 

LiberoTior, 29.* 

Baffle Chess 29.- 

Ryder Cup 29.- 

PGA Europ. Tour 59.- 

Striker 39,- 

Video Creator 49,- 

Kid Chaos 29.- 



jtmiati «;■} 



Glga Games 2 18.- 

MegahHs 5 (2CD) 49.* 

Megabits I 8 2 je 29.- 
W. Science Animal. 44,- 

3D Arena 44.- 

Amtnet 5 19.- 

Amiga Tools 2 49 ( - 

Meefing Peorls 2 17.- 



Vim-_Ni I i\k-l ,HUr\ 



w 



Crystal Dragon 

Kingpin 

Embryo 

Uon King AGA 

Aloddln AGA 

Pint). Illusions AGA 69.- 

lemmingj 3 AGA 69.- 

Btlngl AGA 99.- 



24.- 
24.- 
24.- 

49.- 
59.- 




Die ulttmative 

Zeitschrm fur Jeden 

CD32 User. 

Abomdgllchkeit 

exclusrv bel uns. 

I.MlH'hfli i tin i».- 



*ml4£4i < I>-4 hit* 



Dos Forum fur olle 

Amiga CD- und 

CDM-Freaks. 

krfcfWfcel obt n 



Petra Ull 

Loser- Druck-Service 

Banater Str. 27 

47178 DutsCurg 

TeL:0203/479]607cidt? utv) 

. Fax.: 0203/4792255 

Versand: Pott-NN 9.- DM 

VKCScheck a- Bar) 6,- DM 

Ausiand (nur VK) 16.- DM 
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/4putyz 



All Terrain Racing fM 

Baldies /dt 
Battle Isle A Data Dish, /dt 

Banie J&€ 3a:a Ors» 2/dt 

Bling! /dt 

Bucnp'r' eWn/dt 

ELndesi-ga Maraae* w asro /dt 

Bundesiiga Manager Hattrick 

Supporter d I 

Carreer redder 2 /dt 

Chrcstoph KrAjmbus /dt 

Crviiizaton /dt 

Colonization /dt 

Classic Adventure CoEecr zr ■ c: 

Darkmere/dt 

Das Sz^^rze Adjge /dt 

Dawn Patrol /dt 

Oeath c Gtory /a: 

DerCbj/d! 

Der Clou! - Dte Pre* [>» /dt 

I>_- r-v-j-: ■- 

Der Reader /dt 

r DtiBaxVor.i/dt 

Die Sledler /dt 

Dopos'oass W 

1 Dungecn Master 2 A£ 

Bsfockey Manager /dt 

FIFA Soccer /dt 

Flamingo Toun /dt 

R*ght of the Anw Oubbt) *a 

Formula 1 World Champ. Edition /dt 

Hanso - Die Eidkicf n? 

High Seas Trader /dt 

Hlfttorylina 1914*1918 /dt 

Jungle Strike /dt 

- ;'. * .:■:■■: 

Ktntfs0uesi6/oi 

loMypop /dt 

Lords of the Realm /dt 

Lotnar MAtnaus Suoe* Sxw to 

Mr Nutz/01 

OWtlmae/dt 

PGA Euopea" lo* J« 
PrtXTl Dreams & FantgMS /di 

rV?a ConneCKXi /OI 

ranTrajwto 

Robinson ft Requ*m ta 

rW'n* Tumble A* 

Ruffian 

Russe**m/dt 

Sense* Soccer lmemaDonal/dl 

SmaVeGofMl 

Sensible World of Soccer /dt 

Shadow Fighter /dt 

S*r. Cas&cs An (Sim An!. City ft Fanhj 

Sttoi me Sorcerer AS 

arnonmeSofC8ref?«T 

Sfodrrarfcs ;ai 

Super Skidmarks /dt 

Sow* Street RbTOt2 Turto /dt 

Synchc-ae /dt 

Theme Park /dt 

ta>Gwr2itt 

TowerAssault /dt 

Tu^x ~r&* s: 

UFO /dt 

Wirt's Voya» 2 Alt 

Zeppelin /dt 




46,95 

5t*9S 

55,95 

34,95 

34.96 

76,M 

74.95 

49,95 

62,95 
74,95 

J4X 

67 t 95 

^4,95 

:♦:>: 
7436 

71,95 

'J . 
€7 55 

4655 

8 1 

-■ .- 

V.n6. 

34 95 

4c 05 

46,95 

65,95 

55,95 

i*95 

52,95 

34 r 95 

:■! :*:■ 

4-^95 

^?: 

£9 t 95 

65,95 

59,95 

o9.95 

^ ■: 

51,95 

54 .95 

6V95 

V- 

V rnQ 

5395 

46 E 

34,95 

34.95 

69>95 

62,95 

f& 

71.95 

. T- 

fi795 
53,95 

Vmo 
61.95 



us 

35,95 
67,95 
6*9,95 





**nam Bned 3D /tit 




C032-A1200 


56,- 


Bundesl.M. Hattrick /dt 


75,- 


Colonization ftit 


VI.- 


FlfA Soccer m 


47,* 


fintf Encounters /dt 




CD32-A120Q 


56,- 


Jungle Strike /dt 


47,- 


Super Skidmarks /dt 


53,- 




^ UfO/dt 


Vj^. 








^r 1 MB'Erweitcrung 






ISiAmlqaSOO 


49,95 



Z.laufwetkS.S- 109,00 




1200 



Aladdin Alt 

Allen Breed 3D /dt 

Biing! /dt 

DerOou/di 
Dopptfpas!- /dt 

Erben dcr Erde /dt 
First Encounters /dt 
*-•■:•.*. . l'i>.3iton (9 
High Seas Trader /dt 
— i Jung* Strw /or 
Lemmings 3 /di 
LonrGng/dt 
OWUmer/dt 
PGA E'j^opea^ Tco^- & 
Pinball Illusions /dt 
PseoMneRoec^/cr 
Rc^soWem/di 

Sim City 2OO0 /dt 

Subwar 2050 /dt 
Super Sterol m 

Tower Assault /dt 
UFO/dt 

Wi£'esVo> i 5ge2m 



53,95 
82,95 

74:-: 

67.95 

79 95 

58,95 

55,95 

4V95 

52.95 

:.: T. 

51,95 

55.95 

55,95 

74 95 

6i.9b 

69,95 

67,95 
53 t 95 

35,95 
67,95 



CD 32 



Alien Breed 3D /dt 
All Terrain Racing /dt 

DerQouAE 

KeWsrfGKiryrtr 

First Encounter* /dt 

Gun^rpPCCCia: 

Jungle Strike /dt 

uiEEvti/dt 
Pinball Illusions /dt 

Pi-ates' Go 'a rr 

Roadkill 

Shadow Fighter /dt 

Theme PVrk /dt 

Tc»«r Ast3 u I r 

UFO/dt 

Uemale Body Biows Aft 



53 t 95 

46,95 

53,95 

56,95 
55,95 

55,95 

55 95 
S3,95 
53 T 9S 

■ ■ ■ 
61,95 

58.95 

53 95 



( Sonder-Angebote: ) 




alieteisa->rfltfflt: 


35,95 




Wlen Breed Special Ei-ti:^ 


M* 




Arcade Pool Ml 


21.15 




M7FrrJngFortrKi/dt 


34,95 




BwrfBlows.'dt 


23,95 




Caapafas/dt 
Desert Strike 


34,15 




26,95 




DMfi^tit 'a: 


34-95 




■all 


21,95 




BlttPhB/dt 


34J5 




M17Aa^rtbaa%/dt 


31,95 




M5S!rikeEa9is2/dt 


29,95 




Fields ol Glory /dt 


14,95 




Fanaob 1 Craad Prli /dt 


34,95 




Great Cosrts 2 /dt 


21.95 




Dufitftlp 2000 /di 


ux 




Indiwu Jooes 3 /dt 


36.95 




JaratsicPark 


27,95 




Uagpai/dl 


23 X 




Kaaj'lQaaitr-4/A 


te 25,95 




Kleg^OeestS/dl 


29,95 




bhn soi lam i • 3 m 


H 25,95 




Uftar Hjtthu /dl 


21,95 




atlTaakPtateai/at 


25,95 




Pacific haaalMl 


34,95 




Pirates! M 


24^5 




Poiice0uott-3:dt 


le 29,95 




Pmlect-x 


23-55 




nedBaro«/dt 


29,95 




Secret of Mosfcey baaal Ml 


36,95 




Sin JUt oder Earth /dt 


ft 35,95 




Space Ouesll-4/dt 


ie» c 95 




Street FWtter I /dt 
Team fai*Et dt 


25,95 




34,95 




Tonrt/dt 


34,95 




«BlCBaBBBaaaT/dt 
MpT Enpaaa aaaajiaai Tear /it 


21,95 

21.95 





konnt Ihr gloich bostollcn: 

E Infacft to uvis anrufen und Euro Besteilung (Jurchgeben od& &ne Poslkatte/Briel mit Euren Wtinschtf} sn un$ $chtt*w 

Der Versanti ertoigtfenn per fticlmahm 

mr grundsaunch portofrei. Ausbndskunti&i bestellen tine nur schrifflich gegen Vorkasss . 



Postfach 1113 ' 46361 Bocholt Btucherstr. 24 • 46397 Bocholt 



Zwar heiBt es ja. daB aller gulcn 
Dinge drei seien, doch kann das 
kaum fiirdic Driuauflage eines 
Rennspielsunier jeweils ncucm 
Namcn gclten - und wcnn sich. 
wie hicr, die Nachztigler nur 
marginal vom Pace-Game un- 
lenrfrheidcn, dann machl alsbald 
das Wise Won ..Eliketten- 
schwindel" die Rundc*. 
Im Vcrglcich zu den Vorlaufem 
findcn sich niimlich kleine Pr3- 
semations-Retuschcn wie ver- 
schoncnc Zwischenscreerts, im 
Sichlfeld integrierte Anzeigen 
(Tacho, Rcifenzustand und 
Bcnzinpegel. nicht abcr Siopp- 
uhr und Pistenkarte) und flot- 
icrc Titelmusik nebst Qberzeu- 
genderen Sound-FX, docb ist 
das leiztlich allcs nur Ober- 
fliiehcntUnche. wcil in Sachen 
Gameplay alles beim alien 
blieb: In einem Flitter der For- 
mel 1 sind wahlwcisc Soloren- 
nen gegen 15 Computergegner 
oder Splitsereen-Laufe gegen 
einen Mitspielcr bzw. CPU- 
Lenker zu bcsireiterL Wegen 
des monunienialen Scoreboards 
und fehlender PAL-Ausnut- 
zung bleibl die Sicht dabei ge- 
rade in den Duo-Modi arg be- 
schrankt, zudem wurde an der 
unuusgewogenen Steuerung 
wenig getan. So drosscln schon 
wieder selbst Icichic Rempler 
gegen B&urae, Hauser oder an- 
denes SttaBenbetwerk das Tem- 
po oft gnadenlos auf Null, be- 
schleunigl wird anschlieBend 
Meb per Slick, siatt optional mil 
dem Feucrknopf. Und weil die 
Konkurrcnzfahrzeuge zu groli 
geratcn sind, werden Ubcrhol- 
manover vielfach zum Glflcks- 
spieh 

Fairenveise sei gesagt, daB die 
karge. aber auf jedem Amiga 
pfeflschnelle 3D-Optik in Be- 
wegungdeuilich 
besser aussiehi 
als auf den Fo- 
tos. zudem ver- 
stehcn die drei 
Spielmodi auch 
langfristig zu 
motiviercn. Hal 
man niimlich 
erst Gbungsnin- 



worn CHAMPIONSHIP EDITION 



Umweltschutz ist gewiB audi im Motor- 
sport ein wichtiges Thema, aber zuviel 

Recycling schadet dem Blech: Hier 

schickt Domark die alten Lankhor-Bo- 

liden aus „Vroom" nach „FI" nun schon 

wieder an den Start! 




den auf den 16 realen Pisien 
(Monaco* Spa etc.) gedreht, 
wartei der kompleue WM-Zy- 
klus inklusivc zweier Qualifi- 
kaiionsrunden zwccks Besom- 
mung der Supposition - oder 
man geht in die Knockout- 
Competilion. wo sich nur die 
jeweils ersten achl Falirer im 
Zicl fiir das folgende Rennen 
qualifizieren, Gcncrcll sind da- 
bei die Anzahl der Runden und 
das Konncn der Gegner varia- 
bel, man darf sich scinen Renn- 
stall aus achl Angeboten (Per* 
rari, McLaren. Williams etc.) 
aussuchen, in der Box zwisehen 
Automarik und Schallgetriebe 
wiihlen. uinkcn, den Spoiler ju- 
srieren oder bei Bedarf die 
Sticks gegen Rcgenreifen cin- 
tauschcn. 

Doch bis auf das aktualisicrtc 
WM-Tcilnehmerfcld, vi« zu- 
satzliche Sirccken und eine op- 
tional Heck-Perspektivc (siau 
der ublichen Cockpit- Kamera) 
kcnm man das hall allcs schon; 
im Gegenzug slomierte Vor- 
ganger-Fcaiures wie der Turbo- 
Modus oder die Maus-Stcuc- 
njng werden kaum vcmiifiL FUr 
Neulinge ist das aufgewiirmtc 
Game somit durchaus einc 
Oberlegung wen, Rennvetera- 
nen solhcn es aber weitniumig 
umfahren, (rl) 



F1 WORID CHAMHONSV EDITION 

(DOMARK) 



FORMEM-RASEREI 




...mi wring Nctii 1 *! 



^ 



i * u - i • l - • - 

i.*m ii« :oi ■ it - ** 1 
>tu-nt uiMi — •-■ ** 



Krisch inlciiriiTi: dk a Heck* 
PiTspcklivc 



*n i.F. w . . *- 



^VfetfT.'^' 



AFIK 66% 



JIMATVON 72% 



JSIK 60% 



►UND-FX 55% 



iNDHABUNG 62% 



68% 



VARIABEL 3 STUFEN 



■HIHrMJW 



^r^«?^ 



PS-Aclinn am Splilsrivtn 




IPREIS 


DM 79 r 1 




SPEICHERBEDARF 

wsKS/zwmaoppY 

HD-WSTAUATON 
1 SPEKHIR3AR 
1 DtUTSCH 


i Ma 


1 | NEIN 


NEIN 


REKOftDZEITEri 


ANUrXUNG 



Herstdler M-Tec kennt man 
durch gule und giinstige Tur- 
boknrtcn oder Spcicbcrerwd- 
leningen, jetrt soli man Din 
auch ok Spiekschmfcd ken- 
nenlemen - mil dicser knobe- 
Ugen Misdning aus bewiihn i n 
Rezeptcn. 

Das Spiclprinzip isl so cine Art 
..Who is Who?" im klassischen 
Digi-Denksport: Auf 42 Levels 
hat das Programmieneam Me- 
gaArts diverse Hemente von 
.PacMan", ,£mcnild Mines'* 
und „Sokoban" verteill/ 
Der Screen zcigt dabei jewcils 
ein labyrinlhisches Spietfcld rol- 
ler Wiinde, venchiebbarer Risen 
und verschlossener Tunm, des- 
sen Ausgang ein griiner Rund- 
ling mil Sonnenbrille innerhaJb 
eincr vofgegebenen Anzahl von 
Schriuen linden solL Dalur Heft* 
ihm nur begrcnzl Zeil, und in der 
so cntsichenden Hcktik ist 
schnell eines der dnri Bild- 
schirmleben an die kugeligen 
Gcgncr vcrloren - falls man 
nichi zuvor eine Kraftptlle (sic 




dicnL der Prcis gchl cbcnfalls in 
Ordnung. Insgesamt also kein 
Ubles Debut von M-Tec. das da 
unlcr der Teicfonnummer 
02OJ I /46 56 diiekt besttllt wcr- 
den kann. (mic) 



machi die Feinde voriibergehend 
geniefibar) geschlucki Oder aus- 
reichend andere henimliegende 
Extras wie SchuBkraft Zciiboni 
oder Schlusscl eigesackt hat 
Verstreule Juwelen lassen das 
Punktekonto anschwcllcn, dazu 
kommen alle ffinf Abschnitle ein 
PaBwort sowic ein Duo-Modus 
fiir fiinf Runden SimuIumtiiftdeL 
Die ordenUich animierte Gralik 



ifl von der chcr simplen Art aber 
Sound und Digisprache wissen 
rechi gut zu gefallea Auch ge- 
horcht der Stick aufs Wort, was 
das abwechslungsieichc Kunzept 
von Brain Man zu eincr untcr- 
hallsamcn Erfahrung macht - 
selbst wenn die Schriu- und Zeit- 
begrenzungen wenig Spiclraum 
fiir Experiment lassen. Fans des 
Genres wenfcn somit solide be- 
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BRAIN MAN 

(M-TK/MEGAART5) 



LABYRINTH-KNQBF.LEI 




GRAFIK 



ANIMATION 



MUSIK 



SOUND-FX 



HANDHABUNG 



38% 



44% 



62% 



65% 



74% 



mmm 



FUR FORTGESCHRITTENE 



PREIS DM 49,- 



I X 114. « i 



SE 



I 





1 MB 


DtSKs/zwtrmoppT 
HD-lNSTWIAnON 


1 | NEIN | 


JA 


2222^. 


passworterI 


DSUISCH 


KOMPLfTl 




DER KOMPLETTE AMIGA JOKER JAHRGANG 93 PLUS SAMMELORDNER ZUM SUPER-SONDERPREIS VON NUR 



Bestelladresse: Joker Verlog ■ JOKER SHOP" ■ Bretonischer Ring 2 • 85630 Grasbrunn 

Nochnahmesendung ist nur im Inland mdglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegl bei) bitte 5,- DM Postgebiihren im Inland 
bzw. 10,- fur Auslandsbestellunaen dozuschlagcn. 






Die engliscfae Company ESP hat mit Hirer Masters-Se- 
rie sthon so manche Sportart Kir Wirtschal'tssimulan- 
ten aufgekochl - das vorifegende Vier-Gange-Menii 
schmeckt allerdings alles andere als meisterlich. 



STABLE 



FOOTBALL 

CRICKET ^ 
MASTERS 



STABLE MASTERS 



Bis zu vier Rofihandlcr sind hier zum Auf- 
galoppeingeladen. Umesauf derRetmbahn 
zu Ruhm und Keichtum zu bringcn, werden 
Jockeys angeheucri, die maximal scchs 
Giiule pro Stall angemeldet und dann Wet- 
[en plaziert. Wer sich dabei nicht nur fQr 
den Einlauf interessiert, darf sich auch an- 
schauen, wie die Starter aus der Seitcnan- 



FOBMULA 1 MASTERS 

Maximal vicr RennstalibesiUcr kampfco hier um WM-Punk- 
tc: Man investiert in Boxcncrcw bzw. Motorlei stung, Wclhk 
Spoilereinstellung und Reifen. Die Gummis lassen sich auch 
wahrend des Rennens in einer lacherlichcn Actionsequenz 

^^_ wechseln, indem ein Faden- 

■ 




Nein. das tm Basicdialekt AMOS program- 
mierlc Bankctl bietet durch die Bank weder 
Augen- noch Ohrenschmaus; Grafik und 
Sound sind sclbst fiir dieses Genre ausge- 
macht spartanisch, die Handbuchabfragen 
nerven grenzenlos, und das Gameplay bringt 
es auch auf kcinen Stem... 



sicht ihre Hufe schwingen. Dabei komml 
sogar kurzfristig etwas Spannung auf; auf 
Dauer geht den Milhren mangels Kom- 
plcxtlat allerdings recht schncll die Puste 
BUS. 



FOOTBALL MASTERS 




kreuz schnellstmttglich in der 
Mine der Nabe plaziert win! 
Der SpielspaB bleibt frcilich 
uotzdem auf der Strecke, 
schon weil es viel zu langc 
dauert bis man sich konkur- 
renzlahige Motorcn und Pi- 
loten leistcn kann. 



Vier Spieler zum dritten; hier 
klimmero sie sich um Training, 
Taktik, Transfermarkt, Sponso- 
ren oder Stadionausbau. Die 
Komplexitit gehc somii hulb- 
wegs in Ordnung, die PrUsenia- 
tion dagegen keinesfalls: Der 
Tiefpunkl des optischen und aku- 
stischen Traucrspiels ist 
die Darstellung der Be- 
gegnungen, wo in der lin- 



ken oberen Ecke des Bildschirms 
ein Bail durch ein winziges Feld 
rackclt Auch wenn man bei 
Elfmetem selbst zu Maus oder 
Joystick greifen darf. hat dicser 
FuBballmonager also nicht die 
geringste Chance gegen die Uber- 
machtige Genre- Konkurrenz. 




CRICKET MASnSBSf jf^^/j-j 1 
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Wer Baseball zu alltaglich findct, wird bei 
diescm urenglischen Spori-Exoten filndig. 
wo sich Solistcn durch einen Wusl von Sia- 
tistiken wOhlen, fleiBig taktiercn, Venrilge 
aushandeln und ihre Schillzlinge in Sachen 
FitneB, Moral und Strategic auf Vordcrmann 
bringen dilrfen. An den Irrfahnen durch das 
totale Menilchaos werden allerdings wohl 
nur eingefleischie Cricket-Fanatiker Gcfal- 
len finden - und die haben es eh nicht bes- 
ser verdient... 



Kuraum. liier wartet ein PD-Qu;uieii zum zuhflren licber ftthlcn will, bestelli direki 
Wucherpreis von 26 Pfund pro Spiel - bei: ESP Software, 0044/1702/434600. 
wnhrlicheine„McislerIeistung"! Wersiatt (st) 
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StobteMaU 


formal* 1 Hoil 


i\Bttf 


;■c^^ws^ 


HnMhr 


tSf Srf^mre 


ttPWtnn 


HPSalTMn 


tS?S^twvt 


faatnifaifcwi 


C^,. *■■■■„, 


R«Hip«t-MaMfi( 


.«W 


OkkrtMMfK 


Gesomltirtol! 


46% 


22% 


39% 




Graft 


4?% 


17% 


ii% 


*% 


u— ... 


S8* 


11% 


*% 


3% 


M 


OK 


«% 


0% 


0% 


Wfl 


4S% 


4% 


j% 
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SIS 


39% 


SftS 


27% 


OmuifA 


44% 


24% 


s?% 


17% 


Hr— 


JUfcger 


Vvkbtfc 3 Stufa 


V«MA3Slifn 


Variot»b 7 Mm 


Mi 


EM.M 


£H,« 


CJS.W 


CM,fl 


SptkWti^fcri 


1 MB 


111 


IH 
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Ktb/ZniriUffT 
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Scann er (Or all* Amiga Incl* Software 

64/256 Graustuten Afla Data 173,-/;>W- 

262000 F-vt*n Alt* Data /Mustek Mr 

Epson GT 6500 16,8 Mo Faroen / Ftechbeo 



Multiscanrnonitore fur A1 20Q/4O0O 



Acorn AKF 50 - strahhmoaami 15,G-3Bfcttx 645.- 

stoW aJe Aufios^rgen des Amiga dar 
'•«cWieOftcnPAL( 156 kHx)- 
Wcfovitec 1433 LR- s&ahiunQMRn 645,- 

Scandoubta Mr Amiga 2000 - 4000 210,- 

Mutttacanmcmrtore fur Scandoufalar 15* / \T i 



Amiga 1200-4000 

Amiga 1200 



Acorn Rise PCs 



Amtga 4000 030 * 040 aJL 

CO 32 incl Software 319,* 

Acorn ArctwnMM 3010 inti. Software 799,- 

^comRiscPC tnd Software 

Syquest Wechselfestplatten 

SQ3270 270 MByte 35" AT Oder SCSI Je 

Medum 270 MByte 119,* 

CD-ROM - LaufWCffcC Controller incL Sortwftrt 



Toah*a860i 4 4 facri SCSJ 569.- 

SorryCDUSSt 2radiSCSt 359.- 

OrtrtiTMi CD Double Speed (ncT Control' 

fur Am^a 600/1200 439.* 

Tandem CO-ROM Double Speed fnct Control* 

fur A^*ga 2^4000 349,- 

Ourta Speed Aufpnsis 99,- 



, Druckor Treiber & Zu 

C*fclor CMjcfcwtroibo' (Printmanagar 
Ctoen ABC-Pnntar /24Nadeln 



auf Anfrage 



349,- 
Swtfi 200 mono I Swift 200 Cotouf 399.* / 469,- 

Canon BJC 4000 T^en^t^ahdnjcker Cotouf 699,* 

rater* Dtiow von Canon 1 Gmttr* ' Epacn ' Hcwvjti P*o*rd fcrfttotn 



Fax-Modoms IncLZulassung 
und Amiga DFU Software 



144000^^ (BZT) 1B9,- 

28.800 - v-FasKtesa / V34 (B2T) 399,- 

USflobotcs Cooner 23 800 V Fast / V34 (BZT) 999,- 
Spelchercrwcilcrungon / Turboka rten 

Amioaeoo VOMB Incl. Uhf/Akku 9*),- 

Arrhga1200 1 MS/ 4.0 MB mcLUhr/ AMcu 169.-/389,- 
Amiga 1200 4.0 MB/26MH* 68020 CPU /Uhr/Akku 429.- 
PSI1SIMM 4.0MB 27tt.WflM6 489.W16 MB 769,* 

Festplartcn 




? jar** Q#jH3r,T*n 




Amiga WQWOpus 
Amiga 2000 
Amiga 600/1200 2^* 
35*Fcrc4anonAT-Bua 
35' Festptanen SCSI 



Foslplattencontroller incl. RAM-Option bis 8 MB 

540 MB 499 t - / 650 MB 599.-DM 

420 MB 459,- / 850 MB 569,-DM 

/ 340 MB 529,* / 420 MB 599.-OM 

/ 850 MB 399 f - / 1 1 GD 629,-OM 

/ 850 MB 599,- / 1.0 GB 7W.-OM 

Heide 4 

~ 39261 Zerbstl 



incL Controller 

hnd* Controller 

260 MB 399,- 

540 MB 299,- 

540 MB 369 r - 




GroB- und Versandhandel 
j Handleranfragen erwunscht , 



Tel. 

Tel./Fax 

Mailbox 



03923-783616 
03923-7801 6S 
03923-783613 




fj. 



W *r***V* &* 
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[nh.UlrikcStnbcl 




A 



Alien Breed 30 AGA 

Alien Olympics 

Ail Terrain Racing 

Bung (2MB) 

B.ingAGA<3M8| 

BtaodnelASA 

Chart breaker 

Doss Check 

Cyberspace 

Dawn Patrol 

Der Meister 

Doppelpass (audi AGAf .- 

Qrarjonstone 

Dreamweb AGA 

Dungeon Master II AGA 

Elite 3 AGA 

Erben der Erde AGA 

Flamingo Tours 

Right ol the Amaran Oueen 

Jungle Strike 



DA 
DV 
DA 
OV 
DV 
DA 
DV 
DV 
OV 
OV 
DV 
OV 
OV 
DV 
OV 
DV 
DV 
DV 



5790 

5S90 
49 90 

33 90 

saw 

6390 
62.90 
4490 
73.90* 

73 90 
5790 
79 90 
6590 

6390 

73 90" 
55 90 
59 00 
66,00 



DV 633C 
DA 58 90 



Adrran-MuUi-r-Slr.lO 
50859 Koln 



Kingdoms of Germany DV 69 90 

Kingpin DA 28 90 

Bugs Quest 6 DV 62 90 

Homo, der Lowen AGA DA 63 90 

L*mnwi3s3 DA 5700 

Uln/pop OV 62 90 

OUtmef(aucliAGA) DV 52 50 

PGA European To j r qa 5790 

PWjallllhjSTomAGA DA 6390 

Powtrdrrve m. DA 59 90 

renTrainer - DV 7990 

ffaeoftheRnbottKuchAGA) OA 69 90 

Shadow flglue' OA 5890 

SimC(ly200u r AGA OV 69 90 

StaiCmsader (audi AGA) DV 6390 

Subwsr 2050 AGA DV 69 90 

Super Stardust AGA OA 59 90 

Theme Park DV 59 90 

Theme Park AGA OV 6790 

TopGear2(auchAGA) DA 49 90 



Tower Assault -Al*n Breed 3 OA 3990 

UFO(auehAGA) DV 69 90 

ZeeworJ DA 69 90 

Zeppelin DV 67.90" 



EbonrOHs im Angedot 

Software Kit andere SysJeme 

Lisle anToraem 1 



+ CD32 + CD32 + CD32+ + + + ZUBEHOR + + + 



Alien Breed 3D 

Bloodnel 

Ebte3 

Evasive Action 

Extractofs 

Pinball Illusions 

Powerdnve 

Star Crusader 

Sutiwar 2050 

Amiga CD - ROM auf Anfrage f 



Scw.'« A5O0/AI2O0/CO)2/ tovjo CD 
Anr«oa<-r»rtv*ore * Zuderxy 

GESAMTUSTIi anfordem I 



DA 5890 Oir. Opus 5.0 DV 128 50 

DA 6390 Eitemei Laurwerk 129 50 

DV 5890 Internes laufwerk A500 11950 

DA 5890" PC-Task3.1 DV 16990 

DA 6590' Communicator III 15500 

DA 6750 512KBfurA500 5500 

DA 6390 2MBfurA50D 265 00 

DV 6390 !MBfurA600 10950 

DV 6390 Workbench 3.1 -Kick A1200 DV 15900 

Joypad Honeybee Prof. CD32 43 50 

Maus mil Pad und Halter 400 dpi 38 50 

BliuBasic2V19 DV229 00 

COBoot 1 0. Emulator CO32/12D0 56 DO 

DcUtePatnt5 OV26900 



Utanptitafe '- 'M>*(ta0M7W WVMMttUPSOMSOO 



HiMttrjMm&mmrttrJMi**m?K- TT^riT;> , r^i-'ii>'Jfcfgggg»»airiiTtti 



. ■ , , 



Telefax : 1)221/50 83 10 
BTX : RSSRRISOIT 







MICROCOSM CD32 

PINBALL ILLUSIONS CD32 
FLINK CD32 

CD ROM fur A1200 incl. MICROCOSM 
CD32 # Master Blaster Bundle 

= Otcar.Dlgg«rs,Tow*r Aisaui!. Deep Cora, Microcosm. 
Super Stardurt, Guardian ♦ Zrttachrift CD32 Gamer Special 

CD32 + Platform Panic Bundle 

- Oacar.Dlgoera. Chuck Rock l+M. Bubba n Stix, Brian lha 
Lton. Supartrog * Zettachrtfl CD32 Gamer Special 

CD32 + MOST WANTED Bundle 

■ Oacar.Dlggera, Mlcrocoam. Ultimata Body Blowa, Lotus 
Trilogy. Simon L Sorcerer t ZallacKrifT CD32 Gamer Special 

Alle Bundles such mil RGB Gerat 

Tastatur * Mouse fur CD32 
CD32 RGB Umbau incl. Scart Kabel 
AMIGA CD32 Honevbee Pad 
Zeitschrift CD32 Gamer incl. DEMO CD 
CD32 Gamer DEMO CD Ausgabe 3-10 

Uber 100 CD32 GAMES am Lager 



39,- 
65,- 

35,- 
4S5,- 
570,- 

499,- 

499,- 

+ 45,- 

* 

49.- 

19.- 

je10> 

ab15,- 



0180 5346768 

ohn« xvtltrJtch* Gtafeuhrtn 



Fax. 0391 5419004 
BTX SPARSCHWEIN # 
BOX 05368 1548 
Bequeme Abrechnung uber Kredltkarte mogllch ! 



Blizzard 1220/4 Turbo Memory Board 
Blizzard 1230 III Turbo Boards 
HDD 3.5" 540MB incl. Adapter fur A1200 
540MB HDD incl. Controller fur A500/500+ 
3.5" Festolattenadapter fur A 600/1200 
ALFA Power AT-Bus Controller A500 

Alle Festplatten READY TO RUNmit vorinstalliertem 

Betriobssystem 1 
OS 3.1 KickRom + WB fur A500/A2000 
OS 3.1 KickRom + WB furA1200 
720MB HDD SCSI 2 QUANTUM 
CD-ROM TRIPLESPEED SCSI 2, intern 
Commodore SCSI Controller 2091 
Tandem Contr. + 4-Fach Speed CD-ROM 
Ext. V34 Fax/Data Modem 28800 mrt BZT 
Dpaint 4.5 + Amiwrite + N.Mannsell 

rvjjy/J:j]fj BeWronik-Versandhandets GmbH, 





Seit einigen Monaten tobt 
der von Vision/Acid Soft- 
ware inszenierte 

i 

Autokrieg nun schon auf 
den Silberpisten des CD 12 , 
jetzt sehlagt der bombige 
Strafienkiller auch von Diskette zu - aller- 

dings nur mit AGA-Waffen. 



abei miissen Floppy-Raseriatsiichlieh 
blofS auf da> fcl/igc Inlm dor Schil- 
lerscheihc verzichicn. bei Gameplay. 
Sound und Grafik "-ind kcinerlci Ahstriche 
zu machen. ZunJfchst geht e> also wie ge- 
hiibi an die Box. sprieh ins OplionsmenO: 
Ncbcn Schwierigkeii>>grjd. Rundeiuahl und 
manueller b/.w . autoinatisdier Schaliung ist 
hicr auch cine Probcfahn anwUhlbar. 
Zu den Fein- und Gemcinheiten der 
Slrccken gehoren narnlich u.a. Abkiirzun- 
gcn. Spamgschan/cn. Minenfelder und die 
..Kill/ones'" - wer einen Konkurrenien in 
dcrcn donicngopickie Banden ahdriingen 
kann, hai erst nial Rube am Sieuer. Fine 
nichi minder effizienie Feimcrschiwiungs- 
Mcthode bieien Rakctcn. ailerdings erst, so- 
bald das enisprceheixle Symbol dutch Iber- 
luhrcneingesackt wurde. Anden? Sammcl- 
Extras sorgen z.B. fur zeiilieh begrenzie* 
Tuning oder cine verbesserte Panzerung- 
Die beschadigte K:uTe IU1U rich zudem bei 
eincm kur/en Boxensiopp reparicren. und 



den sollie man sich wenn notig auch gon- 
ncn. Dcnn walucnd die CPL ; -Bolidcn schon 
kur/ nach dem Exfttte erneul Ubcrden As- 
phuli bretum <a ird der Spieler so bulge wie- 
der an den Stan des Kurses zuriickge- 
scbicki. bis er auf einem der enlcfl drei Ptat- 
ze landei oder die drei Continues verbratcn 

hai. 

Der Kampf urns Cbcrlcbcn ersueckt sich 
auf insgesamt n ier Wcuhcwerbe mil so be- 
/cichnenden Namen wie z.B. ..Maximum 
Overkill Grand Prix". Sieis stud dahci je 
drei Rennen zu ahsoUieren. wobci das 
Sireekcndesign muneranspnichsYoller und 
ausge fuehrer wind - fur jedes bestandene 
PiMcnlrio winkt ein PaOwon. Wer lleiBig 
Kohlc durch Ah-*:hul3pramien. Geldboni 
und diverse Jackpots fur Masse nexckuiio- 
ocn schcffclr. tragi sich schlieBlieh in der lei- 
der ntcht spcicbcrbarcn HighscoreliMe ein. 
Die Flitter rasen wie gehabi floit iiberaus 
der Vogel perspective dargcsiellte Rcnn- 






bahnen. die durch sofies 
Parjllaxscmlling und Abucchslungsreieh- 
tum bestechen. Der eoole Kommcniator. 
aufpoitschende Gitarrenriffs und Mimmige 
Sound-FX bliebenchcnfallscrhahcn. Wcr 
selhst schahen will. SOlllc das ubrigens un- 
bedingi per CD "-Pad tun. furs Automa- 
tikgetriebe genugt ein Zwei-Bulton- Joy- 
stick, wiihrend mil billigeren Modellen oder 
gar der Tuslatur viel vom ansonsten reich- 
lich vorhandenen SpiclspaQ auf der Siavke 
blcibi. Ansonsten hcrrscht aber eilel Son- 
nenscbon fur Pistenrowdies. dcnn tn.Hz fch- 
Icndcr HD-lnsiallalion gesialtel sich das 
Handling dank ertraglichcr Ladezeiicn 
kaum schlechier als einsi von der CD. 
Fa/it: Prima, dali man fur die Killerkisien 
nun keinc Silbennine mehr braucht - wem 
..Super Skidmarks" zu friedlich \<U der soll- 
le unbedingi hier an den Start geben! < st ) 




VARIABEU 3 STUFEN 



DM 89,- 



WSKS/ZWHTFIOPPT 
HD-1N5TAUAT10N 


2MB 


3 JA 


NE1N 




DCUTSCH 


NE1N 



Wenn Fahrcr in den Dornen enden, die 
Fans begeistert Bcifall spenden 
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Seit sieben Jahren zieht der Falke nun schon seine 
Kreise am Amiga - und erbeutete dabei mehr Ruhm 
als der Groftteil seiner GenrekoIIegen zusammen! 
d rune! genug fur einen Riickblick auf diese geniale 
Flugsimulation. 




Das ursprtingliche Nest des Raubvogcls 
warcin Mac. dann staitele die F-16 am PC 
durch, um 1988 auch auf der Amiga-Roll- 
bahn zu landea Em Ereignis, denn der 
Paekungsaufdruck hiell sein Vcrsprcdten 
von der ,.vollen Nutzung der 16-Bit-Tech- 
nologie": Auf keinem Rcchncr war die uus- 
geftillte Veklorgrafik schoner als auf einem 
Amiga! 

Ahnlich veibliiflt waren die Hcimpilotcn 
vom gebolencn Rcalismus. Und wohl auch 
davon, daB sie fur das wirklichkeitsnahe 
Feature der Black Box ein Megabyte im 
Rcchncr benotigten, was filr damalige Ver- 
hallnisse noch eine hochst luxuriose Hard- 
wareanfordening dantfclltc. Auch das Mis- 
sions-Dutzcnd in cinem cimdgetu aber de- 
tuilltert ausgefeiltcn Einsatz^ebiet erschien 
seineizeit noch ntemandem (zu) wenig zu 
sein. In der Kiiufcrgunst hiingte der Falke 
jedenlalls selbst Bill Stealeys ,.Sirike 
Eagle" ab t was MicroProse maBlos hrgeitc 
- inzwischen ist der einstige Konkummt 
Specmim Holobyte ja I2ngst ein liebge- 
wonnener Partner, 

Das ungewtthnlich realistische Gameplay 
(nichl umsonst crwarb die US-Luftwaffe zu 
Trainingszweckcn cine Spezialversion des 
Spiels) mil dem domals nodi sehr unge- 
wohnlichen Missile-View und den un- 
glaublich intelligent agiexunden Fcind- 
MiGs kanntc ftlnf Schwierigkeitsgrade, 
wobei die hOchsie Slufe schon fast cinen 
Profi erforderte: Wcr hier im Luftkampf 
gcgen drei Russcnjcts gleichzeitig liberie- 
ben wollte, muBte wiridich allc Tricks und 



Rugmantiver bchenschert Via (Null-) Mo- 
dem waren zudem auch Duelle gegen 
rocnschliehe Gcgncr mogtickSpieleiischer 
Nachschub kam alsbald in Form von 24 
Zusatzmissionen (venefll auf zwei Data- 
disks) angeflogen, wo vciscMrftc Angriffs- 
formationen und auch feindlicbe Helis oder 
Kampfbomber fur noch harterc Herausfor- 
deningen sorgicn. 

Apropos Herausfordcningen: Die einstigen 
Falkner gehen mitllerwcilc zwar gcticnnie 
Wege, haben cs jedoch samt und senders 
zu weitercm Ruhni gebrachL So ist Gilman 
Louie inzwischen der Bofl vim Spectrum 
Holobyte, Martin Kenwright und Russell 
Payne griindelen DXD- (^Retaliatory 
M T.FX ft ) und Rod Hyde zeichnete als 
Chef von Rowan Software zuletzl fur das 
originelle ,J3awn Patrol" venintwortlich. 
Das Spiel selbst eriebte am PC noch etnige 
Neuaullagen (falcon 3,0", t( FaIcon 
Gold"), und dank der neueniings verfaesser- 
ten Lage bci Commodore darf man wohl 
auch auf „Folcon 4.0" am Amiga hoffea 
Immcrhin haben sich vom Urprogramm ja 
weltwdt Qber 400.000 Excmplarc verkauft, 
allein 70.000 davon in Dculschland. . . 
AbschlicBend sei gesagt, daB der Falke 
zwischenzeitlich selbst im Vergleich mit 
mondiinenm Rugis> crstaunlich wenig IV 
dem las sen muBte. Ja, wegen seiner rasan- 
ten Geschwindigkeit auf AGA-Rechncm 
(solangc man im Bootmentl auf .En- 
hanced" sowie 0>isable CPU Caches" 
schaliei) macht der Oldie heute sogar mehr 
Spafi als je zuvor! (mm) 





ZEITSPIEGEL 

GESTERN HEUTE 



91%70°/ 



92% GRAFIK 69% 



87% ANIMATION 65% 



79% MUSIK 58% 



SOUND-FX 77% 



93% HANDHABUNG 74% 



92% DAUERSPASS 69% 
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Im letztcn Heft stand die Budget-Buhne ja ausnahmsweise nicht 
auf dem Spielplan. doch wollcn wir Buch keinesfalls ohne einen 
ganzen Schwung neuer Preiswert- Releases in die Sommerpause 
entlassen! 



KIXX XL 



IFDr nur 39,95 IJlcr Flugberarin dreht hicr Red 
i Baron cmeut seine Runden am Himmel. und 
| das mil AGA-Motorcn *ogar ganz vorziiglich. 
Als Dynamix diesen Weltkricg-1-Mugi Anfang 
1992 \eroffentlichte. war das Prognmim ein- 
fach seiner Zeil voraus: Wer haiie damak 
schon einen sUndlcuren 3000er oder eine Tur- 
bokane? Heuie hingegen hal fasl jeder einen 
1200er. wo die Simulation selbst im bficltsten 
Deiailgrad ungenehin flon lauft - auf cinem 
A4000 isi sie gar die reinsle Augenweidc. Die 
milhin beste Doppcldecker-Vercoftung fiir 
i AGA-Ptloten laBt sich nun sclbsl von Diskeue 
|\vunderbar spielcn; wer von der HD stanel 
(was besonden. gui klappt, zumal hicr Vidcolil- 
me. z&. von Abschiisscn beiflhmter Aksc be- 
qucm gespeichert wcrden ktinnen), mufl nach 
|der laMallaiion lediglich jedesmal im Boot- 
menu in den Enhaneed-Modus schallcn und 
den Compi ohne Startup-Sequenz hochfahrcn. 



So, und wer nicht als deutscher oder cngliscber 
Flicger, soodern als phani3Stischer BlaubliHcr 
Karricrc machen mochic. kann dies mil Sierras 
Adventure Kinft's Quest V dcrceil ebenfalls 
zum Preis von 39,95 DM tun. Okay, dieser 
32faibige Nicht-AGA-Tril der Saga ist nichl 
unbedingt der besle (mil dem Nachfolger hat 
Roberta Williams dann zusammen nut Jane 
Jensen einen wahren Hobepunkt vorgjlegt). 
aber in diesen abenieuerannen Zcilen doch auf 
jeden Fall einen Blick wen - sehon wefl man 
nach der HD-Installaiion auf einem A 1 200 
wiridich nur noch auf Konig Grahams Begleii- 
eule wailen muB t wenn man scinen Nach- 
wuchssucht! 

Noch writer kann man es fita gleichc Geld 
bcim Straiegicadventure Rome: AD92 brin- 
gen, denn was ist schon cin Fantasy-Reich ge- 
gen den Kaisenhron von Rom? Der Genremix 
von Millennium vennag nach wie \w zu gefal- 
len, gcrade wegen seines abwcehslungsreichen 
Gamcplays; Der Spieler wll sich die Karriere- 
ireppe vom Sklaven bis zum Ciisaren hochar- 



bcitcn, scchs Abschnine lang mil ilber 100 
Leutchen quatschen. Inirigen aushceken und 
Roms Kohoctcn in den Kampf schicken, 

ACTION SIXTEEN 

Vicl vorgenommen hal man sich derail auch 
bei diesem renommierien Budget-Label: Pro 
Monai sollen drei neue Tucl in der BiUig-Ab- 
teilung von Digital Integration wiedcrverof- 
fenllicht werden. Dicsmal wSren es die eher 
louse Venwftung des Pen & Paper-Rollcn- 
spiels Mega Traveller 1 und die ziemlieh stra- 
tegisch angchauchte Panzersimulation Cam- 
pa ign II von Empire sowte Cybcrdrcams Gi- 
gcr-Gruseladventun: Dark Seed - mil Sicher- 
heit der beste Titcl im dcuisch angeleiteien und 
schon wieder nur knapp 40 MSuse pro Spiel 
kostenden Trio. Auf AGA-Rechncm solltc hier 
eigentlich allcs laufcn. und der dunklc Samen 
kann sogar auf FestplaUc cingepflanzl werden* 
(mm) 
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Nic war der KJinii; so stfuu'll « ie heule: 
Kinu's Quest V 
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CHUCK ROCK 2 

JACK NICKLAUS* GOLF 
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COLOSSUS CHESS 
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X-OUT 

CHUCK ROCK 2 

JACK NICKLAUS' GOLF 

KICK OFF & EXTRA TIME 
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Meine Adresse 




Name: 

StraGe: 


Plz/Ort: 






CHAMBERS OF SHAOLIN 
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HUNTER 




Datum/ 


Unterschrift: 



Bestelladresse 

Hardware-Software 

und noch mehr 

MANFRED 

BERGLER 

FodermayrstraBe 24 

80993 Munchen 
Fax: 089/140 16 24 



Coupon bitte ausschnelden (bzw. (otokopleren) und elnsanden. Oder an 089/1401624 fsxen. 
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DER ANSCHLUSS 



Die vorbereilenden Arfoeiten konnten 
kaum simpler sein: Dcr gcrade inal 
scheckkartengro&e Controller parkt im 
PCMCIA-Port an der iinkcn Gehau- 
sehalfte, das gewiinschte Gerat (zum Tesi- 
etnsalz kamen externe Syquest-Wechsel- 
plallcn sowic cin Apple CD-ROM-Lauf- 
werk) findet dann AnschluB am 
SCSI-Kabel, welches aus dem siabilen 
Gchiiuse ausgefiihrt ist. Andeie PCMCIA- 
Anbauien miissen mangels eines durch- 
geschlilTcnen Busses zwar weichcn* doch 
dafUr bleibcn interne Enveilcrungen wic 
RAM- oder Turbokanen unbeeintriichtigL 
Zu achten ist nur auf die korrekte Stcck- 
verbindung. denn fUr den Gcbrauch in 
Desklop-Computern konsiruicrtc SCSI- 
Anschllissc sind gelegentlich als 25poli- 
gc D-Slcckcrleistc (vcrglciehbar dem 
Dmckcr-Parallelport) ausgefiihrt, wiihrend 
Squirrel 50polige Centronics-Stccker be* 
nulzt Aber nolfalls schafft ein Adapter die 
passende Verbindung. 



DER BETRIEB 



Dank dcr vorbildlichen* aber leidcr nur 
englischsprachigen Dokumentaiion gehi 
auch das Kopieren der Treibcrsofiware 
locker von der Hand - cin CD-ROM-File- 
system, cine zu ca* 80 frozen i der CD ,; - 
Tiiel kompatible Schiller-Emulation, ein 
Audioplaycr sowic weilcru niitzlichc PD- 
Tools sind enihalten, 
der Belrieb an ei- 
ncm rcincn Flop- 
py-System wird 
untersttttzt Ein 
dicker, aber 



prinzipbedingt kaum zu vcrmcidcndcr 
Mangel ist die fehlende Bootmoglichkeit 
von dcr cxtcraen SCSI-FcstpIattc, da die 
notigen Software -Treiber ja zunSchsl in 
den Spcichcr gclangcn mii&scn, was cnt- 
weder von Bootdisk Oder ciner interncn 
Harddisk geschchen Kann. 
In der Praxis envies sich Squirrel als zu- 
veriassig* die Zusammenarbeit nut den 
mcislen Pcriphericgcriilen klappl cinfach 
und schncll: Die Daten werden z,B, mit ci- 
ner Geschwindigkeit ab 1 MB/s von der 
HD in den RAM-Spcicher geschaufell. 
Problcmatisch gesialtetc sich jedoch das 
Einrichten einerPC-formatierien Syquest- 
Wcchsclplattc zwecks Datenaustausch mit 
unsercn Layout-Macs, obwohl sich cin 
entsprechender Geratetreiber auf den drei 
Squirrel-Disks findet. 



DAS FAZ1T 



Okay, fur Otto Normalzocker lohnt die 
Anschaffung ciner SCSI-SchnittstcIle 
kaum. speziell CD-Jongleuren seicn da 
eher preisgUnslige Kompleltlosungen a la 
.Tandem" odcr ^Overdrive" emprohlen. 
Wer aber das Lcislungs-Maximum aus 
seinem A600/1200 herauskitzeln will und 
mehrerc SCSI-Geriite nicht tibcr eine 
SCSI-laugliche Turbokarte (z.B> Blizzard 
1230) verkabeln mag. findet im Squirrel 
cine leicht zu handha- 
bende Alternative. 
(rl) 



Der Betrieb leistungs- 
fahiger SCSI-Peripherie am 
A600/1200 war bisher besten- 
f alls unter Schwierigkeiten und 
mit erheblichem FinanzieUen 
Aufwand zu verwirklichen - 
HiSofts munteres Eichhorn- 
chen macht dem ein Ende! 




Dcr Ansehluft von SCSI-GcrSicn erfolgt 
uber Centronics-Sleeker 



SQUIRREL SCSI 

Handlichcr. aber nicht ganz billiger SCSI 
2-Adapler (Br den PCMCIA-Pon am 
A600/I200. EnnBgUcht den Anschlufi von 
hochwertigen Fcstplattcn, CD-Laufwer- 
ken und anderer SCSI-Peripbcrie* 
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WAS IST SGI? 



Small Computer Systems Interlace ist ein 
Schnittstctlcn-Standard vergleichbar 
AT/IDE, der den Dateoaustausch zwi- 
schen Periphcricgeratcn und Rcchner 
komrullicn, Im Untenchied zum auf zwei 
Anhangscl beschranktcn AT/IDE- Bus 
(wic cr im A60(V 1 200 ab Werk inlcgriert 
ist) vermag SCSI bis zu sieben Cerate an- 
zustcuem; ctwa HDs. CD-ROMcr. Sy- 
quest-Wechselpl alien. Scanner odcr 
DAT-Streamer. Der aktualisiene SCSI 2- 
Standard erlauht irn Vergleich zu IDE 
deudich habere Daien-Ubenragungsraicn 
bis zu mchreren Megabyte pro Sekunde, 
entsptechend hoehwenige Hardware vor- 
ausgcsetzL 




CHEATEN 1ST (K)EINE HEXEREI 
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Was tun, wenn der Fuflballmanager vor dem 
Bankrott oder die Party vor dem Schwachetod 
steht - und selbst im Know How weit und breit 
kein Cheat zu Gnden ist? Hier erfahrt Ihr, wie Ihr 

I selbst zum Meistermoglcr werdet! 
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MANIPULIEREN PER DISKMONITOR 



Die traditionsrckhsle Methode der Selbst- 
hilfe lauft iibcr cinen DLskcnenmonitor (die 
am 500er verbreitctcn. fur den A 1 200 aber 
noch nichi erhalUichen Freezer-Module 
funktionieren prinzipiell iihnlich). mil dem 
sich u.a. auch die mcisl in Hexcode ge- 
halienen Spielstllnde eines Programmsan- 
zeigen und bearbeilen lasseo. Diskmoni- 
tore gibl es im PD-Pool in reicher Zahl - 
anhand des bckannten ..DisKcy" von An- 
gela Schmidt und dem Spiel ..UFO - 
Enemy Unknown" wollen wir Euch hier 
nun die grundsatziiche Vorgehensweise 
beim Digi-Tuning beschreiben. 
Generell gilt: Ehe man mil einem solchen 
Progi den Konlostand in schwindelnde 
HOhcn treibl oder die Charakterwcrtc sei- 



ner Party aufpolicrt, sollte fur den Fall der 
Ffllle eine SicherheiLskopic gczogen wer- 
dcn. Dann startet man das Game, noticn 
sich in unsercm Fall den Betrag der zur 
Verfugung stehenden Kohlc und speichert 
ab. Nun wird ..DisKey" geladen und die 
Diskette mil dem Spielstand untcr die Lupe 
genommen. Es mflssen allcrdings die Mo- 
nclen noch in eine Hexadezimalzahl um- 
gerechnet werden; mehr dazu im Extra- 
kasten. 

Nehmen wir jetzi mal an. das aktuellc Ka- 
pital wurde 4. 1 39.000 Dollar bctragen. was 
dem Wert S3F27F8 entsprache. Nun las- 
sen wir ,X>isKey" nach diesem Wert su- 
chen und findern inn dann in z.B. 
SFFFFFFF um, was immerhin satten 



268.435.455 Kohlen entspricht. Ganz 
wichtig ist es dabci, daB die Prufsumme 
des Blocks aktualisiert wird, was ..DisKey" 
per Mausklick automalisch erledigt. Blcibt 
nur noch das Abspcichem. und schon darf 
der Ufologe einen ausgedehnten Ein- 
kaufsbummel starten - simpel, was? 
Wie Ihr auf den Folos seht, ktinnen natiir- 
lich auch die Charakterwerte aufgepeppt 
werden. Das ist allerdings etwas (zeit-) auf- 
wendiger, wcil kleinere Wcrte im Pro- 
grammcodc naturlich wcsentlich haufigcr 
vorkommen, so daB die richtigen Stcllen 
nicht ganz so flott gefunden werden. Aber 
auch hier macht Obung den Meister. der 
sich dann sogar an gepackte oder vcr- 
schlUsselte Files wagen darf. 






Ziffernsalat: I>er Spidstand wird mit DisKty 
heurbdtct 




yy wt h Si brei bHi 

■jr Parker PPPPPPPPP. tvuikwi 

.HUMH vvvv. ."•■■■ gw*M 

Miehell* Bright PPPPPP JtolM „ 

,,, .Siegfried Berger PP imhnt 

i Him*. 

fcl-f«fwt 

Intf 
iDtt- mct 



..mmm.. 

, .55 Mavid fai t in i 

..Y...mmm..uttm 1 

....vr5y...... ?: KJaui Vwtl... 



wvv l+ftiard fi-tfi 

.it it mtt.. ttttttt 



rWT 



REW.TIOH 



5C Hu55GEHflUlGKEIT 



LWRF'KtlHUICIOT 



STflftKE 




ELl'i}' llSEt' - iif' I'HIR 



Das Resultot: ein aufgemotztes XCOM-Team 
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DAS UMRECHNEN VON DEZIMAL- IN HEXADEZIMALZAHLEN 



Wersich nicht zum Zahlenjongleur berufen ftihlt, gibl cintach die nachstehendeZeile in der Shell ein (slat! [Dezimalzahl) lippt 
Ihr natUrlich die Zahl, die Ihr umrechnen wolll!) und erhiill nach Druck der Enlcr-Tastc prompt die cnlsprcehende Hexadczi- 
malzahl Die folgenden Infos verstehen sich daher mehr als Vertiefung fUr Mathe-Talente.., 



eval (Dezimalzahl] Iformat "%n ist im Hexadezimalsystem gleich %X8*n 



Der Umgang mil Dezimalzahlen ist fur uns so selbstversiUndlich. dofi sich wohl fcaum einer vor Augen fiihrt, daB diese aus ver- 
schiedenen Potenzcn ihrer Basis zusammcngcsetzt sind. Das klingl jelzt zwar kompliziert, isl cs aber nicht, wic das folgendc 
Betspiel verdeuilichL Die Zahl 1024 laBi sich nSmlich auch so schreiben: 
1024=ixlO , + OxlO= + 2xlO , +4xlO D 

Dabei sci noch angemerkt, daB eine Zahl immer 1 ergibl und nicht eiwa Null. Die Basis des Hcxadczimalsystcms ist nun nicht 
10, sondem 16, wobei oebendenarabischenZiffern0bis9einfach ncxhdie Buch^taben A(= 10)bisF(= 15) verwendet wer- 
den- Und damit man die Hex-Wcrte von gewtihnlichen Dezimalzahlen unlerscbeiden kann. steht ein Dollarreichen davor, Wcnn 
man die Zahl 1024 nun in 16er-Potenzen zcrlegt, kommt man zu fotgendem Ergebnis: 
1024=4xl6 3 + Oxl6 l +OxI6 Q = S400 

Die Potcnzcncrh6hcnsichdabci von rectus nach links mitdem Wert Null beginnend miljederSiclIc um den Wert Eins. Nch- 
men wir also noch mal ein etwas schwierigeres Beispiel, und zwar die Dezimalzahl 180000: 
180000 = 2x16-+ II (-B)x 16' + 15 (=F) x I6 j + 2x 16'+0x I6°=S2BF20 
.So, und jetzt Ubl mal schdn! 



DER DIGI-HEXER: GAMEMASTER 
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GAME-MASTER 
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Simpel und flott... 

Wem die fummlige Hexerei nichl gcheu- 
er ist, der sollte sich dieses niltzlichc He i 
ferlein von DMP Design gtinnen, denn da- 
mit geht das Schummetn (fast) wie von 
selbst- vorliiufigallerdingsnurauf cinem 
A1200 mit Kick 3.0. Die Bedienung ist so 
simpel daB sich der Blick in die Datei mit 
der Anleitung cigentlich crilbrigi: 
Per Mausklick wird ein File-Requester auf 



den Schirm gezauben und der ge- 
wunschte Spielstand ausgewahlt und 
gcladcn* Nun gibt man ncben dem 
altcn noch den Wunschwen ein, ak- 
tiviert die Suchfunktion und erhalt 
im Nonnalfall Sekundenhruchteile 
spitter die Meldung „Gefunden und 
ersetzt!". Dann muB nur noch ab- 
gespeichert werden, und schon sind 
finanzielle Engpftsse, leere Lager 
und vicles mehr Geschichte. Das 
funktioniert allerdings nicht immer 
ganz so reibungslos, denn bet zu 
niedrigen Wcnen slreicht auch der 
Gamemaster bisweilen die SegeL Zudcm 
kommt er nicht mit gepacktcn Files klar, 
zukunftigen Vcrsioncn wollcn die Autoren 
jedoch cine Routine filrs Entpacken spen- 
dieren. Lcider noch nicht ganz ausgereift 
ist auch der Freezer-Modus des Game- 
masters, mil dem sich bei multitasking* 
fahigen Spielen die Wene auch direkt im 
Speicher suchen und andern lassen sollen 
- bislang klappte das aber ledigltch bcim 
„Bundesliga Manager Prof/\ 



Trotz dieser Kindcrkrankhcitcn ist die 
Schummelhilfe aber fur all dicjenigen in- 
teressant, die in Windcsetlc Gcldprobleme 
beim Bau von Oldtimcm, VergnUgungs- 
parks oder gar ganzen Stadten aus dem 
Wcg riiumen wullen. Wer komplcxcre Ma- 
nipulationen wie z_B, die Anderung von 
Charakterwerten und Ausriistungsgegen- 
siiindcn in Rolleaspielcn anslrebt, sollle in- 
dessen den Umgang mit einem Diskmo- 
nitor einuben. (st) 

...beelQcktdcrSpiel- 
meislerdtn Kim- 

tusliUUl 
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BH-5P1EU ZUM ARZOCKEN 
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gamemastcr 
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Bung! 

Bundesliga Manager Professional 

Eiiie 2; Frontier 

Hanse - Die Expedition 



Oldlimer 

Pairizier, Der 

Rings of Medusa Gold 

RUsselshcim 

Siedler, Die 

Sim City 

Sim City 2000 

Theme Park 

UFO - Enemy Unknown 



Kindeileicbt zu bedienende Schum- 
melhilfe far den I200cr. 
Preis: DM 24,90 
Dirk Linde, 
Tel.: 05032/64 460; 
Peirick Schradcr, 
Tel.: 05032/62 988 



Bezug: 



Erst in der letzten Ausgabe haben wir uns 
iiber die ebenso haufigen wie langweiligen 
Unentschieden beschwert, und jetzt das: Im 
Auswartsspiel gegen die Blahbeine muBten 
wir fur das 2:2 noch dankbar sein! 




GGDP 



Schliclllich lag unser Chaotcn-Trupp 
naeh dem Halbzcitptiff noch tnit 2:0 
im Riicksiand, doch dann ging es 
Schlag auf Schlag: Steuermann Joe 
verwime den gegncrischen Keeper 
mil Piratcnliedern und lochlc (lugs 
ein. dichl gefolgt vom Ausglcichstref- 
fcr Marke Regnei. Mil lediglich einer 
gelben Kane fur Freckmann kamen 
wir im Verglcich zu den lelzten Spie- 
len zudem ausgesproehen glimpfiich 
davon, und die Finanzen (51.000 Mar- 
ker auf dem Konio gegenuber 100.000 
Miesen als Krcdite-Resl) sahen auch 
sehon mal magerer aus. In Sachcn 
Einsaizfreudigkeil hiclici Ihr Euch an 
minlerweile gewohnte 75 Prozenl. 
doch ware zu Ubcrlcgcn. ob man im 
nachsten Heimspicl gegen die erfolgs- 
verwohnten Maniacs nichi noch'n Ei- 
mer Koks zulegen sollie? Das moch- 
len wir jedoch. genau wie die Beani- 
wortung der resilichen sechs Fragen. 
in voller Ganze Eurer Weishcil an- 
heimslellen: 



1) Wieviel Einsatz ist peged die Ma- 
niacs angesugt (0%, 25%, 509c, 
75%, 1009c)? 

2) Welche Spieler mochtest Du auf 
welche Position stellen? Pro Qua- 
dra! billc nur einer! 

3) Sorry, kein Transfer in diesem 

Monat... 

4) Mochtest Du Spieler verkaufen? 
Wenn ja, welchc(n)? 

5) Mochtest Du ins Trainingslager? 
Fiir 125.000, 200.000, 300.000 oder 

500.000 DM? 

6) Der durchschnittliche Einlritts- 

preis Hcgt derzeit bci 13,- DM. Soil 
das so bleiben oder geiindert wer- 

den? 

7) Willst Du einen Kredit aulneh- 
men (hochstens weltere 400.000 
Marker) oder abbezahlen? 

Wer die Ldsung derari drongender 
Probleme parat hUlt, solllc sich also 
wicder einmal schleunigsi ein Post- 
kiirtchen greifen, seinen pcrsonlichen 
Schlachtplan darauf notieren und das 
Gesamtkunstwerk dann in unsere Ver- 
einsvilla (,.Zur lusiigen Redaktion") 
schicken. In diesem Fall k6nncn wir 
dann gar nicht anders. als den ganzen 
Krempel auszuziihlcn und an Daisy zu 
verfiitlcrn. Falsch. wir zahlen MaSkru- 
gc im Biergarten und schdtten die 
Karien ins Sommerloch! NO. das war's 
auch nicht. Also, wir zahlen jedenfalls 
und geben die Ergebnisse unsercm 
FuBball-Manager zu fressen. Und 
wahrend der die Ergebnisse des Spiel- 
tags druckreif fiir die nSchsic Ausgabe 
ausspucki. spucken wir noch folgende 
Fcinhciicn anlatflich der iradilionellen 



1 x RufTnTumble 

3 x Joker-Jogger 

3 x Joker-Shirt 

Damit haben wir wicder unseren Pfad- 
findereid (cine guie Tai pro Ausgabe) 
erfUllt. die Jungs von der Post durfen 
sich gewissermaBen als GlUcksboien 
fuhlen und ihren Eiligeuschein aufsel- 
zen. urn jede Karte binnen weniger 
Wochen bei uns abzuliefern - und die 
sieben Glucklichen werden sicherlich 
ohnehin gliicklich sein. Mil andercn 
Worten: Fricde unler den Menschen 
und cine bessere Welt! Den Wellfrie- 
den gibl"s aber natUrlich nicht urn- 
sonst. weshalb Ihr Euren Bcilrag (na. 
die Posikartc!) unbedingt noch mil ei- 
ner passenden Marke. eincm leserli- 
chen Abscnder und unserer wundcr- 
hubschen Anschrift schniiicken solllet. 
Und damit Ihr mtiglichsi wenig Sor- 
gen habl. sorgen wir jetzt noch fur ei- 
nc entsprechende Abspick-Vorlage: 

Joker Verlag 

..Kicker Cup" 
Brctonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 




Ergebnisse: 


e 4. Spleltag 
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KJ0KR 2:2 


BotttcKmapaBS 


BloeBeiB 1:2 


Soitbor2000 


LonqohrerSK 4:1 


DSCfleawrestttt - 


AmaJaaes 5K> 


Avsterwitx 


Opahm 2:2 


Booniio 


Bodolillners 2:1 


MorfacMeesdm - 


WiraLWottsdtfBd'i:! 


Un. Hofhfdnvtr 


- Might t Motsd* 4:1 


Berlin East/West - 

Playpower 


• HanuKrfoot 2:3 

• Rasdwehr 1:3 
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21 Manioc Mens then 


6:2 


8:3 


3) Rmdwwhr 


6:2 


8:4 


4) Blue BeiB 


6:2 


9:6 


5) Worm. Wolfsthre<k 


6:2 


9:6 


6) Bmnraito 


6:2 


6:3 


7)0pohm 


5:3 


10-J 


8) DSC PfeowKitoH 


5:3 


8:3 


9) Miahl & Matschifj 


5:3 


11.8 
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5:3 


8:7 


11) Imam SK 


4:4 


4:6 


niUn-Horhschwer 


3:5 


8:7 


131 Sottbar 2000 


3:5 


9:10 


I4J l.FCfildhbcin 


3:5 


7:10 
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16) AmigaJ aires 


3d 
3d 

2:6 


5:8 

6:11 


171 Battle Kumpans 


6:11 


18) Plovpower 


1:7 
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19J Berlin Eost/West 
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20) Bodo Titnm 
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3:10 
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-* 


32 


2S0.O00 
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Mir 
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220.000 
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H 
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I Paarungen: 


5. Spieltag~| 
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Zugrcifcti 5o]aiigc dcr VamaZ nricht-allc hicr nicht auf- 
gcfuhncn Ausgaben *ind tdmlich schon l&ngst vcrgrif- 
fcn!!! Damit Kuch das nicht mit ecnau Jon Excmplnrcn 
pas>iefl,die in Eurcr Sammlung noch fditco^chicki Ihr 
die Posikane mit Eurcr Bestellung am bcfitcu noch 
hcutc lo*. Emfach die gewflmchten Hcile dnuifschrcihcn 
ttnd ab damii an folgcndc Adrcsse 
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Joker Verlag 

.Joker Shop" 

Bretonischer Ring 2 

85630 Grasbrunn 



Bestellungcn sind eimvcdcr al& Nacbnahroe Inur 
Inland!) odcr per Vorktsse (Geld hzw.Seheck liegl 
bei!) moglich. Dcr Amiga Joker kosiet 7,- DM. 
Bei Vorkasse bitic 5,- DM auf die Cc*atmbettcl* 
lung (Ausland 10,- DM) fUrs Porto diuurechnen. 
bei Nachnahmc ka*sien der Postbocc den 
Gcframtbctrag inklusivc GebUhrca 
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Drei sehenswerte SF-Streifen 
zeigt Sat 1 in den kommen- 
den Wochen. den erstcn da- 
von am 4. Juni um 15-55 
Uhr: „Verschotlen im Well- 
raunv* handeli von einem 
spannenden Wettlauf mil dcr 
Zeiu da es um die Retlung ei- 
nes Asironautenteams geht, 
das in cincm defekten Raum- 
schiff im AH treibi. Seinen 
auihentischen Touch vcrdankt 
dicscr Film der Zusammenar- 
beit rait der NASA. 

Spannung ab Miuernacht 
verspricht Sat 1 dann vier 
Tage sprier, wenn am 8. 
Juni der Spaee-Krirai „Ge- 
heimsache Hangar 18" lauft. 
Hier kollidicrt cin Saiellii mil 
cincm UFO. und die NASA 
schiebi die Schuld zwei 
Asironauten in die Schuhe. 
fur die Jungs wird es damit 
hdchsle Zeit fUr eigene Nach- 
forschungen... 

Der Top-Film im Trio von 
Sat 1 isl aber fraglos „Out- 
land - Planel der Verdamm- 
ten'\ wo Sean Connery in der 
Hauptrolle zu sehen ist Der 
Sireifen des SF-Spezialisien 
Peter Hyaros wird am 9. Juni 
um 20-15 Uhr gescndei und 
isl eine An Space- Western: 
Auf dem Jupiiermond lo dre- 
hen drogcnsilchiigc Minenar- 
beiter durch, der tirtliche She- 
riff legi sich deshalb mil dem 
korrupten Vorarbeiter an und 
wird in einen hochdramati- 
schen Showdown mil extra 
cingeflogenen Killern ver- 
wickell! 



Am 1- Juni gehl im Bayerischen 
Fernsehen um 830 Uhr in der 
,£DV"-Reihe .Die schnelle 
Post** zum Tbema DaienUbenra- 
gung ab. Weitere Folgen sind 
ebenfalls donnerstags zur glei- 
chen Zeit zu sehen und werden 
um 1630 Uhr wiede&olt. 

Am 3. Juni und den folgenden 
23Samstagen jagt Sat 1 die SF- 
Fans um 5.00 Uhr morgens aus 
den Betten und t .Quer durch die 
Galaxis und dann links". In dcr 
ereten Folge flieht das MSdchen 
X vom Planeien Zyrgon und Ian- 
del in Australian... 

Grafische BenutzeroberflSchen 
und Softwarcgnmdlagen sind 
die Themcn der Show „Neu- 
es... Computer fiir Kids", die 
ebenfalls ab 3. Juni, jeweils 
samstags, um 1030 Uhr auf 
3Sat zu sehen ist Die Staffcl 
\\ ird im Juli nochmals ausge- 
strahll, wiederhoh wird mon- 
tags um 9.00 Uhr. 

Aktuelles aus dem ..Computer- 
club" pnisentiert Wolfgang Back 
am 18. Juni und am 23. Juli um 
10.15 Uhr auf WDR. Wieder- 
holungen gibt's lags darauf um 
6,00 Uhr und 23*55 Uhr. 

Um Software ftirzu Hause geht 
es am 18. Juni um 1 3.30 Uhr im 
„Computer-TrefT des Bayeri- 
schen Femsehens. 

Neuheiten mnd um den Rechner 
stetlt Christian Spaiuuk am 19. 
Juni um 19.30 Uhr in ..Neues. . . 
Die Computershow* 1 auf 3Sat 
vor, writer gcht's voiaussfchllich 
am 17. Juli* 

Ebenfalls von 3Sat kommi am 
21. Juni um 21*00 Uhr ein Live- 



Am 29. Juni um 21.00 Uhrgibt 
Gtinlher Alt im ZDF dann 
schlieBlich wieder einen akiuel- 
len Computertip zum besten. 

m 

RUNDfUNK ^^ 

Am 2. Juni meldet sich f .Uni- 
vers" auf Bay era 2 um 1530 
Uhr mit aktuellen Berichlen aus 
Forschung und Hochscftulen. 

In den USA baui man ja bereils 
am Information Highway: ,£in- 
gendc Drahte - Willkommcn 
auf dem Datenhighway" heiBl 
cs denn auch am 4. Juni um 
20.05 Uhr auf hr2. 

Der Rechner des Computer- 
spielkritikers Philipp Nader 
spirit verrticki und Ubernimmt 
selbst das Kommando: „Wet- 
wares Absiurz ist am 28. Juni 
um 15.00 Uhr auf WDR Radio 
5 zu Yerfolgen. Na, hoflcntlich 
passien uns so was nie! 



stAndice 

rundfunk- 

5ERIEN 




tl Wie eliisem wird der Mensch 
durch den Computer?" fmgt das 
hr2-Computermagazin Xhip- 
pie" am 3. Juni um 1 5.00 Uhr. 
Dabei kommen iul Dateu- 
schiiizer zu Won; die nSchste 
Sendung folgt am 1. Juli zur 
gleichen Zeit 

Am 5. Juni und 3. Juli ab 1 7.00 
Uhr sendel Radio Euro wieder 
„Bii fiir Bit" Infomiationen fiir 
Fans. 

Um Sprachcomputer geht es am 
10. Juni um 10.15 Uhr in der 
„CompuunComer" auf Ruhr- 



welle Bochum. Am 1, Juli ste- 
hen dann Falchbettscanner und 
Streamer auf dem Programnt 

^Computer online", das Maga- 
/in fur Computer und Elcktro- 
nik- ist am 12. Juni und am 10. 
Juli jeweils um 15.05 Uhr auf 
NDR 4 zu h5ren. 

Radio B 2 servicrt am 26. Juni 
und am 31. Jul! jeweils ab 
20.00 Uhr ..Chips und Bits*. 

Immer montags um 1 4*40 Uhr 
offnet ,.Der kleine Computer" 
von Radio ffti die Anwender- 
Trickkiste. 

Ebenfalls montags. aber um 
17,00 Uhr, schickt Radio 
Hamburg die Biles „Chips- 
frisch" Ober den Ather. 

Um 17.40 Uhr irifft man sich 
montags dann auf Radio 
Mainwelle in der „Computer- 
Eckc". 

Jatal Digital" im Jugcndpro- 
gramm „ZUndfunk" auf Bay- 
ern 2 pnisentiert zweimal mo- 
nallich montags Ztindsioff fUr 
Freaks. 

Die „Spiele-Hits des Nordens" 
sicllt NDR 2 jeweils am ledaen 
Mitt" < * h des Morons um 19,00 
Uhr im Xlub Online" vor. 

Der .J>oim - Compulerspicl- 
Tip" geht donnerstags zwi- 
schen 13 und 20 Uhr an die 
HorervonSDR3. 

Dali guter Rat nicht teuer scin 
muB, beweisi immer wieder 
samstags der ,Jtaigeber Com- 
puter" ab 10.45 UhraufWDRS, 

Die Rcihe ^orschung aktuell" 
im Deutschlandfunk bringi 
schlieBlich ebenfalls immer 
samstags ab 16.30 ein Com- 
puter-Special. (Barbara Groh- 
mann) 
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Biete 
Hardware 



Verkaufe Amiga 500 + Zubchfr* 
TcL: 02624/6435 

Verkaufe Amiga 12(H). 120 MB 
HI). Monitor 1084S. 2. Laufwerk. 
180 Disks, 50 Originate. 2 Joy- 
slicks und Buchcr. VB 1800 DM 
TeL: 0212/56566 



Verkaufc Amiga 500 
TeL: 02624/6435 






Zubchor. 



Vcrk. A500 m. I MB. I cxtemcs 
LW. Joystick. Mouse. 80 Diskct- 
len. -Box, 1 orig. Textvcrarbci- 
lungsprogramm und I Orig.-Spiel 
f. 250 DM. Tel: 0355/724714 



Verkaufe Amiga 500 ♦ Zubchor. 
Tel: 02624/6435 

A 1 200. 3 MB. 30 HD. Monitor. 16 
Orig.-Sp.. 50 le. D., 2 Diskboten, 
Magic WB. Kick 1.3. Joys. Maus. 
Abdcckhauben, allcs la-Zusiand. 
nur 1 550.-. TeL: 03301/82983 

Verkaufc Amiga 500 * Zubehot. 
Tel.: 02624/6435 

AI200, 2 MB RAM. DS 3.1 in- 
stallien (3.0 wird mitgeliefen). 
Zwcitlaufwcrk. Akiivboxen. Fcst- 
platte 120 MB. VB 1 350.-. Turbo- 
karle 1220/28 MHz, 4 MB RAM 
300.- 04762/2827 

Verkaufc Amiga 500 + Zubchor. 
TelJ 02624/6435 

Verkaufc Fcstplanc fur Amiga. 
Tel.: 02624/6435 



Verkaufc Amiga 2000 
Tel.: 02624/6435 



Zubchor 



Verkaufe A2000 rail Festplatle, 2 
MB Hrweiterung. Kickstan U 
und 2.0, Monitor. Amsirad 



Druckcr LQ 3500, 2 interne, I en- 
tentes Laufwerk. 2 Joysticks. 2 
Mausc, BUchcr. Software. Games. 
Leenliskeilen, Preis 1000,- DM. 
AbI9Uhr 0221/136586 

Verkaufc Amiga 2000 + Zubchor. 
TeL: 02624/6435 

Festplalte + Controller + 4 MB 
RAM + ROM-Option fUr Amiga 
500 2u vcrkaufen. 100 % OK. Tel.: 
03501/72547. fragi nach Mario 

Verkaufe Amiga 2000 + Zubchor. 
Tel.: 02624/6435 



AI200. HD 84 MB. 2 MB RAM. 
2. Laufwerk. Opionaus. 5 Top- 
Gomes, ca. 8 Mon. all fur VB «W0 
DM. Andreas Epping. 46354 Slid- 
lohn, TeL: 02862/7549 (18.30 bis 
21.30) 



Verkaufc Amiga 2000 
TcL: 02624/6435 



Zubchor. 



Verkaufe CD32 nut Maus, Honey - 
Bcc-Pad, Supcrfrog. R.o.t. Robots. 
Super Stardust. Brian I. Lion uvm. 
Allcs zusammeu 600.-. Jascha 
Wciwl 07471/72526 

Verkaufe Amiga 2000 + Zubchor. 
TeL: 02624/6435 

Verkaufc Amiga CD32 mil 
Philips Monitor und 14 Games 
650,- VHB. 3DO mil 6 Spielen 
1100.-. Nco Geo CD mil 2 
Games 800,- DM. 07263/2489. 
auch ein/cln. 

Vcrk. A2000 mil 4 MB RAM. 100 
MB HD. SCSI-Controller, Turbo- 
kane 14 MHz. opl. Maus, Joy- 
slick. Monitor und vielcn orig. 
Spiclcn fur 1200 DM VHB. TcL: 
O605I7I792 



Verkaufe Amiga 2000 
TcL; 02624/6435 



Zubchor. 



Biete umsilindehalber Fcstplanc 
(120 MB), noch 1 Jahr Garantie, 



100* OK, Neupreis 490.- ftir 
350.-. TeL: 07044/930125 



Verkaufc Amiga 2000 
TcL: 02624/6435 



Zubchor. 



Verkaufc PC-Komplcn-Sysicm! 
Tel.: 02624/6435 

Verkaufc Fcstplanc fiir Amiga. 
TcL: 02624/6435 

Verkaufe Monitor! TcL: 02624/ 
6435 

Verkaufe: A1200 mil Fesiplaue 
261 MB, HandbOcher. Maus, Joy- 
sticks. Diskeiten und Original- 
spielcn 3 Stuck. NP = 1350 DM. 
VB = 900 DM. TeL: 07562/1296. 
fragt nach Marc 

Verkaufe Monitor! TeL: 02624/ 
6435 

Vcrk. A-2000, 2 LW, Monitor, 105 
MB HD. 5 MB RAM. 2 Joysticks. 

viele Extras und div. Orig.-Spiele. 
Prcis: 1400.-. TcL.: 07231/32823 

Verkaufc Moniiorl TeL: 20624/ 
6435 

Vcrk. A 1 200 mil 428 MB FP. 
Monitor, viel Software fiir 1000 
DM. CD32 mil 8 CDs wic Wing 
Commander. Microcosm. Rise of 
the Robots u.v.m. fur 590 DM. 
TeL: 07252/78 1 83 

Verkaufc Monitor! TcL: 20624/ 
6435 

Verkaufe Amiga 500 mil 3 MB. 
Farbmonilor. Joystick, viclc 
Buchcr sowie viclc Spiele wie All 
Terrain Racing. Shadow Fighter 
etc.. ca. 500. VHB 300 DM. TcL: 
06062/62446 



Verkaufe Monitor! 
6435 



TeL: 02624/ 



Verkaufe TV-Modulator fUr Ami- 
ga! TeL: 02624/6435 



Verkaufe Amiga 1200 - Zubchor. 
TeL: 02624/6435 

Verkaufe Amiga 1200, 4 MB. 260 
HD. Monitor. CD-Laufwcrk. 2. 
Laufwerk. Joysticks. Mause. 25 
Originalc. 100 Lecrdisks. Allcs 
100* OK. Nur 2000 DM (NP 
4000 DM). TeL: 05231/32131 

Verkaufc Amiga 1200 + Zubchor. 
TeL: 02624/6435 

Verkaufc 2S' AT-Fcstplatle 120 
MB. I MB/s fjjaie 200 DM, auch 
mil Kabel u. sonsi. Zubchor. TeL: 
07031/652319 

Verkaufe Amiga 1200 * ZubchOr. 
TeL: 02624/6435 

Fur Einsteigen ASOO. I MB, TB- 
Modulator, Zubchor, Maus, Joysi.. 
Buchcr usu. und 5 Original spiele 
(z.B. AnstoB). 100* okay. fUr 300 
DM. TeL: 0337272198 

Verkaufe Amiga 1200 ♦ Zubchor. 
TeL: 02624/6435 

Verkaufe Amiga 500, I MB 
RAM. Philips Monitor. 2 Joy- 
slicks. Datalux Maus. 4 Original- 
konsolcn, Diskcttcnbox und cin- 
zelne Hefte, VB 700 DM, TeL: 
069/880885 ab 14 Uhr 

AI200. 6 MB RAM. 210 HD. Mo- 
nitor, viel Zubchor. viel Software, 
NP 3100.- fur 2100 VB. TelJ 
040/7155425 ab 19.00 Uhr < Daniel » 

Verkaufe Amiga 500. auf I MB 
erweiten. 9 Spiele. 1 Laufwerk 
extern. TV-Modulator. Mouse. 
Mouscpad, OriginalpreLs ca. 1040. 
Verkaufe fur 550 VB. Tel: 
0571/32717 odcr schrcibt mir 
Daniel Zenncbach. Bachstr. 53. 
32423 Minden 

A500. I MB. Diskboxcn. s. vl. 
Lecrdisks, Filter, Monilorarm. 
Maus. 2 Joys, viele Orig. (DSA, 
Humans. Wh. Voy„ EoB 2, F19. 
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SI: lautei das chcmische Zeichcn 
fur Silizium. also den Lieb- 
lingsbesiandteil unsererdigitalcn 
Hausfreunde. Reines Sili/ium 
ward Ubrigens gewissermaBen 
aus Dreck gewonnen, dcnn SO 
Prozenl dcr Erdobcrflilehe be- 
stchtausSiiikaten! 

SichiTheiLskopie: Die Engen- 
der sagen .•Backup" dazu. und 
unseruins mcisiens auch. Zuma! 
sich dieses Wort viel klarer von 
der Ra, , .hatikopie unicrschcideu 
dcrcn unheilvollem Wirfcen wir 
die (nun ja gonlob hoffeniiich 
Ubenoandenen) Schwierigkeiten 
des Amigas zumindest milzu- 
verdanken haben. Davon abge- 
schen ist so cine t £>atenversi- 
cherung ' sieis und dringend zu 
empfehlen. Aber das habl Ihr in* 
zwischen sicher selbst lUngst ge- 
mcrkt. * . 

Sfchtgenil: Lese-Apparatur fur 
Mikrofilme. 

Sideways: ist ein engtisci>er Be- 
griff. der mil „seitwan$" recht 
gut tibersetzt iSt Hier wird dur- 
auf Bezug genommeu* daB ge- 
wdhnliche Nadeldruckerhiiufig 
nicht breiter als im Formal DIN- 
A4-Aulhxht drucken konnen. 
Wer damn nicht auskommt, 
muB sich entweder ein neues 
Genii zulcgen oder zu dem von 
einigen Anwendungen untcr- 
stuizten Kniff greifen, die Seilc 
quasi urn 90 Grad hochzukippen 
und dann lings auszudrucken* 
Das gehi frcilich nicht so cinfach 
wie es klingu weil sich der Zei- 
chensalz eben nicht dreben laflt, 
Aber wenn man die Dmckdaien 
in Grafik umreehncl und dann 
im Grafikmodus druckt, klappi 



die Sache hall doch, wenn auch 
erheblich langsamer als ge- 
wohnt 

Sieb des Eratosthenes: Nein, 
hier gehl es nicht urn ein Irtehc- 
riges Kuchengeriii des griechi- 
schen Maihcmatikers. sondem 
viehnehr darum, daB dcr Mann 
bereits 2(K) Jahrc vor unserer 
Zeiircchnung ein Verfahren zur 
Primzahlen-Enrutllung erfunden 
hot Primzahlen sind bekanntlich 
solche, die sich auBer durch 1 
und sich selbst durch keine an- 
devfi Zahl leilen lassen. Folgiich 
fangt man unten an (bei der 
Zwei) und schlieBt alle ganz- 
zahligen Vielfachen der Zwei 
aus. Die kleinste Ubrigbleibende 
Zahl (in dicscm Fall die Drei) 
muB dann eine neue Primzahl 
sein. und so gehl cs immer wai- 
ter Wozu das gul sein soil? Na, 
z*B. als siandardisiertes Verfah* 
ren. mil dem die Rechenge- 
schwindigkeit von Compis cr- 
mittelt werden kann. Das hatle 
sich Eradingsbums wohl auch 
nicht triiumen tassen* was? 

Siemens*Nixdorf: ist ein be- 
kannics Uniemehmen aus 
Deutschland. das sich mil dcr 
Herstellung von Digiiaiien aller 
An befaBt und anno 1990 aus 
der Fusion von Nixdotf mil dem 
Siemens-Finncnleil fiir Infor- 
mationsiechnik enlstanden ist 

Signal: ist ein wunderhilbschcs 
AIIenveltsworL das im allge- 
meinen die Darstellung bzw\ 
Ubcrmittlung von Daien und 
Nachrichten duich physikalische 
Mitiel umschreibt. Uns inieres- 
sieren hier aber nicht Winneious 
Rauchzciehcn, sondem die elek- 



trisehen Impure, mil denen Xan- 
te Amiga arbeiteu Cbrigens 
nimnit die Bedeutung optischer 
Signale vor allem bei dcr Da- 
tenubcrmitilung (Glasfaserkabel) 
koniinuierlich zu - ja, es gibl so- 
gar hciuiLs eiste, wenn auch noch 
nicht selir erfolgreiche Versuchc 
mil echlen ..Uchtrcdincm"! 

SUbcntrcnnung: Modeme 
Textverarbeitungcn vertugen 
ubcr cine Option, die liingeru 
Wortcram Zeilenende auioma- 
tisch trenni und dabei im Ge- 
gensatz zu friiheren Zeiten nxht 
zuvcrlassig arbeitet - Eigcmia- 
men machen naturlich auch 
heutzutage noch Pmblcmc, In- 
lercssant isl dabei. daB ein so er- 
zeugter Trennstrich als „weielT 
bczeichnet wird, also wiedcr ver- 
schwindeu wenn die Trennung 
an dieser Stelle durch Vcriinde- 
rungen im Text teW- durch ei- 
nen anderen Umbruch beim 
Druck rtickgiingig gemacht 
wild. Gibl der User hingegen ei- 
genhandig einen Trennstrich ein, 
so bleibl er iwie alle andcren 
Satzzeichent eriialten, 

Silicon Valley: isl quasi das 
Mekka von Digiiaiien; wer nicht 
mindestens einmal im Jahr dort- 
hin pilgcrt, bckommi Compu- 
tcr\ r erbot! Nein. ganz so 
schlimm ist's naturlich nicht, 
aber das legendiire Tal in Kali- 
fomien gill in der Tat weltweit 
als Hochburg der Elekironik - 
IBM bemribt dort Laboralorien. 
Apple und Intel stammen von 
dort* und auch Hewlett Packard 
oder Xerox haben sich dort an- 
gcsiedelt 

SIMM: ist cndlich mal wieder 
einc AbkUrzung, Sie steht fur 
Single Inline Memcny Module" 
und meint cine klcinc Stcckkar- 
te, auf der meist drei oder neun 
RAM-Chips untergebracht sind 
Diese Kane wird in einen pas- 
senden Sockel geschoben. und 
schon hat der Rechner mehr Ar- 
beitsspeicher- SIMMs finden 
auch am Amiga Anwendung, 
eiwa bei Turbokarten am 
1200a; 



Simplexbetrieb: Hierbegeben 
wir uns ias Reich der Daten- 
Ubenragung. wobei im Sim- 
plexbetrieb die Daten nur in eine 
Richiunggesendet warden kon- 
nen - eine wegen des fchlenden 
Feedbacks nalurgentiiB kx\\i sel- 
len angew endete Melhode, wenn 
man mal von Radio und TV ab- 
sicht. Das genaue. allerdings 
ziemlich leure Gcgenteil wSn 
das ..Duplex verfahrcu", bei dem 
man auf zwei getrennicn 
Kanalen gletchzeitig senden und 
empfangen kann, Durchgeseizi 
hai sich daher vor allem bei Mo- 
dems im allgemcinen der Kom- 
promiB naniens ..Halbduplex", 
w r o eine ein/jgc Lcilung das 
wechselwcise Senden und Emp- 
fangen cmnglicht. 

Simulation: ist nicht nur ein bc- 
liebtes Spielgenrc (Tliegen, Fah- 
ren, Ftnanzieren. . . ), sondem 
qua>i die urcigenste Domanc al- 
ler Computer, Dcnn was konn- 
te ein Rechner wohl besser. als 
Objekte. Sysleme oder Proz^ssc 
modellhaft nachzubilden. damit 
Menschcn anliand dieser Simu- 
lation bestimmte Fahigkcilcn 
munieren oder Forschungen be- 
ueiben k6nncn? Und wenn man 
es genau nimmt - ist nicht etwa 
auch jedes Ballerspiel die Si- 
mulation eines Raumkampfes? 

Sinclair: Werdicsen britischen 
Computerhersieller noch kenni, 
liafs gut, bekommt er dann doch 
schon bald seine Rente! Bei Sin- 
clair hat man nut dem ZX-81 
niimlich den ersten erschwingli- 
chen Home-Compi Uberhaupt 
und zumindest in England mil 
dem Spectrum dann einen aus- 
gesprochencn Megaseller auf 
den Markt gebracht Doch be- 
reits anno 1986 wurdc Sinclair 
von Amslrad aufgekaufu und 
das war's dann wohl gewesen , . . 

Single Deasily: Disketlen mil 
nicdrigcr Spdchcricapaziiat (dar- 
um gehl es hier namlich) sind 
pniktisch ausgestorben - der 
Amiga z*B* hat schon immer 
Double Density-Disks voweo- 
det 
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Versand: Liegnitzer StraBe 13 • 82194 Grobenzell 

Tel.: (081 42) 5 96 40 Fax: 5 46 54 

BESTELLANNAHME: MO. - DO. 9°°- 18" FR. 9*>-17*> 



Unser Ladenlokal in AUGSBURG 

KarolinenstraQe / Ecke KarlstraBe 



Mo.-Fr. 900-1300 + 133o_ i8 oo Sa. 9"-12°° Uhr 
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m li gewiinscht, von 
uns geliefcrt: eine Markt- 
iibcrsicht /u den derzeit so 
popularen Spielen mil 
Trading Cards. Und I hi 
diirft uns glauhcn, daft 
e Gcburt kvinc leichte 






-PELLFIRE 
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Einerseiis hatte man niimlich noch cin 
biBchen warten kOnnen, da im Moment 
vielc ncue Sv&teme vcriJfFenUicht werden. 
Andererseits ist cin Ende der Sammclkar- 
ten-WclIe nicht abzuschen; bis ins niichste 
Jahr hinein stehen uns immcr wcilcrc 
Hohepunkic mil leils namhafien Titeln be- 
vor! Ja, dieses junge Gcnrc machi eine nie 
dagewesene Eniwicklung durch: Wozu 
etwadie Rolli-Szene Jahrzehntc benOtig- 
te, das spieli sich hicr in Monalen ab! 
ZunSchst sicllcn wir daher ein paar po- 
puliirc Hcrsieller und dercn Systeme vor, 
urn Euch an- und abschlieBend eine Ta- 
belle mil alien uns bekannten Titeln zu 
priisentieren. Aus bereils genanntcn Griin- 
den mag sie nicht ganz vollsiandig sein, 
sollte Euer Favorii also fehlen. biuen wir 
urn nachsichtige Cnade, 



Die legendiircn KUsienzaubercr crfanden 
vor zwei Jahren mil MAGIC - THE GA- 
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THER1NG das Prinzip der spielbaren 
Trading Cards; seilher wuchs die Com- 
pany explostonsartig und soil sogar bereits 



den Umsaiz des Bran- 
chenriesenTSR(AD&D) 
eingestellt haben. So gc- 
sehen ist dcr aktuelle 
Karten-Boom auch gar nichl mehr er- 
staunlich. will doch jeder Hersteller ein 
SiUck vom Kuchen. Magic bleibt freilich 
nach wie vor das Original, von dem dcr- 
weil sogar Romane und ein Computer- 
game in Arbeit sind. Dabei isl die Grund- 
idee hier bei aller takiischen Vielfalt aus- 
gesprochen simpel: Zwei Magier 
bekriegen sich mil ZaubersprUchen, wo- 
bei die jeweils erobenen Gelundekanen 
Tiir Mana-Nachschub sorgert Und wer sei- 
nen Widersachcr auf null Lebenspunkte 
bringi, der hat halt gewonnen. 
Weil man auf eincm Bein schlecht stehen 




kann, sind von den Wizards noch mehr 
Trading Games erhaltlich. ctwa das sehr 
komplexe VAMPIRE (bis vor kurzem 
unter dem Titel JYHAD erhaltlich). das 
auf dem gleichnamigen Pen & Paper-Rol- 
lenspiel basicrL FUr Tolkien-Fans ist dazu 
MITTELERDE in Vorbercitung, und die 
Lizcnz fur BATTLETECH dumpelt 
ebenfalls an dcr ZauberkOstc - allerdings 
soil die fertige Umserzung erst in ein paar 
Monaten in die Shops gcspiilt werden. 

Koine Frage, daB die grofie ahe Fantasy* 
Dame TSR ebenfalls am Kaitentisch mit- 
mischt: Zunachsi wire hier das maBig er- 




■fblgreichc SPELLFIRE ra nennen. bei 
dem es urn die Grtindung von AD&D-Ktt- 
.nigreiehen geht. Jede Menge Szenario- 
len zu namhaficn (Computer-) Games 
wie ,Jlaventoff\ .^l^im** oder ff Speil- 
; jaminer M wenJen da ubrigens momentan 
Tertiggepinselt - wcnngleich SPELL- 
FIRE ohnehin haufig iikere Ulustrationen 
[von durcbaus mitlclpriichiiger Qualiiiii 
Lverwendet. Das Spielprinzip aber gehi in 
[Ordnung. was auch fiir BLOODWARS 
{gill, wo die Spieler mil Hilfc von Damo- 



nen und Zauberei miJglichst viele t £xi- 
sicnzcbencn" crobcrn sollen. Und hier siod 
die B ltd motive ieilwci.se sogar ausge- 
sprochen hilbsch geraten! 



Von den Herzensbrechem suunmt DOOM 
TROOPER (deutsch im Troam-Verlag), 




rein (nklischcs, cingiingig geregellcs 
Kampfspiel aus dem ..Mutant Chronicles**- 
Univcrsum, das wir bereits im Marz vor- 
stellten, Der als Pen & Papcr-Rolli bckannie 
Horrorschocker KULT wird lur den Som- 
mer anvisicil, und DARK FORCE, die 
ebenfalls schon getesieie deuische 
Trumpf-Karie von FanPro/Schmidl- 
Spiele, rait der sichjezwetFreundedes 
,5chwar7cn Auges* vermObeln dUrfen^ is 
bereits seit Endc Ictzten Jahres erhitftlich. 
Paranoiker koonen bei der schrillcn. wcnn- 
gleich laicnhaft Dlustrieneo IUAMLNATI- 
Version von Sieve Jackson Games/Pegas 
zugreifen, Trekkics warden wohl die span* 
nenden Missionen von STAR TREK - 
THE NEXT GENERATION 
(Decipher) bevorzugeru und 
SIM CITY, das gam anderc 
Trading Cards-Spiel von May* 
fair Games (wie nichi anders zu 
erwancn, soil die grofke und ge- 
winntrachtigstc Metropole zu* 
sammengebaur werden), sollte 
in den Laden scin, wenn diese 
Zeilen erccheinen^. 
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Wie unserc becindruckcndc (aber wohl ttocz- 
dem unvollailndige) Tabelle zeigt, stchen uns 
noch \iclc, vielc weilere Tilel bevor - wir 
konnen also bcim besten Willi nrcht alles ein- 
gehend lesten. Sehr wohl konnen wir hinge- 
gen unserc ReKnsionsexemplare verlosen, 
namlich ein DEUTSCHES MAGIC-SET. 
ein ebenso DEUTSCHES SPELLHRE 
und schlieBlich eine DARK FORCE- 
GRUNDAUSSTATTUNG. Um miizuma- 
chea braucht Dir uns nur ein Karidien mil 
dem Wunschgewinn an nachsiebende Adres- 
se zu schicken - falls dann auch ein lesbarer 
Absender nichi fehlu fehll bloB noch Fortu- 
nas gutcr Wille bei der Ziehung. Ach ja. im 
Mai fehllen zum GlOck folgende Ldsungs- 
worte: Dalai-Lama und die drci Eier. fih. 
Schifie des Kolumbus. (U. B6hm-Dores/jn) 

Joker Verlag 
„StromausfaII 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 
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AIs Fachblatt fiir touristische Sehenswiirdigkei- 
ten stellen wir Euch diesmal nicht nur neue Arcade- 
Gerate vor, sondern geben am SchluB auch noch 
Insider-Tips fiir den Sommerurlaub. Schlieftlich 
zockt es sich in sudlichen Gefilden preiswerter - 
und vor allem unler 18! 




dcr bulzschneUe Wechscl des gerade akiivcn Spielers sind so 
problemlos zu bewerkstelligen. Grafisch und akustiscb wurden 
hier zwar keine Meilensicinc in den Sand gerollt, aber Game- 
play und Fun slimmen! Und darum gcht's ja letzlen Endcs im 
Sport... 



Das besonders fiir sommerlichc Strand vergniigungen geeigne- 
le Volleyball wurde ja bisher sowohi in Spielhallen als auch am 
Compi recht stiefmiillerlich behandclt - daher zauberte Daia 
East nun diese Simulation aus dem Koffer. Der oder die Spie- 
ler kfinnen dabei unlcr zwOlf Landern (z.B. USA, Deulschland, 
Ilalicn oder China) wahlen, um dann im Trainingsmodus als 
Amaieur. Haib- oder Vollprofi den Ball zu bculcn. Die Action 
diescr originalgctreuen Versoftung wird mil einem Stick und 
drei Buttons kontrolliert: Blocken, Passen und Tduschen sowie 




SHOOTING STAR 






Wcr schon eiwas langer in diescr Galaxis wcill, crinnen sich 
besiimmi noch an die diversen Digi-Varianten des Tonlauben- 
schieBens- Ein moderner und g&nzlich unblutiger Verirctcr 
des Genres kommt aus dem Gauselmann-Imperium: Bei dem 
stiiecht im Wildcn Wcsten angesiedelten Spckiakel muB der 
Cowboy miliels Plastikflinte (inkL Nachladcmechanik) auf den 
Screen zielen und im richiigcn Moment abdriicken. Geschos- 
sen wird eiwa in der Bar. wo Glascr und Flaschen zu „ver- 
scherhcln" waren, oder in der Bank, in der man mil einer be* 
stimmten Trefferkombinaiion den Tresor knacken kann* Alles 
in allem ein technisch ausgereifles Gerat, das duivh gelungene 

| Grafik tibcrzeugt - und vor allem mil vier Spielem cinen Hci- 

I dcnspaG macht! 
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M1LLE MIGLIA z VS. DRIFT OUT '94 



Am Amiga erlebcn Draufsicht-Renner & la „Micro Machines" 
ja gerade ein Comeback, und auch die Spielhollen sind der- 
ail vol! davon. Ein schcin urigcr Venreterdicser Zunft isl Teil 
zwo der legendaren 1000-Meilcn-Rallye Miile Miglia: Schu- 
macher Senior darf sich awischen sechs Klassikern cntschei- 



i i 




* 



den. daruntcr ein Ferrari 250 TR odcr cin himmelblaucr Bugatii. Dann geht es ab auf zwOlf verschiedenen Pisten, deren Design 
dem berQhmten Vorbild nachempfunden ist. 

Beim ausdriftenden Kollegen sind demgegeniiber modemerc Boliden los, ciwa ein Ford Escort RS oder ein Toyota Celica GT. 
Und wie hcutzutagc im Genre iiblich, sind hier nicht nur Schumi-Juniors Spurt- und Sprungkraft gefragt, sondera es stehen 
auch Hindernisse (z.B. Olfasscr und Elefantcn) im Wcg hcrum. Wechsclnde SiraBcnverhiiltnissc wie Eis, Sand oder gar Wasser 
bccinflusscn naturlich das Bcnehmen der kleinen Flitzer. und wenn auch cigentticb die Polygon-Zukunft schon Iftngst begon- 
nen hat. so gehen doch Animaiionen und Sound-FX bet beiden Gcraten voll in Ordnung. Ob man sich also fiir Kanekos Oldti- 
mer oder Viscos PS-Bomber entscheidcu ist eher einc Fragc des perstinlichen Geschmacks. 




ARCADE UNTER ARKADEN 



Wer diesen Sommer in Italien. Spanien 
oder England urlaubt, solhc auch mal in 
den drtlichen Tempein der Digi-Lust vor* 
beischauen - immerhin zahlt man da pro 
Runde nur eiwa 30 Pfennig. auBcrdem 
diirfen auch Kids rein. In diesem Zu- 
sammenhang sind insbesonderc zwei Au- 
tomalen interessanu die aus verschiede- 
nen Griinden in Deuischland wohi gar 
nicht aufgcstellt werden; 
Erst mal h&tten wir da mil Tailos Ope* 
ration Rolf den Vaieraller Fadenkrcuz- 



einer Angelsimulation, die /ur Zeit in 
Japan extrem hip ist; und auch ftir deut- 
schc DOSen wurden Ietzlhin ja zwei iihn- 
liche Games ver&ffcnilicht. Jcdenfalls 
bedient der Aulomaten-Fischereine rich- 
tige Angelrute, und die holzimiticrten 
Sitze lassen Yacht-Feeling aufltommen. 
Na f wenn das nicht durchgeknatlt ist?! 
Spanien-Reiscnde solllcn an dieser Stel- 
le weiterlesen, denn nach Euro-Disney 
bci Paris erdffnetc Anfang Mai Europas 
zweiter Mega-Frci zeit park in Salou bci 



..Aladdin" aufgestclll, Der Bcsucher be- 
traduce dabei das unglaublicb realisiische 
Scenario durch einen VR-Helm, gesteu- 
crt wird aufcincm flicgcnden Tcppich 
samt Lenk-Konsole. Tja* und schlieB- 
lich ist auch New York seit kurzem um 
eine Attraktion reicher, hatte dort doch 
neulich dcrerste Kinofilm im Imax-3D- 




Ballereien, der nun bereits in dritter Ge- 

ineration an den SchicBstand tritt und sich 

metzelmaBiger denn je priiseniieru Mil 

den realistisch rflckstoBenden Pla- 

stikwummen kann man jctzt nichi mchr 

nur Kugeln, Schrot und 

| Grunatcn abschicBcn. son- 

iW*= r ~M dem gar Alomrakelcn - wer 

■ r*^""" .X>eath Mask" am Amiga 

j|l f^L mag, wird hier garantien 

. * E I __ 5 ^ auf seine Kostcn konv 
V** Wn ^Itnen! Zum anderen ist 

k t** _ die Rede 

Sports 
Fishing. 
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Barcelona die Pforten: Im Port A Ven- 
tura darf man sich von aufwendigen 
Nachbauten exotischer Gegenden ver- 
blQffen lassen (Mexiko, Polyncsien odcr 
das kaiserliche China) oder die groBte 
Achterbahn der Allen Welt ausprobie- 
ren. Wen es hingegen in die Neue Welt 
zieht, der sollte unbedingt Floridas Dis- 
ney World in die Rciseroute einbaucn. 
denn hier haben die Opiik-Genies von 
Silicon Graphics (.Jurassic Park M , ••Die 
Maske", „Flints tones") einen virtuellcn 
Action-Ritt durch die magische Welt von 




Verfahren seine Premiere. Durch die halb- 
kreisftirmig gcwolbtc Riescn-Lcinwand 
wirkt das Geschehen deran plastisch, daB 
einem beim nSchsten Schwarzenegger- 
Strcifen wohl die Scsscl um die Ohrcn 
fliegen werden! Geduldigc Naturen kSn- 
nen ubrigens auch bis zum nachsten Som- 
mer warten, wenn in der Main-Metro- 
pole Frankfurt Dcutschlands erster Imax- 
Palast eroffnet werden soil,.. 

(M. Semino) 




'if-' 




? 



J Wir pfeifcn auf das Sommerloch: FUr die 
zweite und lclzic Doppelausgabe des Jah- 
res ktinncn wir Euch passend zum Weucr 
braodheiBe Tests und Previews, tolle Spe- 
cials (garantiert ohne Locher!), gewinn- 
irachtige Prcisausschrciben. klihl abgecheckie 
Lfisungfihilfen und jede Mcnge Multimedia 
in Form des gewohnl genialen Sondcneils 
AMIGA CD-JOKER verspreehen! Und 
weil Verspreehen zwar gul. AnkUndiguiigen 
aber cesser sind. hier ein paar Nolizen aus 
dem Test-Kaiender: 

Freul Euch mil uns auf Konvertierungs-HSm- 
mer wie Sid Meiers komplexes COLO- 
NIZATION. David Brabens Qbcrirdisches 
FRONTIER: FIRST ENCOUNTERS odcr 
FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN. 
cin irres Gag-Advenlure im Slil von Lucas 
Ans! Wohnl dem groBen Kerker-Verglcich 
zwischen ALIEN BREED 3D und seincm 
verdoomien Konkurremcn FEARS bei! Hcbt 
mit COALA ab, schlagt mil SUPER 
STREET FIGHTER II zu oder flberiaBt 
Konig FuBball beim lang erwaneten HAT- 
TRICK! das Kommando! AuBerdem war- 
len die straicgischen BALDIES, das Fori- 
seizungs-Abemeuer SIMON THE SOR- 
CERER II und... 

...jcizt scid Ihr dran. Sollicn Euch die ge- 
nannien Highlights nicht geniigen. um ab 28. 
Juli am Kiosk zu sein, dann kann Euch ja 
viclleicht unser Abo-Angcbol locken? Preis- 
werler, schnellcr und vor allem mil einer so 
fcincn Framie bekommt Ihr Euren Joker sonst 
nirgends! Und cin Amiga ohne Joker isl nun 
mal wic ein Sommer ohne Sonne... 
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